KURS AUTODESK

Tematy zajec z czesci dotyczacej programu Autodesk Inventor

(Istnieje mozliwos¢ modyfikacji zakresu zaje¢ po weryfikacji poziomu znajomosci programu
przez uczestnikow)

=

Parametryczne projektowanie na ptaszczyznie oraz modelowanie parametryczne
inteligentne szkicowanie 2D

wiezy geometryczne

wymiary parametryczne

wyciagniecia proste, obrotowe, po Sciezce, swobodne

obiekty konstrukcyjne: punkt, os$, ptaszczyzna

projektowanie detali z blach

. Modelowanie obiektéw ztozonych:
e budowanie zespotow
nadawanie wiezéw w zespole

[ ]
e projektowanie konstrukcji spawanych
e wstawianie elementéw znormalizowanych (Content Center)

. Projektowanie detali — modelowanie brytowe:
e tworzenie komponentoéw pochodnych (skalowanie, lustro, operacje Boole’a),
o iFeature — biblioteki operacji,
e iPart - generowanie wariantéw,
e iLogic — automatyzacja modelowania poprzez tworzenie regut

. Narzedzia Design Accelerator

Potaczenie Srubowe

Generator watu

Generator przektadni pasowej i tancuchowej
Generator wpustéw

. Tworzenie prezentacji zespotéw:
e generowanie prezentacji
e edycja i korekta prezentacji
e animacja montazu zespotu

. Tworzenie dokumentacji 2D:
e generowanie widokéw, przekrojow, szczegotow itp.
e opis rysunku (wymiary, symbole tolerancji, znaki chropowato$ci, itp.)
e tworzenie listy elementéw w rysunkach ztozeniowych

. Symulacja dynamiczna:
o Dodawanie obcigzen
e Symulacja zachowania modelu pod wptywem dziatania sit i momentéw

. Inventor Studio:
e style powierzchni, kamera, rendering, pojedyncze zdjecia, animacje, style oswietlenia, style
scen



