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. Opis moduléw ksztalcenia wraz z przypisaniem do nich efektéw uczenia
si¢ 1 tresci programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow

. Sposoby weryfikacji 1 oceny efektow uczenia si¢ osiggnig¢tych przez
studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia

. Wymiar, zasady 1 formy odbywania praktyk zawodowych wraz z liczba
punktow ECTS
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Ogolna charakterystyka prowadzonych studiow

a) Nazwa kierunku studiow
Informatyka

b) Nazwy specjalnosci ksztalcenia

Systemy internetowe, Sl
Bezpieczenstwo sieci i systemow informatycznych, BSISI
Gry komputerowe i multimedia, GKIM

c) Poziom studiow
Studia | stopnia

d) Profil ksztalcenia
praktyczny

e) Forma/ formy studiow

studia stacjonarne
studia niestacjonarne

f)  Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta
InZynier

9) Liczba semestrow
7

h) Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na danym poziomie
210



2. Opis zakladanych efektow uczenia si¢

Kierunek studiow I stopnia Informatyka, profil praktyczny, zostal przyporzadkowany do
nastgpujacych dyscyplin naukowych:
1) dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
a) dyscyplina naukowa: informatyka techniczna i telekomunikacja (udziat liczby
punktow ECTS: 100%)

Dyscyplina wiodgca: informatyka techniczna i telekomunikacja

Objasnienia oznaczen:

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiej¢tnosci

K — kategoria kompetencji spotecznych

01, 02, 03 i kolejne — numer efektu ksztatcenia

Nazwa kierunku studiow: informatyka
Poziom ksztalcenia: studia |
Profil ksztalcenia: praktyczny

Symbol
kierunko EFEKTY UCZENIA SIE
wego
efektu Po ukonczeniu studiow I stopnia na kierunku
uczenia informatyka, profil praktyczny, absolwent:
sie

WIEDZA

K_WO01 |ma podstawowa wiedze w zakresie algebry liniowej, geometrii analitycznej i analizy
matematycznej, konieczng do rozwigzywania prostych zadan obliczeniowych o
charakterze inzynierskim z dyscyplin technicznych i nietechnicznych

K_W02 |ma podstawowa wiedze w zakresie matematyki dyskretnej, logiki matematycznej i
statystyki matematycznej, konieczng do rozwigzywania prostych probleméow
inzynierskich

K_WO03 |ma elementarng wiedz¢ w zakresie fizyki, obejmujacg mechanike, termodynamike,

optyke, elektrycznos$¢ 1 magnetyzm, fizyke jadrowa oraz fizyke ciala stalego, w tym
wiedze¢ niezbedng do zrozumienia podstawowych zjawisk fizycznych wystepujacych w
elementach i uktadach elektronicznych oraz w ich otoczeniu

K_WO04 |zna podstawowe konstrukcje programistyczne, algorytmy, strategie algorytmiczne i
struktury danych

K W05 |zna podstawowy zestaw dobrych praktyk wytwarzania oprogramowania

K_WO06 |zna podstawowe paradygmaty programowania i przyktadowe jezyki wykorzystujace te
paradygmaty

K_WO07 |zna podstawowe modele cyklu Zycia oprogramowania, wykonywane w ich ramach
procesy oraz stosowane metodyki, notacje i narzedzia wspierajace

K W08 |ma podstawowa wiedze w zakresie budowy, organizacji i architektury komputera

K W09 |ma podstawowa wiedze w zakresie systemow wbudowanych

K W10 |ma podstawowa wiedze w zakresie budowy i dziatania systemow operacyjnych

K W11 |ma podstawowa wiedze w zakresie sieci komputerowych

K_W12 |ma podstawowa wiedze w zakresie w zakresie architektury systemow rozproszonych
oraz metod wieloprocesorowego i rozproszonego przetwarzania danych




K_W13

ma podstawowa wiedze w zakresie bezpieczenstwa systemow informatycznych

K W14 |ma podstawowa wiedz¢ w zakresie architektury Internetu oraz systemoéw webowych

K_W15 |posiada podstawowa wiedz¢ z zakresu modelowania procesdw o réznej naturze oraz zna
metody i techniki wykorzystywane w systemach wspomagania decyzji

K_W16 |zna podstawowe metody i narzedzia gromadzenia, przetwarzania i wyszukiwania
informacji oraz wydobywania wiedzy

K_W17 |posiada podstawowg i usystematyzowang wiedze z zakresu sztucznej inteligencji, w
szczegblno$ci z zakresu metod reprezentacji i przetwarzania wiedzy

K_W18 |ma podstawowa wiedze dotyczaca zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscig produktu
informatycznego 1 prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz zasady tworzenia i
rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci wykorzystujacej wiedze wtasciwg dla
informatyki

K_W19 |ma podstawowa wiedze w zakresie ochrony wlasnosci intelektualnej oraz prawa
patentowego

K_W20 |ma podstawowa wiedze z zakresu nauk humanistycznych niezb¢dng do rozumienia
spotecznych, kulturowych i etycznych uwarunkowan dziatalno$ci inzynierskiej

K W21 |ma elementarng wiedz¢ z zakresu informatycznych systemoOw czasu rzeczywistego

K W22 |ma podstawowa wiedze z zakresu architektury i systeméw baz danych

K_W?23 |ma podstawowa wiedze¢ dotyczaca stosowania sprzgtu i oprogramowania w zakresie
grafiki komputerowej i multimediow

UMIEJETNOSCI

K_UO01 |potrafi konstruowac i implementowac algorytmy, wykorzystujac podstawowe strategie
algorytmiczne i struktury danych

K_UO02 |potrafi dobra¢ i oceni¢ przydatnos¢ paradygmatu programowania do problemu i
zbudowac prosta aplikacje wykorzystujaca ten paradygmat

K_UO03 |potrafi opisa¢ wymagania i zaprojektowac - korzystajac z wybranego jezyka
modelowania - ogolng architekture oprogramowania i schemat bazy danych

K_U04 |potrafi zaimplementowac, zgodnie z projektem, oprogramowanie dla prostych,
typowych zastosowan i utworzy¢ bazg¢ danych oraz zweryfikowaé poprawnos¢
rozwigzania

K_UO5 |ma umiejetno$¢ samoksztalcenia, m.in. w celu podnoszenia kompetencji zawodowych

K_U06 |potrafi dobiera¢ komponenty sprzgtowe i programowe Systemu komputerowego dla
wskazanych zastosowan

K_UOQ7 |potrafi zastosowaé wskazang metode analityczng oraz zaplanowac i przeprowadzic¢
prosty eksperyment inzynierski 1 symulacj¢ komputerowa, przeprowadzi¢ pomiary i
zanalizowa¢ wyniki, w szczeg6lnosci dla wybranych komponentow systemu
informatycznego

K_UO08 |potrafi konfigurowaé podstawowe urzadzenia i oprogramowanie sieciowe w sieciach
komputerowych

K_UQ9 |potrafi zastosowaé wskazane techniki zabezpieczen dla danego systemu
informatycznego

K_U10 |potrafi zaplanowac i zrealizowaé proces wytwarzania prostego systemu
informatycznego, wstepnie oszacowac jego koszty i dobra¢ dla tego systemu
odpowiednie komponenty i/lub technologie; opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac
oraz oszacowac czas potrzebny na realizacj¢ zleconego zadania

K_U1l |potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych zrodet, takze w jezyku

angielskim m.in. dla potrzeb samoksztatcenia 1 podnoszenia kompetencji zawodowych,
potrafi integrowa¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wyciggac¢
wnioski oraz formutowac i1 uzasadnia¢ opinie




K_U12

potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole, porozumiewac si¢ przy uzyciu réznych
technik informacyjno-komunikacyjnych w celu prezentacji rezultatow prac
projektowych oraz podczas wystapien seminaryjnych

K_U13 |potrafi przygotowa¢ w jezyku polskim i angielskim dokumentacj¢ dotyczaca realizacji
zadania inzynierskiego, przygotowac tekst zawierajagcy oméwienie wynikow realizacji
tego zadania oraz przedstawi¢ krotka prezentacje w jezyku angielskim poswigcong
wynikom realizacji zadania inzynierskiego

K U14 |stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy

K_U15 |potrafi, korzystajac z odpowiednich narzedzi informatycznych opisa¢ oraz zanalizowac
dziatanie prostego obiektu, a takze sformutowac¢ zadanie podejmowania decyzji dla
takiego obiektu i zaproponowaé sposéb jego rozwigzania

K_U16 |potrafi efektywnie korzysta¢ z metod i narzedzi gromadzenia, przetwarzania i
wyszukiwania informacji oraz wydobywania wiedzy

K_U17 |ma umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych,
wiasciwych dla studiowanego kierunku studiow, zgodne z wymaganiami okre§lonymi
dla poziomy B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

K U18 |posiada umiejetnos¢ tworzenia i zarzadzania aplikacjami webowymi

K_U19 |wykorzystuje podstawowe wybrane programy, w tym biurowe do generowania
dokumentacji i tworzenia prezentacji multimedialnych

K _U20 |potrafi postugiwac si¢ sprzetem multimedialnym i oprogramowaniem, w tym 2D i 3D do
generowania dokumentacji 1 obrobki danych graficznych i multimedialnych

K U21 |potrafi postugiwa¢ sie specjalnym oprogramowaniem do realizacji aplikacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 |rozumie potrzebg¢ uczenia si¢ przez cate zycie; potrafi inspirowac 1 organizowac proces
uczenia si¢ innych osob

K_KO02 |ma $wiadomo$¢ wazno$ci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnos$ci
inzyniera-informatyka, w tym jej wplywu na srodowisko, 1 zwigzanej z tym
odpowiedzialno$ci za podejmowane decyzje

K K03 |potrafi wspoétdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rézne role

K_KO04 |potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub
innych zadania

K K05 |prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu

K_KO06 |potrafi my$le¢ i dziata¢ w sposob przedsigbiorczy

K_KO07 |ma $wiadomo$¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, a zwlaszcza rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania spoleczenstwu, w szczeg6lnosci poprzez srodki
masowego przekazu, informacji 1 opinii dotyczacych osiggniec techniki 1 innych
aspektow dziatalnosci inzynierskiej; podejmuje starania, aby przekaza¢ takie informacje
1 opinie w sposOb powszechnie zrozumiaty

K_KO08 |ma $wiadomo$¢ niezbednos$ci aktywnos$ci indywidualnych i zespotowych

wykraczajacych poza dziatalno$¢ inzynierska




3. Harmonogram realizacji programu studiow

a) Harmonogram realizacji programu studiow stacjonarnych



HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW STACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC SYSTEMY INTERNETOWE (SI) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
£ '% Ogélna liczba godzin | 11 11 [\ \ Vi VIl z Nr semestru
Ll lelsulelelslwlel e lelulelfe [ lul el ol sful e[ leloul el Te] | &5
L.p. PRZEDMIOTY PN 2 W | C L P Sjw|{cCc|L|P S|w|C]|L]|]P S|w|C]|L]|]P S|w|]C]|] L Plsiw|c|L|P|S|w|C|L|P|]S|J]W|]C]|]L]|P|]S 5 2 1]12|3[4[5|6]|7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 250 | 63 [ 60 | 127
1]Jezyk angielski 1] 3] 120 120 2 2 2 2 5 1|1|1f2
2| Wychowanie fizyczne 2 60 60 0 0|0
3|Przedmiot wybieralny 1 1 15| 15 1 1 1
4|Etykieta w zyciu publicznym 1 15| 15 1 1 1
5|Przedmiot wybieralny 2 1 30| 30 2 2 2
6| Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 285 ]| 135( 75 | 60 | 15
7] Analiza matematyczna 1 1 30| 15[ 15 1 1 5 5
8| Algebra liniowa z geometrig analityczna 1] 1 30| 15| 15 1 4 4
9|Fizyka 1| 2 45) 15| 15| 15 1 1 1 6 6
10| Podstawy metod probabilistycznych 2 60| 30 30 2 2 5 5
11|Logika dla informatykow 2 60| 30{ 30 2 5 5
12|Podstawy elektroniki i miernictwa 2 45| 30 15 2 1 3 3
13| Podstawy prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej 1 15 15 1 1
C. |KIERUNKOWE 1185 570 90 | 465| 45 | 15
14|Podstawy systeméw komputerowych 2| 60] 30 30 2 2 6 6
15| Technika uktadow logicznych i cyfrowych 3] 45] 15] 15| 15 1 1 3 B]
16| Architektura komputerow 1 1 60| 30 30 2 2 4 4
17|Programowanie 1| 4] 150 60 30| 60 2 2 2 2 2 14 10| 4
18| Algorytmy i struktury danych 1] 2 90] 30| 30| 30 2 2 5 5
19| Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3 60| 30| 15[ 15 2 1 4 4
20| Programowanie w Javie 2 30| 15 15 1 1 2 2
21|Systemy operacyjne 1| 3] 105| 60 45 2 1 2 2 7 3|4
22|Podstawy sieci komputerowych 1] 1 60| 30 30 2 2 5 5
23|Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2 60| 30 30 2 2 3 3
24|Podstawy baz danych 1] 2 60| 30 15[ 15 2 1 4 4
25| Programowanie w jezykach skryptowych 2| 60] 30 30 2 2 3 3
26| Podstawy inzynierii oprogramowania 1| 1] 60| 30 30 2 2 3 3
27 |Podstawy grafiki komputerowej 2 45| 15 30 1 2 2 2
28|Podstawy sztucznej inteligencji 1] 1 60| 30 30 2 2 4 4
29| Systemy informatyczne 1] 1 45| 30 15 2 2 2
30 Zarzadzanie projektami informatycznymi 2 60 30 30 2 3 3
31|Systemy wbudowane 2| 60] 30 30 2 2 3 3
32|Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 1 15| 15 1 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 690 | 285 270 135
33| Programowanie .NET 2 75 30 45 2 3 4 4
34|Programowanie systemow Web 1] 1 75| 30 45 2 3 3 3
35| Zaawansowane programowanie w Javie 2 60| 30 30 2 2 5 5
36|Bazy danych 1l 2 75| 30 15| 30 2 1 5 5
37| Nowoczesne technologie Web 1] 2 60| 30 15[ 15 2 1 1 5 S
38| Systemy multimedialne 1| 1] 60| 30 30 2 2 5 5
39| Programowanie urzadzen mobilnych 2 60| 30 30 2 2 4 4
40)Uczenie maszynowe 3 45| 15 15[ 15 1 1 1 4 4
41|Programowanie rownolegle i rozproszone 2 60 30 30 2 2 5 5
42|Eksploracja danych 1] 1 30| 15 15 1 1 2 2
43|Systemy e-biznesu 2 30| 15 15 1 1 2 2
44|Projekt 1 60 60 4 6 6
45| Seminarium dyplomowe 2| 60 60 2 4 2|2
46|Praca dyplomowa 1] 300! 300 20 15 15
RAZEM: 18| 82] 2770{1053| 225( 922| 495| 75| 8 4 7 0 0 14 9 14 14 13 15 14 11 5 0 4 6 2 5 0 8 | 21 186 30| 30| 30 22| 30| 22 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 19 29 30 31 32 17 36 ijva 8 8|8
1.8 tygodni w IV. semestrze Licsba JE&zamintw 3 3 3 7 3 T 1 |_210 30] 30/ 30] 30] 30[ 30] 30
2. 8 tygodni w VI. semestrze |Zaliczen 10 15 14 13 14 9 7 |Semeslr 1/2[3]4[5[6]7
3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.
Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.
PRZEDMIOTY DODATKOWE, WYBIERALNE, NIEOBOWIAZKOWE:
L.p.|Przedmioty Egza|zaliclsuma |[W |C |L [P [S W [C [L [P |S [|W L W L W L W L W [C |[L |[P |S W |C [L [P Sumapunk 1 [ 2| 3| 4]|5]|6]7
1 |Jezyk obcy: niemiecki/angielski/czeski/hiszpanski 2| 60 60 2 2 2 1)1
2 |Matematyka elementarna 2| 60 | 60 2 2 4 2102
3 |Projektowanie i realizacja interfejsow WEB 1) 80 80 53 5 5
4 |Drony - sterowanie i przetwarzanie danych 2| 30 | 15 15 1 1 2 2
RAZEM : 7 (230 ) 75 140 2 2 7 2 1 1 13 2(2]10]0]|6[1f2




HARMONOGRAM REALIZACJT PROGRAMU STUDIOW STACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC BEZPIECZENSTWO SIECI I SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH (BSiSI) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
£ g Ogolna liczba godzin 1 (1] 11 v \ Vi Vil = Nr semestru
El:le 3
L.p. PRZEDMIOTY i ﬁ 3 W[ C L P S|w|C|L W L W L W[ C]| L P W L S|wW| C L S | W L P 3 A 1[2]|3[4]5[6]7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 250 | 63 [ 60 | 127
1]Jezyk angielski 1f 3] 120 120 2 2 2 2 5 1]1f1f2
2| wychowanie fizyczne 2 60 60 2 0 0|0
3]Przedmiot wybieralny 1 1 15| 15 1 1 1
4|Etykieta w zyciu publicznym 1 15| 15 1 1 1
5]Przedmiot wybieralny 2 1 30 30 2 2 2
6]Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 285 | 135( 75 | 60 [ 15
7] Analiza matematyczna 1] 1 30| 15| 15 1 5 5
8] Algebra liniowa z geometrig analityczna 1| 1] 30| 15| 15 1 4 4
9|Fizyka 1 2 45| 15[ 15[ 15 1 1 6 6
10| Podstawy metod probabilistycznych 2 60| 30 30 2 2 5 5
11|Logika dla informatykow 2] 60| 30| 30 2 5 5
12|Podstawy elektroniki i miernictwa 2| 45] 30 15 2 1 3 3
13| Podstawy prowadzenia dzialalnosci gospodarczej 1 15 15 1 1
C. |KIERUNKOWE 1185] 570 | 90 | 465| 45 [ 15
14| Podstawy systeméw komputerowych 2| 60] 30 30 2 2 6 6
15] Technika uktadow logicznych i cyfrowych 3 45| 15[ 15 15 1 1 3 3
16 Architektura ko oW 1] 1 60| 30 30 2 2 4 4
17| Programowanie 1| 4] 150 60| 30| 60 2 2 2 2 14 10| 4
18] Algorytmy i struktury danych 1 2 90| 30| 30| 30 2 2 5 5
19 Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3 60| 30| 15| 15 2 1 4 4
20| Programowanie w Javie 2 30| 15 15 1 1 2 2
21 Systemy operacyjne 1| 3] 105] 60 45 2 1 2 2 7 3|4
22| Podstawy sieci komputerowych 1] 1 60| 30 30 2 2 5 5
23|Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2| 60| 30 30 2 2 3 3
24]Podstawy baz danych 1 2 60| 30 15[ 15 2 1 4 4
25| Programowanie w jezykach skryptowych 2| 60| 30 30 2 2 3 3
26| Podstawy inZynierii oprogramowania 1| 1] 60] 30 30 2 2 3 3
27| Podstawy grafiki komputerowej 2| 45] 15 30 1 2 2 2
28| Podstawy sztucznej inteligencji 1] 1 60| 30 30 2 2 4 4
29| Systemy informatyczne 1l 1] 45| 30 15 2 2 2
30]Zarzadzanie projektami informatycznymi 2| 60| 30 30 2 3 3
31|Systemy wbudowane 2| 60| 30 30 2 2 3 3
32] Problemy spoteczne i zawodowe informatyki 1 151 15 1 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 690 | 300 255 | 135
33]Programowanie .NET 2 60| 30 30 2 2 3 3
34] Systemy baz danych 1 2 60| 30 15[ 15 2 1 1 4 4
35| Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych 1l 2] 90 30 30| 30 2 2 6 6
36| Zaawansowane programowanie w jezykach skryptowych 2| 45] 15 30 1 2 3 3
37| Bezpieczenstwo sieci i systemow k owych 1) 1] 45] 30 15 2 1 3 3
38| Systemy rozproszonego i rownoleglego przetwarzania 2| 60] 30 30 2 2 5 5
39| Sieciowe systemy operacyjne 1) 1] 60| 30 30 2 2 4 4
40] Programowanie urzadzein mobilnych 2| 45] 30 15 2 4 4
41| Wirtualizacja systemow 3 75| 30 30( 15 2 2 6 6
42| Bezpieczenstwo systemdw wirtualnych 2 30| 15 15 1 1 2 2
43] Zarzadzanie be informacji 1] 1 30 15 15 1 1 2 2
44| Nowoczesne technologie Web 2 30| 15 15 1 1 2 2
45]Projekt 1] 60! 60 6 6
46]Seminarium dyplomowe 2| 60! 60 2 4 2|2
47]Praca dyplomowa 1] 300 300 20 15 15
RAZEM: 18| 84| 2770J1068| 225| 907| 495 75| 8 7 14 9 14 14 132|121 14 11 0 6 0 5 2 5 9 | 20 186 30{30{30( 22| 30| 22| 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 19 29 30 29 33 18 36 f;jvku‘gfm 8 8|8
1. 8 tygodni w IV. semestrze Liczba JEgzaminow 3 3 3 7 3 1 T |_210 30] 30] 30] 30] 30] 30[ 30
2. 8 tygodni w VI. semestrze | Zaliczen 10 15 14 14 16 8 7 |Semes(r 1/2)3|4[5[6[7
3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.
Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.
PRZEDMIOTY DODATKOWE, WYBIERALNE, NIEOBOWIAZKOWE:
L.p.|Przedmioty Egzal Zali W |C |[L [P |S |W |C |L W L W L W |[C |L |P W L W |C |L W L |P Sumapunktd 1| 2| 3| 4]|5]|6]|7
1 |Jgzyk obcy: niemiecki/angielski/czeski/hiszpanski 2| 60 60 2 2 2 111
2 |Matematyka elementarna 2| 60 | 60 2 2 4 2] 2
3 |Projektowanie i realizacja interfejsow WEB 1] 80 80 53 5 5
4 |Drony - sterowanie i przetwarzanie danych 2| 30| 15 15 1 1 2 2
RAZEM : 71 230]) 75 140 2 2 7 2 1 1 13 2(2]0[{0]6[1]2




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW STACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC GRY KOMPUTEROWE I MULTIMEDIA (GKiM) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
é % Ogolna liczba godzin | 11 111 1\ V Vi VIl £ Nr semestru
g2z £3
Lp) PRZEDMIOTY T8l g lwlclL]|rP SW‘C‘L‘P‘S W‘C‘L‘P‘S W‘C‘L‘P‘S W‘C‘L‘P‘S W‘C‘L‘P‘S W‘C‘L‘P‘S W|C|L|P|S a2 |1[2]|3]4]5]|6]7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 250 | 63 [ 60 | 127
1}Jezyk angielski 1| 3] 120 120 2 2 2 2 5 1(1]1]2
2|Wychowanie fizyczne 2 60 60 0 0fo0
3|Przedmiot wybieralny 1 1 15| 15 1 1 1
4|Etykieta w Zyciu publicznym 1 15| 15 1 1 1
5|Przedmiot wybieralny 2 1 30| 30 2 2 2
6|Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 285 ]| 135( 75 | 60 | 15
7| Analiza matematyczna 1l 1 30| 15[ 15 1 1 5 5
8| Algebra liniowa z geometrig analityczng 1] 1 30| 15| 15 1 4 4
9|Fizyka 1l 2 45| 15[ 15| 15 1 1 1 6 6
10|Podstawy metod probabilistycznych 2| 60] 30 30 2 2 5 5
11| Logika dla informatykow 2 60| 30| 30 2 5 5
12|Podstawy elektroniki i miernictwa 2 450 30 15 2 1 3 3
13|Podstawy prowadzenia dziatalno$ci gospod: 1 15 15 1 1
C. |KIERUNKOWE 1185 570 90 | 465| 45 | 15
14|Podstawy systeméw komputerowych 2 60| 30 30 2 2 6 6
15| Technika uktadow logicznych i cyfrowych 3 45| 15[ 15| 15 1 1 3 3
16| Architektura komputerow 1] 1 60| 30 30 2 2 4 4
17|Programowanie 1| 4] 150 60| 30 60 2 2 2 2 2 14 10| 4
18| Algorytmy i struktury danych 1 2 90| 30| 30[ 30 2 2 5 5
19| Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3 60] 30| 15[ 15 2 1 4 4
20| Programowanie w Javie 2 30| 15 15 1 1 2 2
21|Systemy operacyjne 1| 3] 105 60 45 2 1 2 2 7 3|4
22|Podstawy sieci komputerowych 1] 1 60| 30 30 2 2 5 5
23|Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2| 60] 30 30 2 2 3 3
24|Podstawy baz danych 1 2 60| 30 15[ 15 2 1 4 4
25| Programowanie w jezykach skryptowych 2| 60] 30 30 2 2 3 3
26| Podstawy inzynierii oprogramowania 1| 1] 60| 30 30 2 2 3 3
27|Podstawy grafiki komputerowej 2 45| 15 30 1 2 2 2
28| Podstawy sztucznej inteligencji 1| 1] 60| 30 30 2 2 4 4
29|Systemy informatyczne 1[ 1] 45| 30 15 2 2 2
30| Zarzadzanie projektami informatycznymi 2| 60] 30 30 2 3 B]
31| Systemy whudowane 2 60| 30 30 2 2 3 3
32|Problemy spoleczne i zawodowe informatyki 1] 15) 15 1 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 690 | 285 270 135
33| Grafika komputerowa w .NET 2 60| 30 30 2 2 4 4
34| systemy Web 1| 1| 5] 15 30 1 2 3 3
35| Systemy multimedialne 1| 1] 60| 30 30 2 2 5 5
36|Bazy danych 3 75| 30 15[ 30 2 1 5 5
37| Zaawansowana grafika komputerowa 2 75| 30 45 2 3 4 4
38| Gry na urzadzenia mobilne 2 60| 30 30 2 2 4 4
39| Nowoczesne tect ie przetwarzania tresci multimedi 1] 1 45) 15 30 1 2 4 4
40]Metody i techniki tworzenia gier 2| 45| 15 30 1 2 5 5
41| Tworzenie gier w technologiach Web 1| 1] 45| 30 15 2 1 3 8]
42| Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i testowych 2 60| 30 30 2 2 3 E]
43|Programowanie rownolegle i rozproszone 1 1 60| 30 30 2 2 4 4
44]Projekt 1| 0 60 4 6 6
45]Seminarium dyplomowe 2 60 60 2 2 4 2|2
46|Praca dyplomowa 1] 300! 300 20 15 15
RAZEM: 18| 80| 2770]J1053] 225| 922 495| 75] 8 4 7 0 0 14 9 14 14 12 13 12 11 8 0 5 7 2 5 0 9 [20] 2 186 30| 30| 30 22| 30| 22 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 19 29 30 28 30 22 36 zmﬁm 8 8|8
1. 8 tygodni w IV. semestrze Liczba|E&zaminow 3 3 3 7 3 T T m 30[ 30] 30 30] 30[ 30] 30
2. 8 tygodni w V1. semestrze |Zaliczen 10 15 14 13 14 9 5 |Semestr 1/2[3]4[5[6]7
3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.
Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.
PRZEDMIOTY DODATKOWE, WYBIERALNE, NIEOBOWIAZKOWE:
L.p.|Przedmioty Egzalzaliclsuma |[W |C |L [P [S W [C [L [P |S |W L W L W L W L W |[C |[L [P |S W I|C [L [P [S |sumapunk 1|[2|3]|4]|5]|6]|7
1 |Jezyk obey: niemiecki/angielski/czeski/hiszpanski 2| 60 60 2 2 2 101
2 |Matematyka elementarna 2| 60 | 60 2 2 4 2|2
3 |Projektowanie i realizacja interfejsow WEB 1] 80 80 53 5 5
4 |Drony - sterowanie i przetwarzanie danych 2] 30| 15 15 1 1 2 2
RAZEM : 7 | 23] 75 140 2 2 7 2 1 1 13 2|2|0f0|6]1|2




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka

Specjalnos¢: Systemy internetowe, SI - studia stacjonarne

Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 30 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 30 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 30 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 15 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 30 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 30 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 30 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 30 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 30 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 15 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 15 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 15 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 15 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 30 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 30 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 30 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 15 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 30 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 30 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 30 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 30 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 15 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . , | Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. |Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
2|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
C. |Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy grafiki komputerowej wyktad 15 zaliczenie nie 2 0,3
4|Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 30 zaliczenie 0,7
5[Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 30 egzamin nie 3 0,6
6|Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 30 zaliczenie 0,4
7|Problemy spoteczne i zawodowe informatyki wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
8|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie 0,5
- - - - - tak 2
9|Programowanie w Javie laboratorium 15 zaliczenie 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
11|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 30 zaliczenie 0,5
12|Systemy informatyczne wyktad 30 egzamin tak 2 0,75
13|Systemy informatyczne seminarium 15 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
14|Programowanie .NET wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
15|Programowanie .NET laboratorium 45 zaliczenie 0,5
16|Programowanie systeméw Web wyktad 30 egzamin tak 3 0,5
17|Programowanie systeméw Web laboratorium 45 zaliczenie 0,5
18|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
B. [Przedmioty podstawowe
Podstawy prlowadzenla dziatalnosci projekt 15 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 30 egzamin nie 4 0,35
4|Podstawy sztucznej inteligenciji laboratorium 30 zaliczenie 0,65
5[Systemy wbudowane wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,7
6(Systemy wbudowane laboratorium 30 zaliczenie 0,3
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
8|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 30 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
9|Bazy danych wyktad 30 egzamin 0,45
10(Bazy danych laboratorium 15 zaliczenie nie 5 0,35
11|Bazy danych projekt 30 zaliczenie 0,2
12|Programowanie urzgdzen mobilnych wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie urzgdzen mobilnych laboratorium 30 zaliczenie 0
14 |Systemy multimedialne wyktad 30 egzamin tak 5 0,6
15|Systemy multimedialne laboratorium 30 zaliczenie 0,4
16|Zaawansowane programowanie w Javie wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
17|Zaawansowane programowanie w Javie laboratorium 30 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1[Nowoczesne technologie Web wyktad 30 egzamin 0,4
2[Nowoczesne technologie Web laboratorium 15 zaliczenie tak 5 0,3
3[Nowoczesne technologie Web projekt 15 zaliczenie 0,3
4|Programowanie réwnolegte i rozproszone wyktad 30 zaliczenie tak 5 0,5
5[Programowanie rownolegte i rozproszone laboratorium 30 zaliczenie 0,5
6[Uczenie maszynowe wyktad 15 zaliczenie 0,3
7[Uczenie maszynowe laboratorium 15 zaliczenie tak 4 0,4
8|Uczenie maszynowe projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
10|Projekt projekt 60 zaliczenie tak 6 1
11|Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3[Eksploracja danych wyktad 15 egzamin tak 2 0,5

4|Eksploracja danych laboratorium 15 zaliczenie 0,5

5[Systemy e-biznesu wyktad 15 zaliczenie tak 2 0,5

6[Systemy e-biznesu projekt 15 zaliczenie 0,5

7 [Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

8|Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1

9|Praca dyplomowa projekt 300 [zaliczenie tak 15 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka

Specjalnos¢: Bezpieczenstwo sieci i systemow informatycznych, BSiSI - studia stacjonarne

Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 30 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 30 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 30 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 15 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 30 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 30 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 30 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 30 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 30 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 15 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 15 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 15 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 15 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 30 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 30 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 30 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 15 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 30 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 30 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 30 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 30 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 15 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
2|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
C. [Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy grafiki komputerowej wyktad 15 zaliczenie nie 2 0,3
4|Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 30 zaliczenie 0,7
5[Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 30 egzamin nie 3 0,6
6|Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 30 zaliczenie 0,4
7 [Problemy spoteczne i zawodowe informatyki  [wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
8|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie 0,5
- - - - - tak 2
9|Programowanie w Javie laboratorium 15 zaliczenie 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
11|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 30 zaliczenie 0,5
12|Systemy informatyczne wyktad 30 egzamin tak 2 0,75
13|Systemy informatyczne seminarium 15 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
14|Programowanie .NET wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,5
15|Programowanie .NET laboratorium 30 zaliczenie 0,5
16|Systemy baz danych wyktad 30 egzamin 0,45
17|Systemy baz danych laboratorium 15 zaliczenie tak 4 0,35
18|Systemy baz danych projekt 15 zaliczenie 0,2
19|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
B. [Przedmioty podstawowe
Podstawy prlowadzenia dziatalnosci projekt 15 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 30 egzamin nie 4 0,35
4|Podstawy sztucznej inteligenciji laboratorium 30 zaliczenie 0,65
5[Systemy wbudowane wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,7
6(Systemy wbudowane laboratorium 30 zaliczenie 0,3
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
8|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 30 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
9|Nowoczesne technologie Web wyktad 15 zaliczenie nie 2 0,7
10|Nowoczesne technologie Web laboratorium 15 zaliczenie 0,3
11|Programowanie urzgdzen mobilnych wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
12|Programowanie urzgdzen mobilnych projekt 15 zaliczenie 0,5
13|Sieciowe systemy operacyjne wyktad 30 egzamin tak 4 0,4
14 |Sieciowe systemy operacyjne laboratorium 30 zaliczenie 0,6
15 Zaawansowane programowanie w jezykach wyktad 15 saliczenie 0,4
skryptowych tak 3
16 Zaawansowane programowanie w jezykach laboratorium 30 saliczenie 0,6
skryptowych
17 Zaawansowane zagadnienia sieci wykiad 30 egzamin 0,4
komputerowych
18 Zaawansowane zagadnienia sieci laboratorium 30 zaliczenie nie 6 0,3
komputerowych
19 Zaawansowane zagadnienia sieci projekt 30 saliczenie 0,3

komputerowych

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba [Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1 Bezpieczenstwo sieci i systemow wyklad 30 egzamin 0,7
komputerowych tak 3
2 Bezpieczenstwo sieci i systemow laboratorium 15 zaliczenie 0,3
komputerowych
3 Systemy rozproszonego i rownolegtego wyklad 30 saliczenie 0,6
przetwarzania tak 5
4 Systemy rozproszonego iréwnolegtego laboratorium 30 zaliczenie 0,4
przetwarzania
5[Wirtualizacja systemow wyktad 30 zaliczenie 0,4
6|Wirtualizacja systemow laboratorium 30 zaliczenie tak 6 0,3
7|Wirtualizacja systemow projekt 15 zaliczenie 0,3
8|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
9[Projekt projekt 60 zaliczenie tak 6 1
10(Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3|Bezpieczenstwo systemdow wirtualnych wyktad 15 zaliczenie tak 2 0,5

4|Bezpieczenstwo systemoéw wirtualnych laboratorium 15 zaliczenie 0,5

5|Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji wyktad 15 egzamin tak 2 0,6

6|Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji laboratorium 15 zaliczenie 0,4

7 [Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

8|Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka
Specjalnos¢: Gry komputerowe i multimedia, GKiM - studia stacjonarne
Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 15 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 30 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 30 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 30 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 15 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 15 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 30 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 30 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 30 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 30 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 30 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 30 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 15 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 15 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 15 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 15 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 30 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 30 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 30 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 30 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 15 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 15 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 30 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 30 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 30 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 30 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 30 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 30 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 15 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
2|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
C. [Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy grafiki komputerowej wyktad 15 zaliczenie nie 2 0,3
4|Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 30 zaliczenie 0,7
5[Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 30 egzamin nie 3 0,6
6|Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 30 zaliczenie 0,4
7 [Problemy spoteczne i zawodowe informatyki  [wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
8|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie 0,5
- - - - - tak 2
9|Programowanie w Javie laboratorium 15 zaliczenie 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
11|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 30 zaliczenie 0,5
12|Systemy informatyczne wyktad 30 egzamin tak 2 0,75
13|Systemy informatyczne seminarium 15 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
14|Grafika komputerowa w .NET wyktad 30 zaliczenie tak 4 0,4
15|Grafika komputerowa w .NET laboratorium 30 zaliczenie 0,6
16|Systemy Web wyktad 15 egzamin nie 3 0,5
17|Systemy Web laboratorium 30 zaliczenie 0,5
18|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Wychowanie fizyczne ¢wiczenia 30 zaliczenie tak 0 1
B. [Przedmioty podstawowe
Podstawy prlowadzenla dziatalnosci projekt 15 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
3[Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 30 egzamin nie 4 0,35
4|Podstawy sztucznej inteligenciji laboratorium 30 zaliczenie 0,65
5[Systemy wbudowane wyktad 30 zaliczenie nie 3 0,7
6(Systemy wbudowane laboratorium 30 zaliczenie 0,3
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 30 zaliczenie tak 3 0,5
8|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 30 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
9|Bazy danych wyktad 30 zaliczenie 0,45
10(Bazy danych laboratorium 15 zaliczenie nie 5 0,35
11|Bazy danych projekt 30 zaliczenie 0,2
12|Metody i techniki tworzenia gier wyktad 15 zaliczenie tak 5 0,5
13|Metody i techniki tworzenia gier laboratorium 30 zaliczenie 0,5
14 Nows)czes.ne technologie przetwarzania tresci wyktad 15 egzamin 0,6
multimedialnych nie 4
15 Nowgczes.ne technologie przetwarzania tresci laboratorium 30 saliczenie 0,4
multimedialnych
16|Systemy multimedialne wyktad 30 egzamin nie 5 0,6
17|Systemy multimedialne laboratorium 30 zaliczenie 0,4

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1|Gry na urzadzenia mobilne wyktad 30 zaliczenie tak 4 0,5
2|Gry na urzadzenia mobilne projekt 30 zaliczenie 0,5
3[Tworzenie gier w technologiach Web wyktad 30 egzamin tak 3 0,7
4|Tworzenie gier w technologiach Web projekt 15 zaliczenie 0,3
5 Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i wyklad 30 saliczenie 0,4
testowych
- — - - - tak 3
6 Wirtualizacja Srodowisk produkcyjnych i laboratorium 30 saliczenie 0,6
testowych
7|Zaawansowana grafika komputerowa wyktad 30 zaliczenie tak 4 0,4
8|Zaawansowana grafika komputerowa laboratorium 45 zaliczenie 0,6
9|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
10|Projekt projekt 60 zaliczenie tak 6 1
11|Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3[Programowanie rownolegle i rozproszone wyktad 30 egzamin tak 4 0,5

4|Programowanie réwnolegte i rozproszone laboratorium 30 zaliczenie 0,5

5|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

6[Seminarium dyplomowe seminarium 30 zaliczenie tak 2 1

7[Praca dyplomowa projekt 300 [zaliczenie tak 15 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




b) Harmonogram realizacji programu studiow niestacjonarnych



HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW NIESTACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC SYSTEMY INTERNETOWE (SI) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
£ '% Ogolna liczba godzin | I 11 [\ vV VI VI . Nr semestru
1HE g2
L.p. PRZEDMIOTY vy ﬁ 3 W | C L P S|w|C L P W | C L P W | C L P W L W L P W L P W L P 3 & 1]12|3[4[5]6]7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 166 | 39 127
1]J¢zyk angielski 1| 3] 120 120 30 30 30 30 5 1(1]1]2
2|Przedmiot wybieralny 1 1 9 9 9 1 1
3|Etykieta w Zyciu publicznym 1 9 9 9 1 1
4|Przedmiot wybieralny 2 1 18] 18 18 2 2
5|Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 204 | 96 | 51 | 48 9
6]Analiza matematyczna 1| 1 24| 15 9 15| 9 5 5
7] Algebra liniowa z geometrig analityczng 1| 1 21 12 9 12| 9 4 4
8|Fizyka 1l 2 45| 15| 15| 15 15 [ 15| 15 6 6
9]|Podstawy metod probabilistycznych 2 36| 18 18 18 18 5 5
10]Logika dla informatykow 2 36| 18| 18 18 | 18 5 5
11|Podstawy elektroniki i miernictwa 2 33| 18 15 18 15 3 3
12|Podstawy prowadzenia dzialalnoci gospodarczej 1 9 9 9 1 1
C. |KIERUNKOWE 753 | 370 | 58 | 289 | 27 9
13|Podstawy systemow komputerowych 2 38| 20 18 20 18 6 6
14| Technika ukladéw logicznych i cyfrowych 3 27 9 9 9 9 9 9 3 3
15] Architektura komputeréw 1 1 36| 18 18 18 18 4 4
16|Programowanie 1| 4 96| 38| 20 38 20 [ 20 | 20 18 18 14 10| 4
17]Algorytmy i struktury danych 1| 2 54| 18| 18| 18 18 | 18 | 18 5 5
18| Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3] 40 18] 11| 11 18] 11| 11 4 4
19]|Programowanie w Javie 2 26| 15 11 15 11 2 2
20| Systemy operacyjne 1l 3 65| 36 29 18 11 18 18 7 3|4
21|Podstawy sieci komputerowych 1) 1 36| 18 18 18 18 5 5
22| Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2 36| 18 18 18 18 3 3
23| Podstawy baz danych 1| 2 36| 18 9 9 18 9 9 4 4
24| Programowanie w jezykach skryptowych 2 33| 15 18 15 18 3 3
25| Podstawy inzynierii oprogramowania 1] 1] 36| 18 18 18 18 3 3
26| Podstawy grafiki komputerowej 2 30| 12 18 12 18 2 2
27| Podstawy sztucznej inteligencji 1| 1] 44] 24 20 24 20 4 4
28| Systemy informatyczne 1 1 27| 18 9 18 2 2
29 Zarzadzanie projektami informatycznymi 2 36| 18 18 18 18 3 &
30| Systemy whudowane 2| 42| 24 18 24 18 3 3
31| Problemy spoleczne i zawodowe informatyki 1 15] 15 15 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 356 | 140 144 72
32| Programowanie .NET 2 39| 15 24 15 24 4 4
33| Programowanie systeméw Web 1 1 29| 11 18 11 18 3 3
34| Zaawansowane programowanie w Javie 2] 33] 15 18 15 18 5 5
35| Bazy danych 1l 2 38| 11 9| 18 11 9 | 18 5 5
36] Nowoczesne technologie Web 1| 2 36| 18 9 9 18 9 9 5 5
37| Systemy multimedialne 1l 1 30 18 12 18 12 5 5
38| Programowanie urzadzen mobilnych 2] 32| 14 18 14 18 4 4
39]Uczenie maszynowe 3 27 9 9 9 9 9 9 4 4
40| Programowanie réwnolegle i rozproszone 2] 29| 11 18 11 18 5 5
41| Eksploracja danych 1l 1 18 9 9 9 9 2 2
42| Systemy e-biznesu 2| 18] 9 9 9 9 2 2
43| Projekt 1 27 27 27 6 6
44]Seminarium dyplomowe 2] 18 18 4 2|2
45]Praca dyplomowa 1] 300 300 300 15 15
RAZEM: 18| 80) 1797| 645 109 608| 408| 27| 88 | 44 | 83 0 129 54 | 101| O 123] 11 | 140 9 122 137 124 95 | 45 38 36 | 45 21 16 | 309 186 30| 30| 30| 22| 30| 22| 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 215 284 283 268 264 128 355 ijva 8 8|8
1. 8 tygodni w IV. semestrze Liczba 3 3 3 4 3 1 1 210 30( 30| 30{ 30( 30| 30{ 30
2. 8 tygodni w VI. semestrze | Zaticzen 10 15 14 12 13 9 7 Semestr 1/2]3]4[5]|6]7

3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW NIESTACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC BEZPIECZENSTWO SIECI I SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH (BSiSI) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
E % Ogélna liczba godzin | 11 111 1V V Vi VII 2 Nr semestru
& 2
g2z £3
L.p. PRZEDMIOTY S 2 W | C L P S|wW]|C L W| C L W] C L W L W L P W L P W L P ) 1]12|3[4[5]6]7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 166 | 39 127
1)Jezyk angielski 1| 3] 120 120 30 30 30 30 5 1112
1| Wychowanie fizyczne 0 0fo
2|Przedmiot wybieralny 1 1 9 9 9 1 1
3|Etykieta w Zyciu publicznym 1 9 9 9 1 1
4|Przedmiot wybieralny 2 1 18] 18 18 2 2
5|Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 204 | 96 | 51 | 48 9
6]Analiza matematyczna 1| 1 24| 15 9 15| 9 5 5
7] Algebra liniowa z geometrig analityczng 1| 1 21 12 9 12| 9 4 4
8|Fizyka 1l 2 45| 15| 15| 15 15 [ 15| 15 6 6
9]|Podstawy metod probabilistycznych 2 36| 18 18 18 18 5 5
10]Logika dla informatykow 2 36| 18| 18 18 | 18 5 5
11|Podstawy elektroniki i miernictwa 2 33| 18 15 18 15 3 3
12|Podstawy prowadzenia dzialalnoci gospodarczej 1 9 9 9 1 1
C. |KIERUNKOWE 753 | 370 | 58 | 289 | 27 9
13|Podstawy systemow komputerowych 2 38| 20 18 20 18 6 6
14| Technika ukladéw logicznych i cyfrowych 3 27 9 9 9 9 9 9 3 3
15] Architektura komputeréw 1 1 36| 18 18 18 18 4 4
16|Programowanie 1| 4 96| 38| 20 38 20 [ 20 | 20 18 18 14 10| 4
17]Algorytmy i struktury danych 1| 2 54| 18| 18| 18 18 | 18 | 18 5 5
18| Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3] 40 18] 11| 11 18] 11| 11 4 4
19]|Programowanie w Javie 2 26| 15 11 15 11 2 2
20| Systemy operacyjne 1l 3 65| 36 29 18 11 18 18 7 3|4
21|Podstawy sieci komputerowych 1) 1 36| 18 18 18 18 5 5
22| Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2 36| 18 18 18 18 3 3
23| Podstawy baz danych 1| 2 36| 18 9 9 18 9 4 4
24| Programowanie w jezykach skryptowych 2 33| 15 18 15 18 3 3
25| Podstawy inzynierii oprogramowania 1 1 36| 18 18 18 18 3 3
26| Podstawy grafiki komputerowej 2 30| 12 18 12 18 2 2
27| Podstawy sztucznej inteligencji 1| 1] 44] 24 20 24 20 4 4
28| Systemy informatyczne 1 1 27| 18 9 18 2 2
29 Zarzadzanie projektami informatycznymi 2 36| 18 18 18 18 3 &
30| Systemy whudowane 2| 42| 24 18 24 18 3 3
31| Problemy spoleczne i zawodowe informatyki 1 15] 15 15 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 356 | 143 141)| 72
32| Programowanie .NET 2 36| 18 18 18 18 3 3
33| Systemy baz danych 1l 2 29| 11 9 9 11 9 4 4
34| Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych 1 2| 51 15 18| 18 15 18 | 18 6 6
35| Zaawansowane programowanie w jezykach skryptowych 2] 24 9 15 9 15 3 O]
36| Bezpieczenstwo sieci i systemdw komputerowych 1) 1] 24] 15 9 15 9 3 8
37| Systemy rozproszonego i rownoleglego przetwarzania 2] 30 15 15 15 15 5 5
38| Sieciowe systemy operacyjne 1 1] 24 9 15 9 15 4 4
39| Programowanie urzadzen mobilnych 2 18 9 9 9 9 4 4
40] Wirtualizacja systemow 3 39| 15 15 9 15 15| 9 6 6
41| Bezpieczefistwo systemoéw wirtualnych 2 18 9 9 9 9 2 2
42| Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji 1 1 18 9 9 9 9 2 2
43| Nowoczesne technologie Web 2 18 9 9 9 9 2 2
44]Projekt 1 27 27 27 6 6
45]Seminarium dyplomowe 2 18 18 4 2 2
46]Praca dyplomowa 1] 300 300 300 15 15
RAZEM: 18| 82] 1797| 648| 109 605| 408) 27| 88 [ 44 | 83 129 | 54 | 101 123 ] 11 | 140 125 122 117 95 | 54 45 39 | 36 21 25 | 300 186 30| 30| 30| 22| 30| 22| 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 215 284 283 265 266 129 355 ke 8 8|8
1. 8 tygodni w IV. semestrze Liczba |E 3 3 3 4 3 1 1 m 30| 30/ 30{ 30{ 30] 30| 30
2. 8 tygodni w VI. semestrze | Zaliczen 10 15 14 13 15 8 7 |Semestr 1/2]3]4[5]|6]7

3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.




HARMONOGRAM REALIZACJI PROGRAMU STUDIOW NIESTACJONARNYCH PIERWSZEGO STOPNIA KIERUNEK INFORMATYKA SPECJALNOSC GRY KOMPUTEROWE I MULTIMEDIA (GKiM) 2021/2022

SEMESTRY Punkty ECTS
£ % Ogélna liczba godzin | 11 111 1V V Vi VII 2 Nr semestru
1HE g3
L.p. PRZEDMIOTY S 2 W | C L P S|wW]|C L P W| C L P W] C L P W L W L P W L P W L P A 2 1]12|3[4[5]6]7
A. |KSZTALCENIA OGOLNEGO 166 | 39 127
1)Jezyk angielski 1| 3] 120 120 30 30 30 30 5 1112
1| Wychowanie fizyczne 0 0fo
2|Przedmiot wybieralny 1 1 9 9 9 1 1
3|Etykieta w Zyciu publicznym 1 9 9 9 1 1
4|Przedmiot wybieralny 2 1 18] 18 18 2 2
5|Pierwsza pomoc 2 10 3 7 3 7 1 1
B. |PODSTAWOWE 204 | 96 | 51 | 48 9
6]Analiza matematyczna 1| 1 24| 15 9 15| 9 5 5
7] Algebra liniowa z geometrig analityczng 1| 1 21 12 9 12| 9 4 4
8|Fizyka 1l 2 45| 15[ 15| 15 15 [ 15| 15 6 6
9]|Podstawy metod probabilistycznych 2 36| 18 18 18 18 5 5
10]Logika dla informatykow 2 36| 18| 18 18 | 18 5 5
11|Podstawy elektroniki i miernictwa 2 33| 18 15 18 15 3 3
12|Podstawy prowadzenia dzialalnosci gospodarczej 1 9 9 9 1 1
C. |KIERUNKOWE 753 | 370 | 58 | 289 | 27 9
13|Podstawy systemow komputerowych 2 38| 20 18 20 18 6 6
14| Technika ukladéw logicznych i cyfrowych 3 27 9 9 9 9 9 9 3 3
15] Architektura komputeréw 1 1 36| 18 18 18 18 4 4
16|Programowanie 1| 4 96| 38| 20 38 20 [ 20 | 20 18 18 14 10| 4
17]Algorytmy i struktury danych 1| 2 54| 18| 18| 18 18 | 18 | 18 5 5
18| Zarzadzanie danymi informacyjnymi 3] 40 18] 11| 11 18] 11| 11 4 4
19]|Programowanie w Javie 2 26| 15 11 15 11 2 2
20| Systemy operacyjne 1 3 65| 36 29 18 11 18 18 7 3|4
21|Podstawy sieci komputerowych 1) 1 36| 18 18 18 18 5 5
22| Sieci komputerowe i infrastruktura IT 2 36| 18 18 18 18 3 3
23| Podstawy baz danych 1| 2 36| 18 9 9 18 9 9 4 4
24| Programowanie w jezykach skryptowych 2 33| 15 18 15 18 3 3
25| Podstawy inzynierii oprogramowania 1] 1] 36| 18 18 18 18 3 3
26| Podstawy grafiki komputerowej 2 30| 12 18 12 18 2 2
27| Podstawy sztucznej inteligencji 1| 1] 44] 24 20 24 20 4 4
28| Systemy informatyczne 1 1 27| 18 9 18 2 2
29| Zarzadzanie projektami informatycznymi 2 36| 18 18 18 18 3 &
30| Systemy whudowane 2| 42| 24 18 24 18 3 3
31| Problemy spoleczne i zawodowe informatyki 1 15] 15 15 1 1
D. |SPECJALIZACYJNE I SPECJALNOSCIOWE 356 | 127 155| 74
32| Grafika komputerowa w .NET 2 33] 15 18 15 18 4 4
33| Systemy Web 1 1 27 9 18 9 18 3 3
34[Systemy multimedialne 1 1] 29| 11 18 11 18 5 5
35| Bazy danych 3 400 11 11) 18 11 11| 18 5 5
36| Zaawansowana grafika komputerowa 2] 38| 11 27 11 27 4 4
37]Gry na urzadzenia mobilne 2 33| 15 18 15 18 4 4
38| Nowoczesne technologie przetwarzania tresci multi 1 1 27 9 18 9 18 4 4
39| Metody i techniki tworzenia gier 2 27 9 18 9 18 5 5
40] Tworzenie gier w technologiach Web 1) 1 22 11 11 11 11 3 B
41| Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i testowych 2] 24 12 12 12 12 3 3]
42|Programowanie rownolegle i rozproszone 1] 1 29| 14 15 14 15 4 4
43| Projekt 1 27 27 27 6 6
44]Seminarium dyplomowe 2| 18 18 4 2|2
45]Praca dyplomowa 1] 300 300 300 15 15
RAZEM: 18| 78] 1797| 632| 109 619| 410| 27| 88 | 44 | 83 0 129 54 | 101| O 123] 11 | 140 9 120 131 106 103 | 45 49 39 | 56 17 22 | 300 186 30| 30| 30| 22| 30| 22| 22
Praktyka: Liczba godzin w tygodniu 215 284 283 260 254 153 348 ijva 8 8|8
1. 8 tygodni w IV. semestrze Liczba 3 3 3 4 3 1 1 210 30( 30| 30{ 30( 30| 30{ 30
2. 8 tygodni w VI. semestrze | Zaticzen 10 15 14 12 13 9 5 Semestr 1/2]3]4[5]|6]7

3. 8 tygodni w VII. semestrze
Kolorem szarym oznaczono egzaminy.

Kolorem szarym w punktacji ECTS oznaczono przedmioty obowigzkowe do zaliczenia w danym semestrze.




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka
Specjalnos¢: Systemy internetowe, SI - studia niestacjonarne
Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 20 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 20 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 20 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 20 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 18 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 12 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 18 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 18 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 18 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 18 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 18 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 18 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 18 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 11 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 9 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 9 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 9 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 18 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 18 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 9 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 18 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 15 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 18 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 18 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 18 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 11 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 11 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy grafiki komputerowej wyktad 12 zaliczenie nie 2 0,3
3[Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 18 zaliczenie 0,7
4|Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 18 egzamin nie 3 0,6
5[Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Problemy spoteczne i zawodowe informatyki  [wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
7|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie tak 2 0,5
8|Programowanie w Javie laboratorium 11 zaliczenie 0,5
9|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Systemy informatyczne wyktad 18 egzamin tak 2 0,75
12|Systemy informatyczne seminarium 9 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
13|Programowanie .NET wyktad 15 zaliczenie nie 4 0,5
14|Programowanie .NET laboratorium 24 zaliczenie 0,5
15|Programowanie systeméw Web wyktad 11 egzamin tak 3 0,5
16|Programowanie systeméw Web laboratorium 18 zaliczenie 0,5
17|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
B. [Przedmioty podstawowe
1 Podstawy prlowadzenia dziatalnosci projekt 9 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 24 egzamin nie 4 0,5
3[Podstawy sztucznej inteligencji laboratorium 20 zaliczenie 0,5
4|Systemy wbudowane wyktad 24 zaliczenie nie 3 0,7
5[Systemy wbudowane laboratorium 18 zaliczenie 0,3
6|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 18 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
8|Bazy danych wyktad 11 egzamin 0,45
9|Bazy danych laboratorium 9 zaliczenie nie 5 0,35
10|Bazy danych projekt 18 zaliczenie 0,2
11|Programowanie urzgdzen mobilnych wyktad 14 zaliczenie nie 4 0,5
12|Programowanie urzgdzen mobilnych laboratorium 18 zaliczenie 0
13|Systemy multimedialne wyktad 18 egzamin tak 5 0,6
14 |Systemy multimedialne laboratorium 12 zaliczenie 0,4
15|Zaawansowane programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie nie 5 0,5
16|Zaawansowane programowanie w Javie laboratorium 18 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1[Nowoczesne technologie Web wyktad 18 egzamin 0,4
2[Nowoczesne technologie Web laboratorium 9 zaliczenie tak 5 0,3
3[Nowoczesne technologie Web projekt 9 zaliczenie 0,3
4|Programowanie réwnolegte i rozproszone wyktad 11 zaliczenie tak 5 0,5
5[Programowanie rownolegte i rozproszone laboratorium 18 zaliczenie 0,5
6[Uczenie maszynowe wyktad 9 zaliczenie 0,3
7[Uczenie maszynowe laboratorium 9 zaliczenie tak 4 0,4
8|Uczenie maszynowe projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
10|Projekt projekt 27 zaliczenie tak 6 1
11|Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3[Eksploracja danych wyktad 9 egzamin tak 2 0,5

4|Eksploracja danych laboratorium 9 zaliczenie 0,5

5[Systemy e-biznesu wyktad 9 zaliczenie 0,5

- - - - tak 2

6[Systemy e-biznesu projekt 9 zaliczenie 0,5

7 [Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

8|Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

9|Praca dyplomowa projekt 300 [zaliczenie tak 15 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka
Specjalnos¢: Bezpieczenstwo sieci i systemow informatycznych, BSiSI - studia niestacjonarne
Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 20 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 20 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 20 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 20 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 18 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 12 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 18 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 18 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 18 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 18 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 18 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 18 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 18 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 11 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 9 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 9 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 9 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 18 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 18 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 9 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 18 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 15 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 18 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 18 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 18 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 11 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 11 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy grafiki komputerowej wyktad 12 zaliczenie nie 2 0,3
3[Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 18 zaliczenie 0,7
4|Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 18 egzamin nie 3 0,6
5[Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Problemy spoteczne i zawodowe informatyki  [wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
7|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie tak 2 0,5
8|Programowanie w Javie laboratorium 11 zaliczenie 0,5
9|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Systemy informatyczne wyktad 18 egzamin tak 2 0,75
12|Systemy informatyczne seminarium 9 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
13|Programowanie .NET wyktad 18 zaliczenie nie 3
14|Programowanie .NET laboratorium 18 zaliczenie
15|Systemy baz danych wyktad 11 egzamin 0,45
16|Systemy baz danych laboratorium 9 zaliczenie tak 4 0,35
17|Systemy baz danych projekt 9 zaliczenie 0,2
18|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
B. |Przedmioty podstawowe
1 Podstawy prlowadzenla dziatalnosci projekt 9 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 24 egzamin nie 4 0,5
3[Podstawy sztucznej inteligencji laboratorium 20 zaliczenie 0,5
4|Systemy wbudowane wyktad 24 zaliczenie nie 3 0,7
5[Systemy wbudowane laboratorium 18 zaliczenie 0,3
6|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 18 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
8|Nowoczesne technologie Web wyktad 9 zaliczenie nie 2 0,7
9|Nowoczesne technologie Web laboratorium 9 zaliczenie 0,3
10|Programowanie urzgdzen mobilnych wyktad 9 zaliczenie nie 4 0,5
11|Programowanie urzgdzen mobilnych projekt 9 zaliczenie 0,5
12|Sieciowe systemy operacyjne wyktad 9 egzamin tak 4 0,4
13|Sieciowe systemy operacyjne laboratorium 15 zaliczenie 0,6
14 Zaawansowane programowanie w jezykach wyktad 9 saliczenie 0,4
skryptowych tak 3
15 Zaawansowane programowanie w jezykach laboratorium 15 saliczenie 0,6
skryptowych
16 Zaawansowane zagadnienia sieci wyklad 15 egzamin 0,4
komputerowych
17 Zaawansowane zagadnienia sieci laboratorium 18 zaliczenie nie 6 0,3
komputerowych
18 Zaawansowane zagadnienia sieci projekt 18 saliczenie 0.3
komputerowych

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1 Bezpieczenstwo sieci i systemow wyklad 15 egzamin 0,7
komputerowych tak 3
2 Bezpieczenstwo sieci i systemow laboratorium 9 zaliczenie 0,3
komputerowych
3 Systemy rozproszonego i rownolegtego wyklad 15 saliczenie 0,6
przetwarzania tak 5
4 Systemy rozproszonego iréwnolegtego laboratorium 15 zaliczenie 0,4
przetwarzania
5[Wirtualizacja systemow wyktad 15 zaliczenie 0,4
6|Wirtualizacja systemow laboratorium 15 zaliczenie tak 6 0,3
7|Wirtualizacja systemow projekt 9 zaliczenie 0,3
8|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
9[Projekt projekt 27 zaliczenie tak 6 1
10(Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3|Bezpieczenstwo systemdow wirtualnych wyktad 9 zaliczenie tak 2 0,5

4|Bezpieczenstwo systemoéw wirtualnych laboratorium 9 zaliczenie 0,5

5|Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji wyktad 9 egzamin tak 2 0,6

6|Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji laboratorium 9 zaliczenie 0,4

7 [Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

8|Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

9|Praca dyplomowa projekt 300 [zaliczenie tak 15 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Wydzial Nauk Technicznych, PWSZ w Nysie
Kierunek: Informatyka
Specjalnos¢: Gry komputerowe i multimedia, GKiM - studia niestacjonarne
Dla rocznika: 2021/2022

Rok I, semestr I (zimowy)

. . , | Liczba |Forma . Punkt .
Lp. [Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECT Sy Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia ogélnego
1|Etykieta w Zyciu publicznym wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
2|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 1:
3|Komunikacja spoteczna, wyktad 9 zaliczenie tak 1 1
Podstawy socjologii
B. |Przedmioty podstawowe
4|Analiza matematyczna wyktad 15 egzamin nie 5 0,5
5[Analiza matematyczna ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
6|Fizyka wyktad 15 egzamin 0,3
7|Fizyka ¢wiczenia 15 zaliczenie nie 6 0,3
8|Fizyka laboratorium 15 zaliczenie 0,4
C. |Przedmioty kierunkowe
9[Podstawy systemdw komputerowych wyktad 20 zaliczenie nie 6 0,6
10[Podstawy systemdéw komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,4
11|Programowanie wyktad 20 egzamin 0,5
12|Programowanie ¢wiczenia 20 zaliczenie tak 10 0,25
13|Programowanie laboratorium 20 zaliczenie 0,25

RAZEM: 30 punktow ECTS.




Rok I, semestr 11 (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
Przedmiot wybieralny 2:
2|Etyka biznesu, wyktad 18 zaliczenie tak 2 1
Etyka ogoélna
B. [Przedmioty podstawowe
3[Algebra liniowa z geometrig analityczng wyktad 12 egzamin nie 4 0,5
4|Algebra liniowa z geometrig analityczng ¢wiczenia 9 zaliczenie 0,5
5[Logika dla informatykow wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
6|Logika dla informatykow ¢wiczenia 18 zaliczenie 0,5
7|[Podstawy elektroniki i miernictwa wyktad 18 zaliczenie tak 3 0
8|Podstawy elektroniki i miernictwa laboratorium 15 zaliczenie 1
C. [Przedmioty kierunkowe
9]Algorytmy i struktury danych wyktad 18 egzamin 0,6
10|Algorytmy i struktury danych ¢wiczenia 18 zaliczenie tak 5 0,2
11|Algorytmy i struktury danych laboratorium 18 zaliczenie 0,2
12|Programowanie wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,5
13|Programowanie laboratorium 18 zaliczenie 0,5
14|Systemy operacyjne wyktad 18 egzamin nie 3 0,7
15|Systemy operacyjne laboratorium 11 zaliczenie 0,3
16| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych wyktad 9 zaliczenie 0
17|Technika uktadéw logicznych i cyfrowych ¢wiczenia 9 zaliczenie tak 3 0,5
18| Technika uktadéw logicznych i cyfrowych laboratorium 9 zaliczenie 0,5

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok I, semestr I1I (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 zaliczenie tak 1 1
B. [Przedmioty podstawowe
2|Podstawy metod probabilistycznych wyktad 18 zaliczenie nie 5 0,5
3[Podstawy metod probabilistycznych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
C. [Przedmioty kierunkowe
4|Architektura komputerow wyktad 18 egzamin tak 4 0,6
5|Architektura komputeréw laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Podstawy baz danych wyktad 18 egzamin 0,4
7|Podstawy baz danych laboratorium 9 zaliczenie tak 4 0,3
8|Podstawy baz danych projekt 9 zaliczenie 0,3
9|Podstawy sieci komputerowych wyktad 18 egzamin tak 5 0,5
10|Podstawy sieci komputerowych laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Programowanie w jezykach skryptowych wyktad 15 zaliczenie nie 3 0,4
12|Programowanie w jezykach skryptowych laboratorium 18 zaliczenie 0,6
13|Systemy operacyjne wyktad 18 zaliczenie nie 4 0,4
14|Systemy operacyjne laboratorium 18 zaliczenie 0,6
15|Zarzadzanie danymi informacyjnymi wyktad 18 zaliczenie 0,4
16|Zarzadzanie danymi informacyjnymi ¢wiczenia 11 zaliczenie nie 4 0,3
17|Zarzadzanie danymi informacyjnymi laboratorium 11 zaliczenie 0,3

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok II, semestr IV (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego
1|Jezyk angielski laboratorium 30 egzamin tak 2 1
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy grafiki komputerowej wyktad 12 zaliczenie nie 2 0,3
3[Podstawy grafiki komputerowej laboratorium 18 zaliczenie 0,7
4|Podstawy inzynierii oprogramowania wyktad 18 egzamin nie 3 0,6
5[Podstawy inzynierii oprogramowania laboratorium 18 zaliczenie 0,4
6|Problemy spoteczne i zawodowe informatyki  [wyktad 15 zaliczenie nie 1 1
7|Programowanie w Javie wyktad 15 zaliczenie tak 2 0,5
8|Programowanie w Javie laboratorium 11 zaliczenie 0,5
9|Sieci komputerowe i infrastruktura IT wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
10|Sieci komputerowe i infrastruktura IT laboratorium 18 zaliczenie 0,5
11|Systemy informatyczne wyktad 18 egzamin tak 2 0,75
12|Systemy informatyczne seminarium 9 zaliczenie 0,25
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
13|Grafika komputerowa w .NET wyktad 15 zaliczenie tak 4 0,4
14|Grafika komputerowa w .NET laboratorium 18 zaliczenie 0,6
15|Systemy Web wyktad 9 egzamin nie 3 0,5
16(Systemy Web laboratorium 18 zaliczenie 0,5
17|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr V (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
B. [Przedmioty podstawowe
1 Podstawy prlowadzenia dziatalnosci projekt 9 saliczenie tak 1 1
gospodarczej
C. [Przedmioty kierunkowe
2|Podstawy sztucznej inteligencji wyktad 24 egzamin nie 4 0,5
3[Podstawy sztucznej inteligencji laboratorium 20 zaliczenie 0,5
4|Systemy wbudowane wyktad 24 zaliczenie nie 3 0,7
5[Systemy wbudowane laboratorium 18 zaliczenie 0,3
6|Zarzadzanie projektami informatycznymi wyktad 18 zaliczenie tak 3 0,5
7|Zarzadzanie projektami informatycznymi projekt 18 zaliczenie 0,5
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
8|Bazy danych wyktad 11 zaliczenie 0,45
9|Bazy danych laboratorium 11 zaliczenie nie 5 0,35
10|Bazy danych projekt 18 zaliczenie 0,2
11|Metody i techniki tworzenia gier wyktad 9 zaliczenie tak 5 0,5
12|Metody i techniki tworzenia gier laboratorium 18 zaliczenie 0,5
13 Nows)czes.ne technologie przetwarzania tresci wyktad 9 egzamin 0,6
multimedialnych nie 4
14 Nowgczes.ne technologie przetwarzania tresci laboratorium 18 saliczenie 0,4
multimedialnych
15|Systemy multimedialne wyktad 11 egzamin nie 5 0,6
16|Systemy multimedialne laboratorium 18 zaliczenie 0,4

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok 111, semestr VI (letni)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .
Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
D. |Przedmioty specjalno$ciowe
1|Gry na urzadzenia mobilne wyktad 15 zaliczenie tak 4 0,5
2|Gry na urzadzenia mobilne projekt 18 zaliczenie 0,5
3[Tworzenie gier w technologiach Web wyktad 11 egzamin tak 3 0,7
4|Tworzenie gier w technologiach Web projekt 11 zaliczenie 0,3
5 Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i wyklad 12 saliczenie 0,4
testowych
- — - - - tak 3
6 Wirtualizacja Srodowisk produkcyjnych i laboratorium 12 saliczenie 0,6
testowych
7|Zaawansowana grafika komputerowa wyktad 11 zaliczenie tak 4 0,4
8|Zaawansowana grafika komputerowa laboratorium 27 zaliczenie 0,6
9|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1
10|Projekt projekt 27 zaliczenie tak 6 1
11|Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




Rok IV, semestr VII (zimowy)

. . .| Liczba |Forma . Punkty .

Lp. |Nazwa przedmiotu Forma zaje¢ godzin |zaliczenia* Obowiazkowy ECTS Wagi
A. [Przedmioty ksztalcenia og6lnego

1|Pierwsza pomoc wyktad 3 zaliczenie tak 1 0,2

2|Pierwsza pomoc laboratorium 7 zaliczenie 0,8
D. |Przedmioty specjalno$ciowe

3[Programowanie rownolegle i rozproszone wyktad 14 egzamin tak 4 0,5

4|Programowanie réwnolegte i rozproszone laboratorium 15 zaliczenie 0,5

5|Praktyka zawodowa projekt 8tyg. |zaliczenie tak 8 1

6[Seminarium dyplomowe seminarium 9 zaliczenie tak 2 1

7[Praca dyplomowa projekt 300 [zaliczenie tak 15 1

RAZEM: 30 punktéw ECTS.




4. Opis moduléw ksztalcenia wraz z przypisaniem do nich efektow uczenia si¢ i tresci
programowych zapewniajacych uzyskanie tych efektow

a) Studia stacjonarne



PANSTWOWA WYZSZA
SZKOEA ZAWODOWA W NYSIE

x“’
L4

PROGRAM STUDIOW

KIERUNEK INFORMATYKA

OD R.AK. 2021/2022

PROFIL PRAKTYCZNY
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

SPECJALNOSCI:

SYSTEMY INTERNETOWE, SI

BEZPIECZENSTWO SIECI I SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH, BSISI
GRY KOMPUTEROWE I MULTIMEDIA, GKIM

Forma studiow: stacjonarne

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:
inzynier



Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Analiza matematyczna

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-ANAM_I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . .
dotyczace modutu Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,4 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 36 21 15 Egzamin pisemny 50%
Cwiczenia 85 70 15 Kolokwia pisemne, aktywnos$¢ 50%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 125 91 34 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna pojgcie pochodnej funkdiji i jej zastosowania. KIP_WO1++ W
Wiedza 2. |Zna pojecie calki i jej zastosowania. K1P_W01++ W
3. |Zna podstawowe funkcje. K1P_WO1++ W
Umieietnosci 1. |Potrafi obliczy¢ i zastosowa¢ pochodng funkgji. K1P_U01+ C
1e 2. |Potrafi obliczy¢ i zastosowac catki. K1P_U01+ C
Kompetencje 1 Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma swiadomos$¢ koniecznosci KIP K1+ c
spoteczne " |pogtebiania swojej wiedzy. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykiad.
L.p. Tematyka zajeé
1. Funkcje elementarne. Wielomiany. Rozktad na czynniki.
2. |[Ciagi. Granica ciggu.
3. Granica funkcji. Asymptoty funkcji.
4. Pochodna funkcji. Zastosowanie pochodnej. Ekstremum. Monotoniczno$¢.
5. Wielomian Taylora. Rézniczka przyblizona.
6. [Catka nieoznaczona. Catkowanie przez czesci i podstawianie.
7. Catka funkcji wymiernej.Catka oznaczona.
8. Zastosowanie catek.

Cwiczenia Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Funkcje elementarne. Wielomiany. Rozktad na czynniki.

2. Ciggi. Granica ciggu

3. [Granica funkcji. Wyznaczanie asymptot funkcji.

4. Pochodna funkcji. Zastosowanie pochodnej. Ekstremum. Monotoniczno$¢.

5. Wielomian Taylora. R6zniczka przyblizona.

6. Catka nieoznaczona. Catkowanie przez czesci i podstawianie.

7. Catka funkcji wymiernej.Catka oznaczona. Zastosowanie.

8. Kolokwium

Literatura podstawowa:

1 Gewert M., Skoczylas Z. Analiza matematyczna czesc I-definicje, twierdzenia, wzory Oficyna Wydawnicz GiS, Wroctaw 2001

2 Krysicki W, Wiodarski L,Analiza matematyczna w zadaniach cze$¢ | PWN, Warszawa 2004

3 Romanowski S, Wrona W, Matematyka wyzsza dla studiéw technicznych cz.IPWN, Warszawa 1967




4 |Analiza matematyczna. Przyktady i zadania. Marian Gewert. Zbigniew Skoczylas. Oficyna Wydawnicza GiS. Wroctaw 2001

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Nowakowski R.: Elementy matematyki wyzszej, Wydawnictwo Naukowo- O$wiatowe ALEF, Wroctaw 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Etykieta w zyciu publicznym

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-EZP_]I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
.z N zajecla L .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | kontzj’itowe | 0,7 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Kolokwium pisemne 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna podstlawowe zasady savoir vivre oraz ich normatywne i kulturowe KiP_ W20+ W
. przestanki.
Wiedza - - - - -
Rozumie aksjologiczne i pragmatyczne uwarunkowania taktownego
2. b g . K1P_W20++ w
sposobu bycia w interakcjach spotecznych.
Umiejetnosci 1. |Analizuje dziatanie w perspektywie zasad etykiety. K1P_U05+, K1P_U12+ W
1. |Ma $wiadomos$¢ konieczno$ci ustawicznej pracy nad wiasng ogtada. K1P_KO1++, KIP_K02++ W
Kompetencje 2 Potr_aﬂ stosowaé w praktyce podstawowe zasady etykiety w zyciu K1P_K01+, K1P_K02+, W
publicznym. K1P_K03+
spoleczne K1P_K01++, K1P_K02
. . . . _KO1++, _K02++,
3. |Potrafi stosowaé w praktyce podstawowe zasady etykiety biznesu. KIP_K03++ K1P_K06++ w
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Etyczne i kulturowe wyznaczniki zachowan cztowieka. Filozofia savoir vivre.
2. Proces porozumiewania si¢: jezyk, tematy do rozmowy, korespondencja tradycyjna, telefon, Internet, netykieta.
3. Precedencja: powitanie, pozegnanie, na uczelni, przy stole, w samochodzie.
4. Savoir vivre w pracy, migjscach publicznych, na uczelni, podczas uroczystosci i spotkan prywatnych.
5. Mowa ciata i ubiér (dress code, elegancja).
6. Spotkania towarzyskie: obowigzki goscia i gospodarza, przygotowanie stotu, zachowanie przy stole, spozywanie positkow.
7. Dobre obyczaje w pracy — podstawy etykiety biznesu.

Literatura podstawowa:

1 E. Bonneau, Wielka ksiega dobrych manier, Warszawa 2010.

M. Kuziak, Jak moéwi¢, rozmawia¢, przemawiac¢?, Bielsko-Biata 2006.

L. Jablonowska, G. Mysliwiec, Wspdtczesna etykieta pracy, Warszawa 2006

H. Hanisch, Savoir-vivre przy stole, Warszawa 1999

M. Brzozowski, Sztuka bycia i obycia, Warszawa 2006

M. Brzozowski, ABC dobrych manier, Warszawa 2004

A. Jarczynski, Etykieta w biznesie, Gliwice 2010

[e<B ENE [N (63} BN [OVR [ \N)

S. Krajski, Savoir vivre jako sztuka zycia. Filozofia savoir vivre, Warszawa 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 E. Pietkiewicz, Dobre obyczaje, Warszawa 1987

2 E. Pietkiewicz, Asystentka menedzera, Warszawa 1995

3 E.Pietkiewicz, Sekretariat menedzera, Warszawa 2001




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Fizyka Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-FIZ_]
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | koﬁ?ﬁi&ve | 2 Zzajgcia praktyczne 3,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15
Cwiczenia 40 25 15 Pisemne kolokwium zaliczeniowe 30%
Laboratorium 83 68 15 Rozmowa przed wykona’mem doswiadczenia, ocena przygotowania do zaje¢ i 20%
wykonanych sprawozdan.
Egzamin 2 2 Pisemny egzamin 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 101 49 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1 POSIaQa WIeFi;g qotyczch zjawisk f|zlycznych oraz \{v%a§C|wosg| fizycznych KIP. Wa3++ we
materii umozliwiajgcych wykorzystanie w technice i zyciu codziennym.
1. |Stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy. K1P_U14+++ L
Potrafi dokona¢ pomiaru i okreslenia podstawowych wielkosci fizycznych
2. . X - K1P_UO7+++ L
Umieistnosci oraz wykona¢ sprawozdania z przeprowadzonych pomiaréw.
miejgtnoset 3. |Dostrzega przyczyny wystgpowania niepewnos$ci pomiarowych. K1P_UO7+++ L
4. |Wykonuje pod kierunkiem wiasciwe doswiadczenie. KIP_UOT+++ L
5. |Formutuje wnioski po przeprowadzonym doswiadczeniu. K1P_U11+, K1P_U13++ L

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony z wykorzystaniem rzutnika i tablicy.

Tematyka zajec

Wielkosci fizyczne i ukfad jednostek.

Mechanika klasyczna: kinematyka i dynamika punktu i uktadu punktéw materialnych, mechanika bryty sztywnej.

Podstawy fizyki wspoétczesnej: promieniowanie termiczne i prawa je opisujgce, zjawisko fotoelektryczne.

1
2
3. Mechanika relatywistyczna: kinematyka i dynamika, energia, ogéina teoria wzglednosci.
4
5

Fizyka atomowa: modele atomu, teoria Bohra atomu jednoelektronowego i rozszerzenie tej teorii na atomy bardziej skomplikowane.

Mechanika kwantowa: wstepne wiadomos$ci z matematyki, okreslenie standw fizycznych, postulaty mechaniki kwantowej, zasada nieokreslonos$ci Heisenberga,
réwnanie Schrédingera, uktady wieloelektronowe i zasada Pauliego, uktad okresowy pierwiastkdw.

7. Promienie Rentgena: natura promieni, widmo ciggte i przerywane, pochtanianie promieni.

i fotondéw.

Fizyka jadrowa: ogélna charakterystyka jgdra atomowego, trwato$¢ jadra, promieniotwérczo$¢ naturalna, reakcje jgdrowe wywotane dziataniem szybkich czgstek

9. Promienie kosmiczne: wasciwosci zjawiska spowodowane przez promienie kosmiczne i pochodzenie promieni kosmicznych.

10. Kolokwium zaliczeniowe.

Cwiczenia

Metody dydaktyczne

Rozwigzywanie zadan przy tablicy.

L.p.

Tematyka zajec

Matematyka w fizyce. Zapis formalny. Krétkie i proste zadania.

Sprostowania pewnych czesto popetnianych btedéw przy rozwigzywaniu zadan.

Mechanika klasyczna: kinematyka i dynamika punktu i uktadu punktéw materialnych, mechanika bryly obrotowe;.

Mechanika relatywistyczna: kinematyka, dynamika i energia.

Podstawy fizyki wspotczesnej: promieniowanie termiczne i prawa je opisujace, zjawisko fotoelektryczne.

Fizyka jagdrowa: promieniotwdrczo$¢ naturalna i sztuczna, reakcja jgdrowa.

N|o|ga|MwNfE

Kolokwium zaliczeniowe i omoéwienie wynikdw uzyskiwanych przez studentéw w trakcie ¢wiczen.




Laboratorium Metody dydaktyczne

Realizacja ¢éwiczen laboratoryjnych.

'_
©

Tematyka zajec¢

Pomiar opory elektrycznego za pomocg mostka Wheatstone'a.

Wyznaczanie wspdtczynnika elektrochemicznego i statej Faradaya.

Wyznaczanie ogniskowej soczewek za pomocg fawy optycznej.

Wyznaczanie wspdtczynnika zatamania cieczy refraktometrem Abbego.

Wyznaczanie gestosci ciata statego i cieczy za pomoca wagi hydrostatyczne;.

Wyznaczanie statej siatki dyfrakcyjnej i dyfrakcja na otworach kwadratowych i okragtych.

Pomiar kata zatamania i kata odbicia $wiatta. Sposoby korekcji wad wzroku.

Obserwacja i analiza linii sit pola magnetycznego.

O@|N|@ |G HfwN]=

Przesytanie sygnatéw audio i wideo z wykorzystaniem lasera.

Literatura podstawowa:

1 Cz. Bobrowski: Fizyka — krétki kurs, WNT, Warszawa 2005.
2 J. Orear: Fizyka, t. 1-2, WNT, Warszawa 1998 (i wydania pézniejsze).
3 W. Hajko: Fizyka w przyktadach, WNT, Warszawa 1998 (i wydania p6zniejsze).

Literatura uzupetniajaca:

1

M. Skorko: Fizyka, PWN, Warszawa 1981.

2

D. Halliday, R. Resnick, J. Walker: Podstawy fizyki, PWN, Warszawa 2003.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-JEZA_I

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji

Dysponuje kompetencjg jezykowag umozliwiajgcg generowanie wypowiedzi
zrozumiatych dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi

1. [relacjonowa¢ wydarzenia, opisywac¢ wlasne przezycia, reakcje i wrazenia
oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych podczas kontaktow
prywatnych i zawodowych zaréwno w kraju, jak i zagranica.

K1P_U05++, K1P_U17++

Rozumie ze stuchu gtéwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie
2. |jezyka, rozumie gtéwne watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych
traktujgcych o sprawach biezgcych oraz zawodowych.

Umiejetnosci K1P_U05++, K1P_U17++

Potrafi napisa¢ spojng, poprawng pod wzgledem gramatycznym i
3. [leksykalnym wypowiedz pisemng na tematy ogdine lub zwigzane z
zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowa¢ e-mail.

K1P_U17++, K1P_U05++

Potrafi zinterpretowaé gtéwny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie
gtéwnych watkéw przekazu zawartego w jasnych, standardowych
wypowiedziach, ktére dotyczg znanych spraw typowych dla pracy, szkoty,
czasu wolnego itd.

K1P_U05++, K1P_U17++,
KIP_U11++

Tresci ksztatcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne

Metody: gramatyczno-ttumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Przedstawianie sie.
2. Zwyczaje zywieniowe w réznych krajach i kulturach. Czasy terazniejsze: Present Simple i Present Continuous.
3. Sport. Narracja: Past Simple, Past Continuous, Past Perfect.
4. Relacje rodzinne. Opisywanie cech osobowosci.
5. Pienigdze. Okreslanie iloéci. Liczby. Czasy: Present Perfect vs Past Simple.
6. Punkty zwrotne w zyciu. Czas Present Perfect Continuous.
7. Transport i podrézowanie. Stopniowanie przymiotnikow.
8. Uzytkownicy komputeréw.
9. |Architektura komputera.

10. Aplikacje komputerowe.

11. Urzadzenia peryferyjne.

12. Wywiad z bylym studentem.

13. Systemy operacyjne.

14. Graficzny interfejs uzytkownika (GUI).

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

[ 1 [oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

2
3 Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.
4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.




Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

®(N|jo |0

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRO_I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 10 | koﬁ?ﬁi&ve | 3,8 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Cwiczenia 78 48 30 Kolokwium zaliczeniowe 25%
Laboratorium 138 108 30 Zaliczenie programoéw zadanych przez prowadzgcego 25%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 250 156 94 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Ma wiedze z zakresu tworzenia programéw komputerowych z KiP. Wos+ we
Wiedza zastosowaniem jezyka C.
2. |Zna zasady programowania strukturalnego. K1P_W0B+ WCL
1 Potrafi opracowac¢ prosta aplikacje komputerowg zgodnie z okreslonymi KiP_Ug2+ cL
Umiejetnosci wymaganiamt.
Potrafi poszukiwa¢ zrédet literaturowych dotyczacych jezykow
2. ) ) KIP_U11+ CL
programowania dla potrzeb samoksztatcenia.
DETRETETAE 1. |Rozumie potrzebe doskonalenia sie i uczenia sie przez cate zycie. K1P_K01+ CL
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan programistycznych zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢
1 Jezyki programowania komputeréw zorientowane maszynowo oraz zorientowane problemowo. Podstawowe narzgdzia programistyczne niezbedne do tworzenia
i programéw komputerowych.
2. Assemblacja, kompilacja oraz interpretacja programéw komputerowych.
3. Struktura programu w jezyku C.
4. Podstawowe typy danych. Deklaracje danych statycznych.
5. Instrukcje warunkowe.
6. Instrukcje iteracyjne.
7. Operacje na danych typu catkowitoliczbowego.
8. Operacje na danych typu zmiennoprzecinkowego.
9. [Operacje na znakach alfanumerycznych i tekstach.
10. Operacje na tablicach i wskaznikach.
11.  [Struktury danych.
12. Operacje plikowe.
13. Pojecie podprogramu. Procedury i funkcje.
14. Przekazywanie parametréw do podprogramoéw i z podprogramow.
15. Zasady programowania strukturalnego.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Przedstawienie poje¢, algorytméw oraz rozwigzywanie zadan przy tablicy.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Algorytmy i programy sekwencyjne, pojecie zmiennej, typu zmiennej oraz instrukcji podstawiania.
2. Algorytmy rozgatezione — syntaktyka i semantyka instrukcji warunkowej.
3. Budowa algorytméw oraz programow rozgatezionych.
4. Algorytmy oraz programy iteracyjne — syntaktyka i semantyka instrukgji iteracyjnych.
5. Definiowanie funkcji.
6. Okreslanie sposobu przekazywania parametréw migdzy programem gtéwnym a funkcja.




7. Zmienne lokalne funkcji.
8. Ztozone typy danych.Tablice i wskazniki.
9. Operacje na wskaznikach.
10. Pojecie pliku — podstawowe operacje na plikach.
Laboratorium Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan programistycznych zadanych przez prowadzgcego.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Praca w $rodowisku programistycznym. Zasady edycji, kompilacji i wykonywania programow.
2. Projektowanie i realizacja prostych programéw.
3. Proste programy na danych catkowitoliczbowych i zmiennoprzecinkowych.
4. Programy zawierajgce instrukcje warunkowe. Strukturyzacja programéw.
5. Operacje na tablicach. Instrukcje iteracyjne z zadang liczbg powtdrzen.
6. Wykorzystanie instrukcji iteracyjnych z nieokreslong liczbg powtdrzen.
7. Wykonywanie operacji na tekstach.
8. Realizacja programéw operujgcych ztozonych strukturach danych.
9. Podstawowe operacje na plikach.
10. Projektowanie i realizacja prostych programéw przetwarzania danych. (Prosta baza danych z wykorzystaniem plikow).
11. Projektowanie i realizacja programéw z wykorzystaniem funkcji.
12, Projekt i realizacja projektu grupowego.
Literatura podstawowa:
1 Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: ,Jezyk Ansi C”, WNT
2 Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wyd. IV. Helion 2010
3 Hunt A., Thomas D.: Pragmatyczny programista. Od czeladnika do mistrza. Helion 2011
4 S. Prata , Szkota programowania, Jezyk C, Wydawnictwo Robomatic
Literatura uzupetniajaca:
1 Wirth N.: Alorytmy+struktury danych=programy. Warszawa WNT 1995
2 K. Reek, Jezyk C — wskazniki, Helion




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy systeméw komputerowych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PSK_I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe | 25 Zzajgcia praktyczne 4,4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 8 30 Test koricowy 60%
Laboratorium 110 80 30 Kolokwium. Ocena prac realizowanych na zajeciach 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 88 62 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
: K1P_W08+, KIP_W14+,
1. |Zna budowe i elementy zestawu komputerowego. KIP_ W13+ K1P_ W0+ w
2. |Zna strukture i elementy systemu operacyjnego oraz jego polecenia. E} g—mg:‘ Elg-vwvlg: L
Zna podstawowe programy takie jak edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
Wiedza 3. |program do tworzenia prezentacji multimedialnych, program do obstugi K1P_W0B+, K1P_W1d+, L
) ’ KIP_W13+, K1P_W10+
poczty.
. ! K1P_W08+, KIP_W14+,
4. |Zna zasady bezpiecznej pracy na komputerze. KIP_ W13+ K1P_ W10+ L
5 Zna polecenia HTML oraz sposoby tworzenia bardziej ztozonych stron K1P_W08+, KIP_W14+, W
©JWWW. K1P_W13+, KIP_W10+
1. |Potrafi oméwi¢ elementy zestawu komputerowego. z g*ggg:’ KIP_Uos+, w
Potrafi stworzy¢ dokument tekstowy, prezentacje multimedialng. Zna
Umiejetnosci 2. |zasady pracy z arkuszem kalkulacyjnym oraz programem do obstugi E}g—ggg: KIP_U0S+, L
poczty email. -
) . K1P_U0B+, K1P_U05+,
3. |Potrafi stworzy¢ strone WWW. K1P_U09+ L
Kompetencje 1 Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu technologii informatycznych do pracy KIP Kod+ WL
spofeczne |z danymi. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawowe pojecia informatyczne.
2. Tworzenie dokumentéw WWW - wybrane problemy.
3. Wybrane zagadnienia sieci komputerowych.
4. System komputerowy. Architektura von Neumana. Rozwdj komputerdw.
5. Zespoty wspodtczesnego komputera.
6. Dziatanie procesora. Graf stanu. Przerwania.
7. Potgczenia systemowe.
8. Pamig¢ operacyjna.
9. Pamie¢ masowa.
10. |Obstuga urzadzen peryferyjnych.
11. Zaliczenie.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajeé

1. Zasady bezpiecznej pracy przy komputerze.

N

Polecenia systemu operacyjnego.

3. Skrypty systemu operacyjnego.




Podstawy HTML i CSS.

Konstruowanie prostych witryn i udostepnianie ich w sieci.

Obstuga podstawowych programéw biurowych, np. edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny itp.

Nlo|oa|H

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 Organizacja i architektura systemu komputerowego: projektowanie systemu a jego wydajno$¢. W. Stallings Warszawa WNT 2003

2 Podstawy budowy i dziatania komputeréw, A. Skopupski, WKit. 2000

Literatura uzupetniajaca:

1 Anatomia PC, P. Metzger Gliwice Helion 2002

2 OPENOFFICE 1.1x UX.PL: Writer, Calc, Draw, Impress, Math: podrecznik uzytkownika, G.Kocur, P.Majchrzak, L.Zdonek - Gliwice: Helion 2004

3 Poradniki online na temat korzystania z oprogramowania biurowego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 1 - Komunikacja spoteczna

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PWKS_|

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Zaliczenie koncoyve w formie plsemneJ’/Zahczeme koncowe w formie prezentacji 100%
przygotowywanej przez grupe studentéw
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Definiuje podstawowe pojecie i problemy komunikacji spoteczne;j. K1P_W20++ W
. 2 Zna mechamzmy wptywu spotecznego, rozréznia podstawowe techniki T W
Wiedza manipulacyjne.
Zna zasady komunikacji obowigzujgce w $rodowisku zawodowym i poza
3. | L K1P_W20++ w
$rodowiskiem zawodowym.
1 Potrafi logicznie dobiera¢ elementy zdobytej wiedzy teoretycznej w celu K1P_U05++, K1P_U11++, W
. - ' |zinterpretowania zagadnien praktycznych. K1P_U12+++
Umiejetnosci - T - - -
2 Potrafi rozpoznawac i interpretowa¢ podstawowe mechanizmy regulujgce K1P_U05++, K1P_U11++, W
" |procesy komunikacji spotecznej. K1P_U12++
1 Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia posiadanej wiedzy i kompetencji KIP_KOt+ W
spotecznych.
Kompetencje 2. |Dba o dobro wspolne. K1P_K02++, K1P_K08++ W
spoteczne 3 Potrafi przyjmowac¢ wtasciwe role spoteczne, wspotpracowaé w grupie, KIP K034+ W
' |realizowa¢ zadania indywidualne i grupowe. -
4. |Potrafi stosowac rézne kody komunikacyjne. K1P_K02++, KIP_KO7++ w
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Pojecie komunikacji. Kanaty i kody komunikacyjne. Modele komunikacji.
2. Zjawisko konformizmu. Informacyjny wptyw spoteczny, normatywny wptyw spoteczny.
3. Teoria dysonansu poznawczego L. Festingera.
4. Wplyw spoteczny i obrona przed manipulacjg. Podstawowe techniki manipulacji spoteczne;j.
5. Komunikacja w reklamie. Cztowiek w reklamie i zasada dopasowania. Marketing MIX.
6. Asertywno$¢ i asertywne zachowania w kontaktach interpersonalnych.
7. Stereotypy, uprzedzenia, dyskryminacja. Metody skutecznej walki z uprzedzeniami.
8. Atrakcyjnos¢ interpersonalna. Kierowanie wtasnym wizerunkiem, autoprezentacja.

Literatura podstawowa:

1 E. Aronson, Cztowiek - istota spoteczna.

E. Aronson, T. Wilson, R.M. Akert, Psychologia spoteczna

E. Griffin, Podstawy komunikacji spotecznej, Gdarsk 2003.

2

3

4 T. Witkowski, Psycho-manipulacje.

5 |K. Oppermann, E. Webber, Style porozumiewania sie, Gdansk 2007.

Literatura uzupetniajaca:

1 J. Stewart, Mosty zamiast muréw, Warszawa 2007.

2 S.P. Morreale, B. H. Spitzberg, J. K. Barge, Komunikacja migdzy ludzmi, Warszawa 2008.

3 A. Jaskoétka, Mowa ciata, Kielce 2007.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Przedmiot wybieralny 1 - Podstawy socjologii Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-PWPS_|
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 0,7 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Zaliczenie koncoyve w formie plsemneJ’/Zahczeme koncowe w formie prezentacji 100%
przygotowywanej przez grupe studentéw
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Definiuje podstawowe pojecie i problemy komunikacji spoteczne;j. K1P_W20++ W
2 Zna mechanizmy ksztattowania sie i instytucjonalizacji interakcji KIP W20+ W
Wiedza " |spotecznych _
Zna podstawowe problemy spoteczne wspoétczesnego $wiata (globalizacja,
3. . A - . K1P_W20++ w
migracje, kryzysy, nieréwnosci)
Potrafi logicznie dobiera¢ elementy zdobytej wiedzy teoretycznej w celu K1P_U05++, K1P_U11++,
1. ) ) - ) . w
Umieietnosci zinterpretowania zagadnien praktycznych w interakcjach spotecznych K1P_U12+++
1e Analizuje i interpretuje podstawowe mechanizmy regulujace procesy K1P_U05++, KIP_U11++,
2. w
spoteczne K1P_U12++
Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia posiadanej wiedzy i kompetencji
) 1. KIP_KO1++ w
Kompetencje spotecznych
spoteczne 2 Potrafi przyjmowac¢ wtasciwe role spoteczne, wspotpracowaé w grupie, K1P_K02++, K1P_K03++, W
" |realizowa¢ zadania indywidualne i grupowe K1P_K07++, K1P_K08++
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Socjologia. Definicja, przedmiot, funkcje i gtéwne idee.
2. Grupa spoteczna. Wigz spoteczna.
3. Kultura i spoteczenstwo.
4. Socjologia gospodarki.
5. [Globalizacja.
6. Wybrane zagadnienia z socjologii organizacji.

Literatura podstawowa:

1 P. Sztompka, Socjologia. Analiza spoteczenstwa, Krakéw 2002.

2 A. Giddens, Socjologia, Warszawa 2004.

3 B.Szacka, Wprowadzenie do socjologii, Warszawa 2003.

Literatura uzupetniajaca:

1 J. Szacki, Historia mysli socjologicznej, Warszawa 2004.

P. Berger, Zaproszenie do socjologii, Warszawa 2001.

E. Goffman, Cztowiek w teatrze zycia codziennego, Warszawa 1987.

2

3

4 J. Turowski, Socjologia: wielkie struktury spoteczne, Lublin 2000.
5 J. Turowski, Socjologia: mate struktury spoteczne, Lublin 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Algebra liniowa z geometrig analityczng Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-ALGA_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
z\z;ec';:i:xz:g?:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1,4 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 31 16 15 Egzamin pisemny 50%
Cwiczenia 65 50 15 Kolokwia pisemne, aktywnos$¢ 50%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 100 66 34 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1. |Zna pojgcie macierzy, wyznacznika, iloczynu skalarnego i wektorowego. KIP_WO1++ WC
2. |Zna pojecie ptaszczyzny, bazy, wymiaru przestrzeni. K1P_WO1++ WC
1. [|Potrafi obliczy¢ wyznacznik, macierz odwrotna. K1P_U01+
. - Potrafi rozwigza¢ ukfady réwnan kikoma metodami, rozwigza¢ réwnanie
Umiejetnosci 2. - K1P_U01+ [
macierzowe.
3. |Umie napisa¢ réwnanie prostej i ptaszczyzny. K1P_U01+ WC
Kompetencje Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma swiadomos$¢ koniecznosci
1. o L KIP_KO1+ wC
spoteczne pogtebiania swojej wiedzy.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykiad.
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawowe struktury algebraiczne (grupy, ciata). Definicje , przyktady, zadania.
2. Przestrzenie wektorowe, baza i wymiar przestrzeni.
3. Macierze- dziatania.
4. Wyznaczniki, rozwiniecie Laplace'a.
5. Uktady réwnan. Metoda eliminacji Gaussa, metoda Cramera, metoda macierzy odwrotne;j.
6. Przestrzen wektorowa. lloczyn skalarny, iloczyn wektorowy, wektory réwnolegte, prostopadte.
7. Ptaszczyzna- réwnanie parametryczne i ogole, wektor normainy.
8. Prosta w przestrzeni. Réwnanie parametryczne i kierunkowe.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zastosowanie definicji i wiasnosci struktur algebraicznych.
2. Przyktady przestrzeni liniowych. Szukanie baz i okre$lanie wymiaréw przestrzeni.
3. Macierze.
4. Wyznaczniki. Metoda Sarrusa. Rozwiniecie Laplace'a.
5. Uktady réwnan. Rozwigzywanie uktadéw metodg Cramera, metoda Gaussa.
6. Wektory w przestrzeni. lloczyn skalarny, iloczyn wektorowy. Katy migdzy wektorami.
7. Réwnanie parametryczne i kierunkowe prostej, rownanie parametryczne i ogélne ptaszczyzny.
8. Kolokwium.

Literatura podstawowa:

1 Gewert M., Skoczylas Z. Algebra liniowa czesc I-definicje, twierdzenia, wzory Oficyna Wydawnicz GiS, Wroctaw 2001
2 Krysicki W, Wiodarski L,Analiza matematyczna w zadaniach cze$¢ | PWN, Warszawa 2004
3 Romanowski S, Wrona W, Matematyka wyzsza dla studiéw technicznych cz.IPWN, Warszawa 1967




4  |Algebra liniowa. Przykfady i zadania. Marian Gewert. Zbigniew Skoczylas. Oficyna Wydawnicza GiS. Wroctaw 2001

5 Klukowski J., Nabiatek |., Algebra dla studentéw. WNT Warszawa 2004

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Nowakowski R.: Elementy matematyki wyzszej, Wydawnictwo Naukowo- O$wiatowe ALEF, Wroctaw 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Algorytmy i struktury danych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-ASD_lI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiéw 1l Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos$c¢ programowania w jezyku C Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 3,8 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Egzamin pisemny 60%
Cwiczenia 41 11 30 Kolokwium zaliczeniowe. Cwiczenia tablicowe 20%
Laboratorium 50 20 30 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzanie list zadan programistycznych 20%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 125 31 94 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedzg na temat podstawowych technik algorytmicznych. K1P_WO04++ WC
Wiedza 2. |Zna podstawowe struktury danych wykorzystywane w programowaniu. K1P_W0d++ WC
3. |Zna etapu tworzenia programu w jezyku wysokiego poziomu. K1P_W05+ WC
1. |Potrafi zaimplementowaé¢ podstawowe algorytmy i struktury danych. K1P_U01++ CL
Umiejetnosci 2. |Potrafi oszacowa¢ ztozono$¢ obliczeniowg i pamieciowa algorytmu. K1P_U01++ CcL
3. |Potrafi wykorzysta¢ znajomo$¢ algorytmoéw w tworzeniu aplikacii. K1P_U01++ CL
DETRETETAE 1. |Potrafi doceni¢ wsparcie technologii informatycznych w pracy z danymi. KAP_K04++ L

Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

Tematyka zaje¢

'_
o

Podstawowe pojecia algorytméw i struktur danych; rekurencja.

Ztozono$¢ obliczeniowa, notacje, NP.-zupetnos$é.

Typ wskaznikowy, dynamiczna alokacja pamigci, dynamiczna alokacja pamigci.

Kolejki, stosy.

Listy jednokierunkowe.

Listy dwukierunkowe.

Metoda dziel i zwyciezaj. Podstawowe algorytmy sortowania.

Kopiec, sortowanie przez kopcowanie.

O@N|@ |G H W N]=

Drzewa, drzewa binarne.

Drzewa BST.

N
e

Drzewa AVL.

-
=

N
N

Drzewa 2-3-4, czerowono-czarne.

.
w

Grafy.

-
E

Algorytmy na grafach.

N
o

Algorytmy réwnolegte.

Cwiczenia Metody dydaktyczne Zajecia tablicowe, analiza przyktadowych zadan. Listy zadan.

Tematyka zaje¢

'_
©

Podstawowe sposoby notacji algorytmoéw.

Algorytmy rekurencyjne.

Ztozonos¢ obliczeniowa.

Wskazniki. Dynamiczna alokacja pamieci.

Stos.

Listy jednokierunkowe.

Listy dwukierunkowe.

QN |G MW=

Metoda dziel i zwyciezaj.




9. Kopiec.

10. Sortowanie przez kopcowanie.

11. Drzewa binarne.

12. Drzewa BST.

13. Drzewa AVL.

14. Drzewa czerwono-czarne.

15. Kolokwium zaliczeniowe.

Laboratorium Metody dydaktyczne Analiza przyktadowych zadan. List zadan.
L.p. Tematyka zajeé
1. Pojecie algorytmu. Poprawno$¢ algorytmu.
2. Podstawowe algorytmy. Ztozono$¢ czasowa i pamieciowa, metody analizy algorytmoéw.
3. |Algorytmy arytmetyczne.
4. Rekurencja. Zastosowanie i przyktady rekurencji.
5. Wskazniki. Dynamiczna alokacja pamigci.
6. Algorytmy sortowania.
7. Algorytmy sortowania i wyszukiwania danych.
8. Listy jednokierunkowe.
9. Listy dwukierunkowe.
10. Listy dwukierunkowe uporzgdkowane.
11. Drzewa BST, AVL.
12. Drzewa 2-3-4, czerwono-czarne, b-drzewa.
13. Tablice haszujgce.
14. Podstawowe algorytmy grafowe.
15. Kolokwium zaliczeniowe.

Literatura podstawowa:

1 Corner T.H., Leiseron C.E., Riverst R.L., Stein C.: Wprowadzenie do algorytméw, Wydawnictwo WNT, Warszawa, 2004.

Aho A.V., Hopcroft J.E., Uman J.D.: Projektowanie i analiza algorytmow; Wydawnictwo Helion Gliwice, 2003.

2
3 Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwo WNT, Warszawa, 1989.
4 |Aho A.V., Hopcroft J.E., Ulman J.D.:Algorytmy i struktury danych

Literatura uzupetniajaca:

1 L Banachowski, K. Diks, W. Rytter Algorytmy i strukruty danych, WNT Warszawa

2 P. Wréblewski Algorytmy i struktury danych i techniki programowania, Helion

3 K.Kolesnik Wstep do programowania z przyktadami w Turbo Pascalu, Helion




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Jezyk angielski

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-JEZA_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Jezyk angielski |

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi w miarg poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym
wyraza¢ swg opinig w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi do$é¢
1. |swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie towarzyskiej na rézne tematy, K1P_U05++, K1P_U17++ L
sugerowaé rozwigzania, formutowac prosby i sktada¢ propozycje, udzielaé
porad i wskazéwek.
2 Potrafi zrozumie¢ diuzsze wypowiedzi i wykfady dotyczace znanej KIP_UBS+, KIP_UTT+ L
. - tematyki.
Umiejetnosci
Potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze
3. ) - . h . h " K1P_U17++, K1P_U05++ L
lub prosty list opisujgcy fakty i wydarzenia, zna ogdine zasady interpunkcji.
Rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdiny sens utworu literackiego oraz
4 listu wyrazajgcego osobiste poglady / opinie, rozumie ogélny sens K1P_U05++, K1P_U17++, L

diuzszego tekstu o charakterze informacyjnym lub popularnonaukowym na
znany temat.

KIP_U11++

Tresci ksztalcenia

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.

L.p. Tematyka zaje¢

1. W biurze. Formy grzeczno$ciowe wyrazajgce formy | pozwolenia.
2. Nowoczesne technologie. Czasowniki wyrazajgce powinno$c¢ i koniecznosc.
3. Wyglad zewnetrzny. Czasowniki wyrazajgce dedukcjg.
4. Sukcesy i porazki zyciowe. Czasowniki wyrazajgce umiejetnosci i mozliwosci.
5. Wynajmowanie mieszkania.
6. Edukacja w Wielkiej Brytanii. | tryb warunkowy.
7. Rodzaje domoéw. Il tryb warunkowy.
8. Programy aplikacyjne.
9. Multimedia.

10. Wywiad z inzynierem wsparcia komputerowego.

11. [Sieci.

12. Internet.

13.  |[WWW.

14. Strony internetowe.

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

[ 1

|Oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

2
3
4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.
5 Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007




6 Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.
7 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.
8 Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Logika dla informatykéw

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-LDI_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiéw 1l Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy matematyki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 43 13 30 Kolokwium pisemne 50%
Cwiczenia 80 50 30 Pisemne sprawdziany 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 63 62 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. [Marozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu rachunku zdan. K1P_W02++ WC
Wiedza 2. |Ma rozszerzong i glgbokg wiedze z zakresu metod reprezentacii logicznej. K1P_Wo2+ wC
3. |Ma szczegdtowg wiedze w zakresie rachunku kwantyfikatorow. K1P_W02++ WC
4. [Ma wiedze z zakresu metod rezolucji. K1P_W02+ WC
1 Potrafi rozwigzywaé problem uzywania struktury logicznej do zadania K1P_UO7+, K1P_Ut5+ we
reprezentacji wiedzy.
N » 2 Potrfalﬂ rozwigzywa¢ zadania sprawdzania prawdziwosci formut rachunku KiP_U0T+ we
Umiejetnosci zdan.
3 Potrafi rozwa’zywac zadania sprawdzania prawdziwosci formut Kip_U07+ we
kwantyfikatoréow.
4. |Potrafi sprawdzi¢, czy dana formuta jest tautologia. K1P_U07+ WC

Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do logiki.
2. Elementy teorii zbioréw, rodzaje relacji.
3. Moce zbioréw, liczby kardynalne.
4. System relacyjny.
5. Rachunek zdan, syntaktyka i semantyka.
6. Tautologia rachunku zdan. System dowodowy dla rachunku zdan.
7. Rachunek kwantyfikatoréw, syntaktyka.
8. Rachunek kwantyfikatoréw, semantyka.
9. Tautologia rachunku kwantyfikatoréw.
10. Dedukcja naturalna dla rachunku zdan.
11. Dedukcja naturalna dla rachunku zdan.
12. Rodzaje klauzul, zasady zamknietego $wiata.
13. Metody rezolucji dla rachunku zdan.
14. Metody rezolucji dla rachunku zdan.
15. Wykonanie zadan z podanych list zadan dotyczgcych materiatéw przedstawionych na wyktadzie.
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

1. Wykonanie zadan z podanych list zadan dotyczacych materiatéw przedstawionych na wyktadzie.

Literatura podstawowa:




Huzar Z., Elementy logiki dla informatykéw, Wyd. PWr 2007.

Rasiowa H., Wstep do matematyki wspotczesnej, PWN 2003

Kowalski R., Logika w rozwigzaniu zadan, WNT 1989.

Ben-Ari M., Logika matematyczna w informatyce, WNT 2005

| |w[N |-

Batog T., Podstawy logiki, Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznan 1994




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy elektroniki i miernictwa Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-PEM_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . .
dotyczace modutu Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,9 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Ocena wykonania prac laboratoryjnych
Laboratorium 43 28 15 Ocena wykonania prac laboratoryjnych 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 28 47 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Wymienia¢ ukfady elektroniczne i ich podstawowe wtasnosci. K1P_W03+ W
2. |Demonstrowa¢ pomiary w ukfadzie. K1P_W03+ L
. 3. |Analizowac proste obwody elektroniczne. K1P_W03+ WL
Wiedza ——— —
4. |Uzasadnia¢ uzycie elektroniki. K1P_W03+ w
5. |Rozpoznawaé elementy elektroniczne. K1P_W03+ W
6. |Analizowa¢ wyniki pomiaréw elektrycznych i szacowac btedy pomiaru. K1P_W03+ WL
1. |Mierzy¢ sygnaty w ukfadach elektronicznych. K1P_U07+ L
Umiejetnosci 2. |Operowac stownictwem z zakresu elektroniki. K1P_U07+ w
3. |Szkicowac elektroniczne ukfady. K1P_U07+ WL
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Whyktad z ilustracjami i przyktadami obliczeniowymi.
L.p. Tematyka zajeé
1. Prad elektryczny, prawo Ohma, elementy bierne, opornos¢, indukcyjnos¢, pojemnosc¢, obwody elektryczne.
2. Obwody pradu statego, 1 i 2 prawo Kirchhoffa, twierdzenia Nortona i Thevenin'a.
3. Magnetyzm, pragd zmienny, zjawiska w obwodach prgdu zmiennego.
4. Metoda symboliczna rozwigzywania obwodéw pradu zmiennego, przyktady obliczen, prawa Kirchhoffa, warunki dopasowania.
5. Zjawisko rezonansu szeregowego i rownolegtego.
6 Analiza ztozonych obwodéw RLC w stanie ustalonym. Metoda oczkowa i potencjatéw weztowych. Analiza ztozonych obwodéw RLC w stanie ustalonym przy
i wymuszeniu niesinusoidalnym.
7. Analiza ztozonych obwodéw RLC w stanie nieustalonym.
8 Poétprzewodniki. Samoistne, typu n i p, wkasnosci, proces produkcyjny, Przyrzady pétprzewodnikowe bezzlgczowe o efekcie objetosciowym ,Przyrzady
i potprzewodnikowe bezztgczowe o efekcie powierzchniowym.
9. Przyrzady pétprzewodnikowe ztgczowe - dwubiegunniki - konstrukcja, wtasnosci, przyktady, zastosowania.
10. Przyrzady potprzewodnikowe ztgczowe - wielobiegunniki konstrukcja, wtasnosci, przyktady, zastosowania.
11. Tranzystor - punkt pracy, charakterystyki, tranzystor jako wzmacniacz.
12. Sprzezenie zwrotne, generacja drgan, uktady impulsowe.
13. Wzmacniacz operacyjny, wkasnosci, zastosowania.
14. Technika pomiarowa. Wzorce i jednostki miar, Narzedzia i metody pomiarowe, Przyrzagdy pomiarowe, Doktadno$¢ pomiaréw.
15. Pomiary wielkosci elektrycznych i nieelektrycznych. Metody cyfrowe. Przetworniki a/d i d/a.
Laboratorium Metody dydaktyczne Prace manualne.
L.p. Tematyka zajeé

Instruktarz bhp, omoéwienie instrukcji do projektéw pomiarowych.

Pomiar napigcia i natezenia pradu.

Badanie uktadéw potgczen rezystorow.

Pomiar indukcyjnosci.

Pomiar mocy.

A Bl el I

Badanie obwodu RLC.




7. Badanie elementéw elektronicznych.

8. Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

Elektrotechnika i elektronika dla nieelektrykéw, WNT 2004
S. Bolkowski Teoria obwoddw elektrycznych WNT 2003

J. Piecha: Elementy i uktady cyfrowe, PWN 1990

N

3 Augustyn Chwaleba, Maciej Poniniski, Andrzej Siedlecki.Metrologia elektryczna; WNT2010

Literatura uzupetniajaca:

1 S. Osowski, K. Siwek, M. Smiatek Teoria obwodéw Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2006

2 Polowczyk M., Klugmann E., Przyrzady pdtprzewodnikowe, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej 1996

3 Tumanski S. Technika pomiarowa, WNT 2007




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRO_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania strukturalnego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 50%
Laboratorium 68 38 30 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Rozréznia i potrafi wyjasni¢ réznice pomiedzy klasycznym (strukturalnym) i
obiektowym paradygmatem programowania. Poprawnie interpretuje
1. |pojecia klasy i obiektu. Umiejetnie krytykuje btedy w przedstawionych E} g-wggf’ KIP_W0S+, L
Wiedza rozwigzaniach. Stosuje w praktyce oraz demonstruje przyktady -
obiektowego paradygmatu programowania.
Potrafi wskaza¢ najwazniejsze elementy programu komputerowego w
2. . . . . . K1P_W04++ WL
jezyku C++, poprawnie wskazuje role poszczegdinych operatoréw.
Potrafi zaprojektowa¢ model wybranego, niewielkiego wycinka
1. VS S K1P_U02++, K1P_U01+ L
rzeczywistosci w postaci zbioru klas.
Umiejetnosci Postuguje sie enkapsulacjg, sktadnikami statycznymi i dziedziczeniem.
2. |Potrafi przecigza¢ operatory. Skutecznie adoptuje podane przyktady oraz K1P_U02++, K1P_U01+ L
projektuje wtasne rozwigzania wykorzystujgce polimorfizm.
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP KOS+ L
" |rozwigzaniach. |
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Whprowadzenie do programowania obiektowego.
2. C++ - elementy programowania nieobiektowego.
3. Klasy.
4. Konstruktory, destruktory, tablice obiektow.
5. Przetadowanie operatoréw.
6. Dziedziczenie, polimorfizm.
7. |Szablony, STL.
8. Kolokwium

Laboratorium Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajec

Srodowisko pracy, tworzenie projektéw, uruchamianie, debugowanie aplikacji. Biblioteka string.h.

Wskazniki, alokacja i zwalnianie pamigci, rzutowanie. Wskazniki do funkgcji.

Typy automatyczne, r6zne postacie nagtdwka funkcji, przekazywanie przez referencje.

Dzielenie aplikacji na mniejsze pliki, rola plikéw nagtéwkowych. Wektory jedno i wielowymiarowe.

Zatozenia obiektowego paradygmatu programowania. Pojecie klasy i obiektu.

Konstruktory i destruktory, enkapsulacja. Rodzaje dostepu do sktadnikéw klasy.

Skfadniki statyczne. Funkcje, metody i klasy zaprzyjaznione.

QN |G W N

Dziedziczenie.




9. Funkcje wirtualne i polimorfizm.

10. Przecigzanie operatorow.

11. Szablony.

12. Biblioteka standardowa STL.

13. Tworzenie aplikacji w C++ z graficznym interfejsem uzytkownika

Literatura podstawowa:

1 B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

J. Grebosz, Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++, Helion, 2017

2
3 S. Prata, Jezyk C++ :szkota programowania, Helion, 2013
4 Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: Jezyk Ansi C, WNT

Literatura uzupetniajaca:

1 K. Reek, Jezyk C — wskazniki, Helion

2 B. Eckel ,Thinking in C++”, Helion




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 2 - Etyka biznesu

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PWEB_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 48 18 30 Zaliczenie w formie pisemnej/Prezentacja przygotowana w grupach 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe pojecia etyczne. K1P_W20+++ W
2. |Znaréznorodne modele dziatania aksjologicznego. K1P_W20+++ w
Wiedza 3 Ro.szlel uwaranowama §pole§zne, kulturowe, prawne, polityczne KIP_ W2+ W
religijne i organizacyjne dziatania gospodarczego.
4 Zna geneze i struktury wolnego rynku, jego aksjologie oraz towarzyszace KIP. W20+ W
mu problemy etyczne.
Umiejetnosci 1 Analizuje i interpretuje aktywno$¢ gospodarczg i spoteczng w kategoriach K1P_U05++, K1P_U11++, W
etycznych. K1P_U12++
Potrafi pracowa¢ w zespole rozumiejgc i szanujgc warto$ci wyznawane
1. . . K1P_K03++ w
przez wspdtpracownikéw.
Rozumie konieczno$¢ ciggtego doskonalenia swoich kompetenciji
2. . K1P_KO1+++, K1P_KO02+++ w
zawodowych i etycznych.
Kompetencje 3 Konstruuje modele dziatania sytuacyjnego wigzace efektywnosc¢ z K1P_K02+, K1P_K04++, W
spoteczne " |stusznoscig etyczna. K1P_KO05+++, K1P_K06++
Analizuje aktywno$¢ zawodowa i przedsigbiorczos¢ w perspektywie
4. |warto$ci nieinstrumentalnych i pozatechnicznych (dobro wspéine, zgﬁgg: KIP_KO7++, w
godnos¢, sprawiedliwo$e). -
5. |Krytycznie kategoryzuje i modyfikuje wtasne dziatanie. K1P_KO1++, KIP_K0B++ W
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Etyka jako dyscyplina filozoficzna. Jezykowe, spoteczne i polityczne konotacje pojecia biznesu. Moralno$¢, prawo, obyczaj. Charakter czynu etycznego.
2. Etyka biznesu, etyka dziatalno$ci gospodarczej i etyka pracy (etyka zawodowa).
3 Modele dziatania etycznego: hedonizm, utylitaryzm, eudajmonizm (Sokrates, Platon, Arystoteles), etyka obowigzku, etyka chrze$cijanska (personalizm), etyka
i odpowiedzialno$ci.
4. Relacja pomiedzy dgzeniem do zaspokajania potrzeb, normami moralnymi a powszechnym dobrobytem w koncepcji A. Smitha.
5. Nowozytna organizacja spoteczna i ekonomiczna: wolny rynek, dobrobyt i wolno$¢ polityczna.
6. Weberowskie ujecie protestanckich zrédet ducha kapitalizmu.
7. Pojecie i cechy liberalizmu, geneza i glowni przedstawiciele.
8. Uprawomocnienie porzgdku moralnego, prawnego, ekonomicznego, spotecznego i politycznego (T.Hobbes, J.Locke).
9. Jednostka, moralnos¢ i wolny rynek wobec panstwa i polityki. Konserwatywna krytyka kondycji moralnej wolnego rynku i demokracji parlamentarne;j.
10. Marksowska koncepcja uprzedmiotowienia pracy i wolnosci cztowieka w spoteczenstwie kapitalistycznym.
11. Gioéwne zasady i ewolucja spotecznej nauki Kosciota.
12. Etyka gospodarcza religii Swiatowych: buddyzm, taoizm, islam, judaizm.
13. Etyka w dobie globalizacji.

Literatura podstawowa:

1 [Czy etyka sig¢ optaca? Zagadnienia etyki biznesu/ Czestaw Porgbski, Warszawa 2000.

Etyka biznesu / pod redakcjg Jerzy Dietl , Wojciech Gasparski, Warszawa 1997.

Wyktady z etyki biznesu/ Wojciech Gasparski, Warszawa 2000.

2
3
4 Chrysides G.D., Kaler J. H.: Wprowadzenie do etyki biznesu, Warszawa, PWN, 1999.
5 Bourke V. J.: Historia etyki, przet. A. Biatek, Torun, Krupski i S-ka, 1994.




6 Maclintyre A.: Krétka historia etyki, przet. A. Chmielewski, Warszawa, PWN, 1995.

~

Singer P.: Przewodnik po etyce, Warszawa, Ksigzka i Wiedza, 2002

8 Soldenhoff S.: Rozwdj etyki normatywnej, Warszawa, PWN, 1973.

Literatura uzupetniajaca:

1 Styczen T.: Wprowadzenie do etyki, Lublin, 1995.

Szacki J.: Historia mysli socjologicznej, Warszawa, PWN, 2002.

Galarowicz J.: Na $ciezkach prawdy, Krakéw, PAT, 1992.

Slipko T.: Etos chrzeécijanski. Zarys etyki ogdinej, Krakow 1974.

Weber M.: Etyka protestancka a duch kapitalizmu, Lublin, 1994.

Tatarkiewicz W.: Historia filozofii, t.1-3, PWN, Warszawa 2005

~N(o|jalsw]|N

Soldenhoff S.: Wprowadzenie do etyki, Warszawa, PWN, 1972.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 2 - Etyka ogélna

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PWEO_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
z\z;ec';:i:x:::g?:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 48 18 30 Zaliczenie w formie pisemnej/Prezentacja przygotowana w grupach 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe pojecia etyczne. K1P_W20+++ W
2. |Znaréznorodne modele dziatania aksjologicznego. K1P_W20+++ w
Wiedza 3 Ro.szlel uwaranowama §pole§zne, kulturowe, prawne, polityczne KIP_ W2+ W
religijne i organizacyjne dziatania gospodarczego.
4 Zna geneze i struktury wolnego rynku, jego aksjologie oraz towarzyszace KIP. W20+ W
mu problemy etyczne.
Umiejetnosci 1 Analizuje i interpretuje aktywno$¢ gospodarczg i spoteczng w kategoriach K1P_U05++, K1P_U11++, W
etycznych. K1P_U12++
Potrafi pracowa¢ w zespole rozumiejac i szanujgc wartosci wyznawane
1. . . K1P_K03++ w
przez wspdtpracownikéw.
Rozumie konieczno$¢ ciggtego doskonalenia swoich kompetenciji
2. . K1P_KO1+++, K1P_KO02+++ w
zawodowych i etycznych.
Kompetencje 3 Konstruuje modele dziatania sytuacyjnego wigzace efektywnosc¢ z K1P_K02+, K1P_K04++, W
spoteczne " |stusznoscig etyczna. K1P_KO05+++, K1P_K06++
Analizuje aktywno$¢ zawodowa i przedsigbiorczos¢ w perspektywie
4. |warto$ci nieinstrumentalnych i pozatechnicznych (dobro wspéine, zgﬁgg: KIP_KO7++, w
godnos¢, sprawiedliwo$e). -
5. |Krytycznie kategoryzuje i modyfikuje wiasne dziatanie. K1P_K01++, K1P_K06++ W
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Problematyka etyczna. Etyka a prawo i moralno$c¢. Etyka jako dyscyplina normatywna.
2. Pojecie powinnosci etycznej: przestanki i konsekwencje. Pojecie dziatania moralnego.
3. Etyka jako dyscyplina filozoficzna.
4. Etyka cnét.
5. Etyka utylitarystyczna (konsekwencjonalizm).
6. Etyka hedonistyczna.
7. Etyka chrzescijanska (personalizm).
8. Etyka obowigzku.
9. Etyka wartosci.
10. Problematyka supererogacii.
11. Etyka egzystencjalistyczna.
12, Etyka dyskursu i komunikacji.

Literatura podstawowa:

1 A. Anzenbacher, Wprowadzenie do etyki, przet. J. Zychowicz, Krakéw 2008.

Filozofia. Podstawowe pytania, red. E. Martens, H. Schnadelbach.

J. Galarowicz. Fenomenologiczna etyka wartosci. PAT 1997.

I. Kant,. Krytyka praktycznego rozumu

J. Galarowicz, Na $ciezkach prawdy. Wprowadzenie do filozofii.

R. Ingarden, Ksigzeczka o cztowieku.

Etyka. Antologia tekstéw, red. Z. Kalita, Wroctaw 1995.

N~ w]|N

F. Ricken, Etyka ogodIna, przet. O. Domanski, Kety 2001.




Literatura uzupetniajaca:

1 A. Anzenbacher, Wprowadzenie do filozofii.

2 V. J. Bourke, Historia etyki, Warszawa 1994.

3 W. Tatarkiewicz, Historia filozofii, t.1-3.

4 J. Hartman, J. Wolenski, Wiedza o etyce, Wydawnictwo Szkolne PWN ParkEdukacja, Warszawa — Bielsko-Biata 2009.
5 |A. Krokiewicz, Zarys filozofii greckiej.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy operacyjne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SYSO_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy systemoéw komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 41 26 15 Zaliczenie zadan zadanych przez prowadzgcego zajecia 30%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 26 49 Razem: 100%
Kategoria L . . .
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna 0golng budowe i podstawy funkcjonowania wspdtczesnych systemow
1. 7 K1P_W10+ w
operacyjnych.
2 Ma wiedze z zakresu funkcjonowania systemu ochrony wielozadaniowego KIP Wizt W
" |systemu operacyjnego. -
Wiedza 3. |Wie jak zbudowana jest struktura katalogéw systemu Linux. K1P_W10+ L
4. |Wie jak konfigurowaé interfejsy sieciowe, podinterfejsy w systemie Linux. K1P_W11+ L
5 Z\Q:ﬁak za pomocg polecen systemu Linux budowaé skrypty w powtoce k1P Woas+ L
Potrafi skonfigurowaé¢ system ochrony oraz podjg¢ dziatania
1. |administracyjne w celu zapewnienia bezpieczenstwa systemu K1P_U09+ L
informatycznego.
Potrafi pozyskiwac i interpretowa¢ informacje o komendach w celu
2. ! . K1P_U05+ L
tworzenia wtasnych skryptéw.
Umiejetnosci Potrafi skonfigurowac interfejsy sieciowe w systemie Linux oraz skorzysta¢
3. K1P_U08+ L
ze zdalnych ustug serwerowych.
2 Potrafi wyszuka¢ pomoc do komend réwniez w dokumentacji w jezyku KIP Ui+ L
" |angielskim. -
Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze w celu automatyzacji i usprawnienia
5. A o K1P_U02+ L
prostych zadan administratora systemu.
. Potrafi wspétdziataé w grupie w celu zapewnienia prawidtowego
Kom[;etenqe L funkcjonowania systemu. KIP K03+ L
spoteczne 2. |Rozumie cel poznawania budowy i parametréw polecen. K1P_K01+ WL
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Rola systemu operacyjnego w systemie informatycznym.
2. Zadania systemu operacyjnego.
3. |[Ogdlna budowa systemu operacyjnego.
4. Zasady funkcjonowania systemu ochrony w systemie operacyjnym.
5. Pojecie procesu i watku. Stany proceséw i watkow w systemie operacyjnym.
6. Szeregowanie procesoéw i watkoéw. Rola scheduler'a.
7. Pojecie kontekstu i jego przetaczanie.
8. Sprzetowe zasoby procesora niezbedne do wspomagania systemu operacyjnego.
9. Zarzgdzanie pamigcig operacyjng.
10. Segmentacja pamieci.
11. [Stronicowanie pamigci.
12. Zarzadzanie pamieciami masowymi. Systemy plikow.
13.  [System plikéw FAT.
14. Systemy plikéw stosowane w SO UNIX.
15. System plikéw NTFS.




Laboratorium Metody dydaktyczne

Tematyka zajeé

'_
o

Podstawowe operacje w systemie operacyjnym LINUX.

Zarzadzanie uzytkownikami w systemie LINUX.

Przetwarzanie potokowe i przekierunkowanie strumieni w SO LINUX.

Podstawy programowania powtokowego w SO LINUX w powtoce Bash.

Programowanie w powtoce - cd.

Podstawy administracji systemem operacyjnym LINUX.

Podstawowe ustugi sieciowe w SO LINUX.

QN |G M W=

Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych.

Literatura podstawowa:

1 Silberschatz A.: Podstawy systemoéw operacyjnych. WNT Warszawa 2005

Tanenbaum A.S.: Rozproszone systemy operacyjne. PWN Warszawa 2997

2
3 Stanistawski W. Wprowadzenie do sieciowych systemoéw operacyjnych. Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, Nysa 2006
4 Bach M.J.: Budowa systemu operacyjnego UNIX. WNT, Warszawa, 1995

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Lister A.M., Eager R.D.: Wprowadzenie do systemoéw operacyjnych. WNT Warszawa1994




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Technika uktadéw logicznych i cyfrowych Kod przedmiotu  [S-INF-I-P-INF-TULC_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,9 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Ocena opanowania materiatu poprzez efekty ¢wiczen
Cwiczenia 25 10 15 Oceny biezace, oceny z kolokwium 50%
Laboratorium 25 10 15 Oceny biezace, oceny z kolokwium 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 28 47 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikowa¢ elektroniczne uktady cyfrowe. K1P_W02+ W
2. |Demonstrowa¢ dziatanie elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ C
Wiedza 3. |Analizowa¢ dziatanie prostych elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ CL
4. |Uzasadnia¢ uzycie elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ w
5. |Analiza i ocena elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ C
1. |Rozréznia¢ elektroniczne uktady cyfrowe iinne. K1P_U0B+ WCL
2. |Opisywac dziatanie uktadéw z uktadami cyfrowymi. K1P_U06+++ C
3. |Mierzy¢ sygnaty cyfrowe. K1P_U06+++ L
Umiejetnosci 4. |Operowac stownictwem z zakresu elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_U06+++ WCL
5. |Szkicowa¢ elektroniczne ukfady cyfrowe. K1P_U0B+++ C
6. |Adoptowac elektroniczne uktady cyfrowe. K1P_U06+++ CL
7. |Formutowac opisy dziatania logiki cyfrowe;j. K1P_U06+++ [
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z ilustracjami.
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Co to jest technika cyfrowa.
2. Algebra Boole’a, aksjomaty, funkcje logiczne.
3. Posta¢ kanoniczna, sposoby przedstawiania funkcji logicznych, upraszczanie.
4. Minimalizacja funkcji logiczne;.
5. Automaty sekwencyjne. Projektowanie i realizacja.
6. Moduty cyfrowe kombinacyjne i sekwencyjne.
7. Uktady pamigciowe.
8. Technologie, uktady scalone, parametry, wtasno$ci i zastosowania.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Cwiczenia obliczeniowe przy tablicy.
L.p. Tematyka zajec
1. Zmienne logiczne, dziatania, aksjomaty.
2. Podstawowe funkcje logiczne, przeksztatcenia, posta¢ najprostsza.
3. Minimalizacja funkcji logicznej.
4.  |Automaty sekwencyjne.
5. Kolokwium.

Laboratorium Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé

1. Cwiczenia z technik uktadéw logicznych

2. Cwiczenia z techniki cyfrowej

Literatura podstawowa:

1 Kalisz J. Podstawy elektroniki cyfrowej WK£2007

2 J. Piecha: Elementy i uktady cyfrowe, PWN 1990

Literatura uzupetniajaca:

1 Bromirski J. Teoria automatéw WNT 1969

2 Molski M. Wstep do techniki cyfrowej, WKE 1989

3 [tukowicz M. i inni Uktady logiczne. Cwiczenia laboratoryjne. Oficyna wydawnicza Politechniki Wroctawskiej 2002




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Architektura komputerow

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-ARCK_III

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Programowanie strukturalne, Podstawy systemoéw komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 2,6 Zzajgcia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 61 31 30 Testy, ocena prac laboratoryjnych 40%
Egzamin 7 5 2 Egzamin testowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 36 64 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisuje organizacje komputera na poziomie asemblera. K1P_W08+++ L
2. |Przedstawia podstawowe operacje arytmetyczne na poziomie asemblera. K1P_W08+++ L
Wiedza 3. |Omawia architekture systeméw pamigci. K1P_WO0B+++ w
4. |Wymienia i opisuje interfejsy i techniki komunikacji. K1P_W0B+++ W
5. |Przedstawia architekturg jednostki centralnej. K1P_W08+++ W
1. |Projektuje proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne. K1P_U06+++ L
Oblicza reprezentacjg liczb catkowitych i rzeczywistych oraz wykonuje
. - 2. A . K1P_U06+++ w
Umiejetnosci podstawowe operacje arytmetyczne na tych reprezentacjach.
3 Pisze proste programy na poziomie asemblera z uzyciem instrukcji KIP U0G+++ L

warunkowych, petli, operacji na liczbach catkowitych i tablic.

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne Wyktad z ilustracjami.

-
o

Tematyka zajeé

Informacje wstepne. Co tez to byto, poki nie udato sig potozy¢ na topatki przemystu informatycznego ?.

Reprezentacja danych.

Arytmetyka.

Arytmetyka zaawansowana.

Sterowanie.

Lista rozkazéw.

Organizacja pamigci.

Cache.

S Bl il I S Bl K I

Stronicowanie, segmentacja, wsparcie hardwareowe.

N
=4

RISC i przetwarzanie potokowe.

-
[

Komunikacja wewnetrzna.

.
N

Przerwania.

N
w

Sterowanie urzgdzeniami zewnetrznymi.

-
&

Sterowniki urzadzen zewnetrznych.

.
o

Klasyfikacja Flynna i zagadnienia zwigzane.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Prace manualne.

L.p.

Tematyka zajec

Informacje wstepne, narzedzia, assembler, obstuga zestawu uruchomieniowego.

Proste procedury sterowania portami wbudowanymi mikrosterownika

Operacje arytmetyczne procesora.

Tryby adresacji pamiegci.

S Bl e I

Lista rozkazéw.




Obstuga przerwan.

Urzgdzenia zewnetrzne - obstuga transmisji szeregowe;j

Konfiguracja programowanych modutéw we/wy

©|®|N|o

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

W. Stallings Organizacja i architektura systemu komputerowego WNT 2003

B. S. Chalk Organizacja i architektura komputerow WNT 1998

3 instrukcje laboratoryjne do ¢wiczen

Literatura uzupetniajaca:

Janusz Biernat Architektura komputerow Politechnika Wroctawska 2001

Witold Komorowski Krétki kurs architektury i organizacji komputeréw Wydawnictwo Mikom 2004

Andrzej Skorupski Podstawy budowy i dziatania komputerow WKLt 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-JEZA_II

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow 1] Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Zajecia z zakresu nauk podstawowych

Jezyk angielski Il

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
informatyka, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi porozumiewac¢ sig ptynnie i spontanicznie, prowadzi¢ swobodne
rozmowy na réznorodne tematy, potrafi bra¢ czynny udziat w dyskusjach,
1. g L 3 ) K1P_U05++, K1P_U17++ L
wyrazajgc wiasne opinie i poglady, w sposob aktywny wykorzystuje
znajomos¢ stownictwa zwigzanego z obszarem informatyki.
Rozumie ze stuchu rézne teksty o tematyce ogdlnej i specjalistycznej,
. -~ 2. |diuzsze wypowiedzi oraz wyktady, wiekszo$¢ wiadomosci telewizyjnych i K1P_U05++, KIP_U17++ L
Umiejetnosci N ) BT
radiowych w standardowej odmianie jezyka.
Potrafi pisa¢ szczegdtowe, poprawne gramatycznie i stylistycznie teksty na
8. dowolne tematy, listy prywatne i formalne, list motywacyjny, CV. KIP U7+, KIP_U0G++ L
Potrafi korzysta¢ z obcojgzycznych zrédet informacji, w szczegélnosci
4. |literatury specjalistycznej, internetu, czyta ze zrozumieniem oryginalne KIP_U0S++, K1P_U17++, L

KIP_U11++

teksty dotyczace problemdéw wspoétczesnego $wiata.

Tresci ksztalcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢

1. Przyjazn. Wyrazenie ,used to”.
2. Wizyta gwiazdy. Sktadanie propozyciji.
3. Stres we wspotczesnym $wiecie. Wyrazenia okreslajgce ilo$¢.
4. Ekologiczny styl zycia. Wyrazanie opinii.
5. Obyczajowos¢. Rdznice miedzy kobietami a mezczyznami. Przedimki.
6. Praca. Formy imiestowowe i bezokolicznikowe.
7. Pisanie listu motywacyjnego i zyciorysu.
8. Wywiad z tworcg stron internetowych.
9. Systemy komunikacyjne.

10. Wsparcie komputerowe.

11. Bezpieczenstwo danych 1.

12. Bezpieczenstwo danych 2.

13. Wywiad z bytlym hakerem.

14. Inzynierowie oprogramowania.

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 |Oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

2

3

4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

5 Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007




6 Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.
7 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.
8 Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy baz danych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PBD_lII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Podstawy informatyki

Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,6 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 51 36 15 Kolokwium zaliczeniowe 30%
Projekt 15 15 Ocena projektu 30%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 36 64 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu modelu relacyjnego k1P W2+ W
danych.
Wiedza 2 Ma rozszerzong i pqglebmna wiedze z zakresu przetwarzania danych w KiP_W2s+ W
strukturze relacyjne;j.
3. |Ma szczegdtowq wiedze za zakresu jezyka SQL. K1P_W22++ WLP
1. |Potrafi tworzy¢ prostg baze danych. K1P_U04++ P
2. |Potrafi uzywac¢ operacji na relacjach. K1P_U04++ L
Umiejetnosci 3. |Potrafi uzywac instrukcji jezyka SQL. K1P_U16++, K1P_U04++ LP
4. |Potrafi normalizowac¢ tabele. KIP_U04++ LP
5. |Potrafi stworzy¢ aplikacje wspotpracujgcg z bazg danych. K1P_U04++ P

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Wprowadzenie do baz danych, architektura systemu baz danych, model danych, schemat bazy danych, schematy pojeciowe. Architektura klient-serwer.
2. Systemy zarzgdzania bazami danych, interfejscy i funkcjonalnosci.
3. Modelowanie danych. Model zwigzkéw-encji, model encji-relacji. Inne modele konceptualne i implementacyjne.
4. [Transformacja do modelu relacyjnego.
5. Algebra relacyjna.
6. Normalizacja schematu relacyjnego. Rozktad relacji.
7. Jezyk SQL. DQL(funkcje, podzapytania, operatory, potgczenia i perspektywy), DML, DDL, DCL.
8. Indeksy, indeksy drzewiaste.
9. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajec

Instalacja MS SQL Server z przykladowymi bazami danych.

SQL DQL - podstawowe zapytania.

SQL DQL - funkcje, funkcje agregujace.

SQL DQL - podzapytania i operatory zbiorowe.

SQL DQL - potgczenia relacii.

SQL DML,

SQL DDL i DCL.

QN |G W N

Zaliczenie laboratorium.




Projekt

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres).
2. Identyfikacja encji i zwigzkéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Normalizacja bazy danych, klucze obce.
5. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Realizacja logowania i uprawnien w aplikaciji.
8. Zaliczenie projektu

Literatura podstawowa:

1 Ullman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011
2 Lis M.: SQL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice, 2011
3 Date C. J.: Relacyjne bazy danych dla praktykéw, Helion, Gliwice, 2006
Literatura uzupetniajaca:
1 Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015
2 Hernandez M. J.: Projektowanie baz danych: przewodnik krok po kroku, Helion, Gliwice, 2014




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie w jezykach skryptowych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PJS_lII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Systemy operacyjne Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 43 13 30 Ocena zadan laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:Iag:,a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedzg na temat podstawowych konstrukcji programistycznych. K1P_W04++ w
Wiedza 2 Posiada wiedze na Femat automatyzacji zadan administracyjnych w K1P W05+ W
systemach operacyjnych.
3 Posiada wiedze na temat wspétczesnie stosowanych jezykow KIP_ W04+, KIP W5+ W
skryptowych.
1. |Potrafi zautomatyzowa¢ wybrane zadanie administracyjne. K1P_UO1++ P
N » 2 Potraﬂ przygc?tfnwac skrypt posiadajgcy wskazang przez odbiorce KIP_U10%+, K1P_UBG+ P
Umiejetnosci funkcjonalnos¢.
3. |Potrafi wspotdziata¢ w zespole w celu realizacji wybranego zadania. K1P_U12++ P
4. |Potrafi przygotowa¢ dokumentacje do realizowanego zadania. K1P_U13++ P
Kompetencie 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie. K1P_K01+ W
spoteczne 2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé
1. Ogolna koncepcja wykonywania okresowych zadan administracyjnych. Narzedzia do wykonywania zadan okresowych.
2. Podstawy programowania w powtoce bash. Elementy programowania strukturalnego w bashu.
3. Konfiguracja iptables. Weryfikacja spéjno$ci magazynéw danych.
4. Dostep do zasobdw sieciowych protokotami SMB, AFP, FTP.
5. Konfiguracja ustug webowych.
6. Zaliczenie wyktadu.
7. Podstawowe konstrukcje, typy danych oraz wbudowane struktury jezyka Python.
8. Funkcje, pliki i biblioteki.
9. Programowanie obiektowe w Pythonie.
10. Przetwarzanie danych typu XML oraz JSON.
11. Programowanie wielowgtkowe w Python.
12, Komunikacja z bazg danych oraz obstuga komend systemu operacyjnego w Python.
13. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zajec

Opracowanie dokumentacji konfiguracyjnej firewalla.

Opracowanie dokumentacji konfiguracyjnej wybranej ustugi.

Opracowanie skryptu konfigurujgcego firewalla wedtug specyfikacji prowadzgcego.

Opracowanie skryptu konfiguracyjnego wybranej ustugi serwerowej wedtug specyfikacji prowadzacego.

Opracowanie skryptu zapewniajgcego kopig bezpieczenstwa konfiguracji wczes$niej uruchomionej ustugi.

S Bl Il I

Opracowanie sprawozdania z projektu.




Prezentacja oraz zaliczenie projektu.

Zmienne, typy danych, instrukcje warunkowe, petle, napisy, listy w jezyku Python.

©|®|N

Krotki, stowniki, funkcje, pliki w jezyku Python. Podziat projektu na wiecej plikow.

10. Klasy, metody, metody specjalne, dziedziczenie, polimorfizm.

11. Odczytywanie i zapisywanie danych w formacie JSON z poziomu jezyka Python. Odczytywanie, przetwarzanie oraz zapisywanie danych strukturze XML.

12. Programy wielowgtkowe w Python, Testowanie aplikacji.

13. Komunikacja z bazg danych. Wykorzystanie polecen systemu operacyjnego w skrypcie Python.

14. Wizualizacja danych przy uzyciu komponentow dostarczanych wraz z jezykiem Python.

Literatura podstawowa:

1 |Windows PowerShell. Podstawy,Holger Schwichtenberg Helion 2009

Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury , Sarath Lakshman, Helion 2012

Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Linux. Serwery. Bezpieczenstwo, Michael D. Bauer, Helion, 2005

Linux. Bezpieczenstwo. Receptury, Daniel J. Barrett, Richard E. Silverman, Robert G. Byrnes, Helion 2003

Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Mark Lutz, Helion, 2020

~Njo|ga|(~jw]|N

Klasyczne problemy informatyki w Pythonie, David Kopec, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 [Zrédta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy metod probabilistycznych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PMP_lII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Analiza matematyczna

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 0 zprzedmyiotu
Formy zaje¢ i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 43 13 30 Egzamin pisemny 50%
Laboratorium 80 50 30 Kolokwium pisemne, aktywnos$¢, zadania do samodzielnego wykonania 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 63 62 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna pojecie szeregu rozdzielczego i punktowego. K1P_W01+, K1P_W02+ W
Wiedza 2. |Zna podstawowe rozktady prawdopodobienstwa dyskretne i ciggte. K1P_WO1+, KIP_W02+ W
Zna pojecie kwantyla rozktadu, przedziatéw ufnosci oraz testéw
3. KIP_WO01+, K1P_W02+ w
statystycznych.
1. |Potrafi zbudowac¢ szereg rozdzielczy i obliczy¢ podstawowe statystyki. K1P_U01+ WL
Potrafi wyznaczy¢ rozktad zmiennej losowej, obliczy¢ warto$¢ oczekiwang i
2. o - X K1P_U01+ WL
Umisjetnosci wanange fila rloznych rozkladpvy. _
3. |Potrafi obliczy¢ prawdopodobienstwo zdarzen losowych. K1P_U01+ L
Potrafi analizowa¢ zalezno$¢ migdzy zmiennymi z wykorzystaniem
4. ) L o K1P_U01+ L
narzedzi korelaciji i regresiji.
Kompetencje Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma $wiadomos$¢ koniecznosci
1. L L K1P_K01++ WL
spofeczne pogtebiania swojej wiedzy.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Statystyka opisowa w zadaniach. Budowanie szeregdw rozdzielczych i obliczanie miar rozproszenia, potozenia.
2. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa. Niezalezno$¢ zdarzen. Prawdopodobienstwo warunkowe, catkowite, wzor Bayesa.
3. Rozktady prawdopodobienstwa. Rozktady dyskretne. Obliczanie momentéw, dystrybuanta.
4. Wybrane Rozktady ciggte.
5. Rozktady dwuwymiarowe, rozkfad tgczny i brzegowy, wspoétczynnik korelacii.
6. Model regres;ji liniowej.
7. Metoda Monte-Carlo, generowanie liczb pseudolosowych.
8. Prawo Wielkich Liczb i CTG-zastosowanie.
9. Estymacja punktowa i przedziatowa.
10. Weryfikacja hipotez statystycznych, testy parametryczne.
11. Testy nieparametryczne- test zgodnosci, test niezaleznosci.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Statystyka opisowa w zadaniach. Budowanie szeregéw rozdzielczych i obliczanie miar rozproszenia, potozenia.
2. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa. Niezalezno$¢ zdarzen. Prawdopodobiefstwo warunkowe, catkowite, wzor Bayesa.
3. Rozktady prawdopodobienstwa. Rozktady dyskretne. Obliczanie momentéw.
4. Wybrane Rozktady ciggte.
5. Rozktady dwuwymiarowe, rozktad tgczny i brzegowy, wspétczynnik korelacji.
6. Model regres;ji liniowej.
7. Korelacja rang
8. Prawo Wielkich Liczb i CTG-zastosowanie.
9. Estymacja punktowa i przedziatowa.




10. Weryfikacja hipotez statystycznych, testy parametryczne.

11. Testy nieparametryczne- test zgodnosci, test niezaleznosci.

12. Kolokwium.

Literatura podstawowa:

1 Bobrowski D. Probabilistyka w zastosowaniach technicznych. WNT Warszawa 1980

Gajek L. Katuszka M. wnioskowanie statystyczne, modele i metody. WNT Warszawa 1994

Jakubowski J., Sztencel R., Rachunek prawdopodobienstwa dla (prawie) kazdego.Script. Warszawa 2002

2
3
4 Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dla studentéw kierunkéw technicznych i przyrodniczych. WNT Warszawa 2001
5 Zakrzewski M., Zak T.,Kombinatoryka i zdrowy rozsgdek. Quadrivium. Wroctaw 2001

Literatura uzupetniajgca:

1 Jasiulewicz H., Kordecki W., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna. Przykiady i zadania. GiS. Wroctaw 2001

2 Kordecki W., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna. Definicje, twierdzenia, wzory. GiS. Wroctaw 2002

Krysicki W., Bartos J., Dyczka W., Krélikowska K., Wasilewski M., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach. PWN, Warszawa
3 |2000

4 Virtual Laboratories in Probability and Statistics http://www.math.uah.edu/stat/




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy sieci komputerowych Kod przedmiotu S-INF-1-P-INF-PSK_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znaljolmosz? ’orgamzac“ i archlte!(tuw‘ wqulczesnego Ifomput’era. . Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu Umiejetnos$¢ w zakresie postugiwania sie i zarzgdzania wspotczesnymi
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,6 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 91 61 30 Testy czgstkowe, test i éwiczenie praktyczne koncowe. Bezposrednia rozmowa. 50%
Egzamin 2 2 Egzamin 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 61 64 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma podstawowg wiedze z zakresu budowy i implementac;ji sieci KIP_Wit+ WL
komputerowych.
Wiedza 2. |Opisuje warstwy modelu ISO/OSI i TCP/IP. KIP_W11++ WL
3. |Wyjaénia jak dziata sie¢ Ethernet. K1IP_W11++ WL
4. |Wyijasnia dziatanie komunikacji sieciowej w modelu TCP/IP. K1P_W11++ WL
1. |Potrafi wylicza¢ adresy sieciowe i dzieli¢ sieci na podsieci. K1P_U08++ L
Umiejetnosci 2 Potrafi kolnflgurlowlac interfejsy sieciowe w systemach operacyjnych i K1P_U0B++ L
urzgdzeniach sieciowych.
3. |Potrafi opisa¢ modele i protokoty sieciowe. K1P_U08++ WL
1 Sg:]r;:;idocenlc wsparcie technologii informatycznych podczas pracy z KiP K2+ WL
Kom;?etenqe 2 Ma swiadomos$¢ swojej wiedzy i jest zorientowany na konieczno$¢ KIP Ko+t WL
spoteczne ' |dalszego ksztatcenia sie. -
Jest przygotowany do projektowania i tworzenia sieci LAN. K1P_K05++ WL
Tresci ksztalcenia
Wykiad Metody dydaktyczne Prezentacja mu_ltlmedlalna/slajdy i prezentacja wybranych programéw z zakresu zarzadzania sieciami
komputerowymi.
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do sieci komputerowych.
2. Protokoty sieciowe i komunikacja.
3. Model referencyjny ISO/OSI. Dostgp do sieci.
4. Ethernet.
5. [Warstwa sieci i warstwa transportowa.
6. Adresacja IPv4, IPv6. Podziat sieci na podsieci.
7. Warstwa aplikacji oraz planowanie sieci.
8. Przetgczanie w sieciach LAN: wprowadzenie i konfiguracja przetgcznikow.
9. Konfiguracja VLAN i rozwigzania typu VTP.
10. Podstawy routingu i routing statyczny.
11. Routing migdzy sieciami VLAN. Rozwigzanie router on stick.
12. Routing dynamiczny. RIP i OSPF.
13. Listy kontroli dostepu.
14. DHCP i NAT.
15. Zaliczenie wyktadu.
Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢

1. Podtgczenie do urzadzenia CISCO, praca w CLI oraz podstawowa konfiguracja urzadzenia.

2. Konfiguracja interfejséw sieciowych oraz routing statyczny.




Routing dynamiczny. Konfiguracja RIP.

Routing dynamiczny. Konfiguracja OSPF.

Konfiguracja VLAN. Potgczenia dostepowe i magistralne.

Konfiguracja VLAN. Rorwigzania typu VTP.

Routing miedzy sieciami VLAN. Konfiguracja routera on stick.

Konfigiguracja DHCP oraz NAT.

O N[ (T fw

Cwiczenie integrujgce umiejetnosci.

Cwiczenie integrujgce umiejetnosci w programie Cisco Packet Tracer.

11.

Rozwigzywanie problemoéw sieciowych.

12.

Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 CCNA Curriculum

2 Kaczmarek W.A., Certyfikacja CCNA: Zasady przetgczania i routingu, Mikon, Warszawa 2004.

3 Comer Douglas E., Sieci komputerowe i intersieci. Aplikacje internetowe (wyd. 4 zmien.), WNT, Warszawa 2007.
4 Kurose J, Ross K., Sieci komputerowe Od ogétu do szczegétu z internetem w tle, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajgca:

1

|Dokumentacja techniczna uzytych w ¢wiczeniach urzadzen oraz oprogramowania.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy operacyjne Kod przedmiotu  [S-INF-I-P-INF-SYSO_lII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . -
dotyczace modutu Podstawy systemoéw komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test wielokrotnego wyboru sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 68 38 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 P05|ad_a wledze na temat wdrazania systeméw operacyjnych w skali KIP_ WD W
przedsiebiorstwa.
Wiedza 2 Po&adg \A(ledze na temat zarzadzania systemami operacyjnymi w skali K1P_Wi0w+ W
przedsiebiorstwa.
Posiada wiedze na temat funkcjonowania ustug katalogowych w ramach
3. o KIP_W10+ w
przedsiebiorstwa.
1. |Potrafi zainstalowac i skonfigurowa¢ wybrane systemy operacyjne. K1P_U06++ L
Potrafi zarzgdza¢ wybranym systemem operacyjnym w skali
2. L KIP_U0B+ L
przedsiebiorstwa.
Umiejetnosci 3 Potraﬂ wykona¢ analize sposobu funkcjonowania systelmu K1P_UT0%+, K1P_U0G++ L
informatycznego opartego o wybrane systemy operacyjne.
Potrafi zaprojektowa¢, wdrozyé i zarzadza¢ ustugg katalogowg w ramach
4, L KIP_U0B+ L
przedsiebiorstwa.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z zakresu systemow
. 1. : K1P_K01+ w
Kompetencje operacyjnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec

Podstawy aktualnie wykorzystywanych systemoéw serwerowych rodziny Microsoft Windows, wersje systeméw, kompatybilno$é, podstawowa funkcjonalnos¢,

1 wybrane aspekty instalacji systemu.
2 Wprowadzenie do implementacji TCP/IPv4 i IPv6, zapewnienie poprawnej konfiguracji IP systeméw serwerowych i systemoéw klienckich. Podstawowe narzgdzia
| diagnostyczne, Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.
3 Ustuga katalogowa Active Directory — podstawy (implementacja DC). Wprowadzenie do administrowania systemem Windows Server, Podstawowe narzgdzia
i administracyjne. Wybrane aspekty zdalnej administracji systemami Microsoft Windows Server.
4. Efektywne zarzgdzanie kontami uzytkownikéw i kontami komputeréw w sieci przedsigbiorstwa. Grupy uzytkownikéw, strategie grup i zarzadzanie nimi.
5 Jednostki organizacyjne, implementacja jednostek organizacyjnych, wykorzystanie jednostek organizacyjnych w zarzadzaniu infrastruktura AD. Delegacja
i uprawnien.
6. Zarzadza¢ dostepem do zasobow.
7 Wprowadzenie do Active Directory, Struktura logiczna Active Directory , Struktura fizyczna AD, Poziomy funkcjonalnosci , Implementacja AD ,implementacja
) drzewa, redundancja kontrolera domeny, funkcje kontrolera domeny, replikacje.
8. Implementacja i wykorzystanie zasad grup (GPO).
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zaje¢
1 Podstawy aktualnie wykorzystywanych systemoéw serwerowych rodziny Microsoft Windows, wersje systemdw, kompatybilnosé, podstawowa funkcjonalnosé,
i wybrane aspekty instalacji systemu.
2 Wprowadzenie do implementacji TCP/IPv4 i IPv6, zapewnienie poprawnej konfiguracji IP systeméw serwerowych i systemoéw klienckich. Podstawowe narzedzia

diagnostyczne, Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.




Ustuga katalogowa Active Directory — podstawy (implementacja DC). Wprowadzenie do administrowania systemem Windows Server, Podstawowe narzedzia
administracyjne. Wybrane aspekty zdalnej administracji systemami Microsoft Windows Server.

Efektywne zarzgdzanie kontami uzytkownikéw i kontami komputeréw w sieci przedsiebiorstwa. Grupy uzytkownikéw, strategie grup i zarzadzanie nimi.

Jednostki organizacyjne, implementacja jednostek organizacyjnych, wykorzystanie jednostek organizacyjnych w zarzagdzaniu infrastruktura AD. Delegacja
uprawnien.

Zarzadza¢ dostepem do zasobow.

Wprowadzenie do Active Directory, Struktura logiczna Active Directory , Struktura fizyczna AD, Poziomy funkcjonalnosci , Implementacja AD ,implementacja
drzewa, redundancja kontrolera domeny, funkcje kontrolera domeny, replikacje.

@ N (o o

Implementacja i wykorzystanie zasad grup (GPO).

Literatura podstawowa:

1 Egzamin MCTS 70-640, Konfigurowanie Active Directory w Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

2 Egzamin MCTS 70-643, Konfigurowanie infrastruktury aplikacjiw Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

3 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie I, tukasz Sosna,Helion 2010

4 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

1
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Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zarzadzanie danymi informacyjnymi Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-zDI_lII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy informatyki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Pisemne sprawdziany 40%
Cwiczenia 20 5 15 Pisemne sprawdziany 30%
Laboratorium 48 33 15 Realizacja zadan 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu wyszukiwarek KIP_ WG+ we
internetowych.
2 Zisrtcgzsz;:zona i pogtebiong wiedze z zakresu przetwarzania danych KIP. WiB+, KIP W04+ we
Wiedza Wycen. - — -
Ma szczegdtowg wiedze z zakresu metod organizacji dokumentéw
3. K1P_W16++, K1P_W04+ wC
tekstowych.
4 Ma szczegodtowg wiedze z zakresu metod indeksowania dokumentow KIP_W1B++, KIP_Wods+ we
tekstowych.
1. |Potrafi zaprojektowac¢ i implementowac prostg baze dokumentow. z g*td;g:: KIP_U04+, L
Umieietnosci 2. |Potrafi stosowaé prosta metode indeksowania dokumentéw tekstowych. K1P_U16++, K1P_UOT+ L
i 3. |Potrafi zaprojektowac prostg baze dokumentéw tekstowych. K1P_U16++, K1P_U04+ L
4. |Potrafi tworzy¢ prostg wyszukiwarke internetowa. E} g-g}gf’ KIP_U04++, L
DUTRETTEE 1. |Potrafi mysleé i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy. K1P_K0B++ WCL
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw z przyktadami.
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenia do zagadnien zarzgdzania informacjami.
2. Modele danych: model relacyjny.
3. Modele danych: przeglad innych modeli danych.
4. Organizacja danych dyskowych. Indeksy geste i rzadkie.
5. Indeksy jednowymiarowe - czes¢ 1.
6. Indeksy jednowymiarowe - cze$¢ 2.
7. Indeksy jednowymiarowe - czesc¢ 3.
8. Kolokwium 1
9. Indeksy wielowymiarowe - cze$¢ 1.
10. Indeksy wielowymiarowe - czes¢ 2.
11. Operacje na wektorach - wprowadzenie do $rodowiska Matlab/Octave.
12, Model wektorowy - czes$¢ 1.
13. Model wektorowy - cze$¢ 2.
14. Wyszukiwarki internetowe.
15. Kolokwium 2
Cwiczenia Metody dydaktyczne Cwiczenia realizowane przy tablicy.
L.p. Tematyka zajeé

1. Wprowadzenia do zagadnien zarzgdzania informacjami.

2. Model relacyjny.




3. Inne modele danych.
4. Indeksy jednowymiarowe - cze$¢ 1.
5. Indeksy jednowymiarowe - czes¢ 2.
6. Indeksy wielowymiarowe.
7. Model wektorowy.
8. Kolokwium zaliczeniowe.
Laboratorium Metody dydaktyczne Przyktady i zadania do samodzielnej pracy.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Omowienie tematyki zajec.
2. Omowienie cech aplikacji bedacej bazg dla testowania tworzonych metod wyszukiwania.
3. QOdbior aplikacji bazowej, omoéwienie metody wyszukiwania binarnego z uzyciem indeksow.
4. QOdbiér aplikacji wyszukujgcej dane metodg binarng, oméwienie metody wyszukiwania fancuchowego.
5. QOdbior aplikacji wyszukujgcej dane metodg tanicuchowg, omoéwienie metody wyszukiwania za pomoca list inwersyjnych.
6. Odbior aplikacji wyszukujgcej dane metoda list inwersyjnych, omoéwienie zasad tworzenia raportu poréwnujgcego metody wyszukiwania.
7. QOdbidr raportdéw, wystawianie ocen koricowych.

Literatura podstawowa:

1 Date C.J., Wprowadzenie do systeméw baz danych. W-wa, WNT 2000
2 Calishain T., Dornfest R., 100 sposobéw na Google. Helion 2003

3 Ktopotek M., Inteligentne wyszukiwarki internetowe. EXIT 2001

4 Ullman J.D., Systemy baz danych. Warszawa WNT 2001.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu  [S-INF-I-P-INF-JEZA_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Jezyk angielski lll Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,2 Zzajgcia praktyczne 2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %

Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 50 20 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe

Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji

Potrafi swobodnie uczestniczy¢é w rozmowie towarzyskiej i na tematy
zawodowe, wyraza¢ swa opinig, udziela¢ rad / prosi¢ o poradg i

1. i ) A . ) K1P_U05++, KIP_U17++ L
przekazywac sugestie, wykazujac sig¢ stosunkowo duzym stopniem
ptynnosci i spontaniczno$ci oraz poprawnosci jezykowe;.
Potrafi wtasciwie zrozumie¢ zaréwno poglady i nastawienie méwigcych, jak
i tre$¢ ich wypowiedzi, rozumie wigkszo$¢ radiowych nagran
dokumentalnych nagranych w standardowej odmianie jezyka, potrafi takze
2. K1P_U05++, KIP_U17++ L

wiasciwie okresli¢ nastroj i ton méwigcego, jego intencje itp., rozumie
wywiady udzielane na zywo, programy typu talk-show i wigkszo$¢ fimoéw w
standardowej odmianie jezyka.

Potrafi z zachowaniem poprawnosci gramatycznej i stylistycznej, napisa¢
recenzje filmu, potrafi napisa¢ poprawne wypracowanie na szereg

3. [réznorodnych tematéw, przedstawi¢ swojg argumentacje za lub przeciw K1P_U17++, K1P_U05++ L
konkretnemu punktowi widzenia, swobodnie radzi sobie z rutynowg
korespondencjg zawodowa.

Umiejetnosci

Potrafi ze zrozumieniem czyta¢ réznego rodzaju teksty, szybko odnajdujgc
istotne informacje, rozumie tre$¢ prywatnych listéw pisanych jezykiem

4. |potocznym, rozpoznaje cechy charakterystyczne dla tekstow oficjalnych i KIP_U0S++, K1P_U17++,

nieoficjalnych, rozumie ogélng tres¢ instrukciji / literatury fachowe;j KIP-UThes
zwigzanej z przyszlym zawodem.
Tresci ksztatcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.
L.p. Tematyka zaje¢

1. Zakupy. Mowa zalezna.

2. Filmy. Strona bierna.

3. Bohaterowie naszych czaséw. Zdania podrzednie ztozone.

4. Pisanie recenzji flmu. Przekazywanie i reagowanie na wiadomos¢.

5. Przesady. Ill tryb warunkowy. Tworzenie przystéwkow i przymiotnikow.

6. Tajemnicze morderstwa w historii. Rzeczowniki zlozone. Pytania obcigte.

7. Telewizja. Czasowniki ztozone. Pisanie rozprawki: za i przeciw.

8. Zawody w informatyce.

9. Najnowsze osiggnigcia w informatyce.
10. Przyszto$¢ informatyki.
11. Publikacje internetowe (e-book).
12. Informatyka w bankowosci.
13. Rozrywka, gry i sieci spotecznosciowe.
14. Telefony komérkowe i smartfony.
15. System GPS.

Literatura podstawowa:

[ 1 [oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:




Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

(N[O [D]WIN (-

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy grafiki komputerowej

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PGK_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

umiejetnos$¢ programowania obiektowego, znajomo$¢ podstawowych
algorytmdw i struktur danych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,9 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium pisemne 30%
Laboratorium 33 3 30 Kolokwium i ocena zadan laboratoryjnych 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 3 47 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Wymienia i opisuje rézne algorytmy przetwarzania obrazow 2D. K1P_W23++ W
2 Opisuje i objasnia metody reprezentacji obiektow 2D i 3D w systemach KIP W23+ W
Wiedza " |grafiki komputerowe;j. -
3 Opisuje metody generaciji i przetwarzania obiektéw 2D i 3D z K1P_W23++, K1P_W04++, WL
" |wykorzystaniem biblioteki OpenGL. K1P_W06+
Postuguje sie podstawowymi komendami w wybranych systemach CAD
1. R AR PR N K1P_U20++ L
2D i 3D do realizacji prostych rysunkéw inzynierskich.
Umiejetnosci 2 Implementuje proste algorytmy generacji sceny 2D i 3D z wykorzystaniem K1P_U02+, K1P_U01++, L
" |OpenGL. K1P_U06+, K1P_U07+
3. |Poszukuje informacji w literaturze dot. implementowanych algorytmoéw. K1P_U05+, K1P_U11++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw oraz przyktadowych programéw.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Modele barw.
2. Metody przetwarzania obrazéw: przetwarzania punktowe, kontekstowe.
3. Przetwarzanie morfologiczne. Analiza obrazéw.
4. Podstawy przeksztatcen 2D i 3D. Metody rzutowania.
5. Reprezentacja krzywych, powierzchni i bryt.
6. Wprowadzenie do OpenGL.
7. Metody wyznaczania powierzchni widocznych.
8. Metody cieniowania.
9. |[Tekstury.
10. Metoda $ledzenia promieni.
11. Zaliczenie.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia zadawane na zajeciach.

L.p.

Tematyka zaje¢

Zapoznanie sie z podstawami systeméw CAD 2D/3D.

Elementy programowania w systemach CAD.

Zapoznanie sig z podstawami systemu Autodesk Inventor. Realizacja przyktadowych ¢wiczen z tworzenia modeli brytowych i ztozonych zespotéw.

Kolokwium.

Wykorzystanie biblioteki OpenGL do tworzenia elementéw sceny 3D.

Realizacja ¢éwiczen z zastosowania funkcji OpenGL.

N|@|aIM @ INE

Kolokwium.




Literatura podstawowa:

1 Foley J.D.(red.): Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT 2001.
2 Tadeusiewicz R., Korohoda P.: Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw, Wydawnictwo Fundacji Postgpu Telekomunikacji, Krakéw 1997.
3 Andrzejewski P. Kurzak J.: Wprowadzenie do OpenGL. Wydawnictwo KWANTUM, Warszawa 2000.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy inzynierii oprogramowania

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PIO_IV

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiéw v Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Programowanie, Podstawy baz danych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,6 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test egzaminacyjny 60%
Laboratorium 41 11 30 Tworzenie projektu informatycznego 40%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 75 11 64 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Wie czym jest prOJekt informatyczny, czym jest cykl zycia KiP.WoT+ WL
Wiedza oprogramowania.
e 2. |Potrafi wskaza¢ wzorce projektowe przy tworzeniu projektu. K1P_W05+ L
3. |Wie w jaki sposob dokona¢ specyfikacji projektu. K1P_W22+ WL
1. |Potrafi dokonac¢ analizy wstepnej projekty, przedstawic jego strukture. K1P_U03+ WL
Potrafi przedstawi¢ elementy projektu za pomocg diagraméw jezyka
. - 2. ) K1P_U03+ L
Umiejetnosci modelowania UML.
3 _Posmda umiejetnosci pozwalajgce stworzy¢ kompletny projekt KiP_Uo3+ m
informatyczny.
DETRETETAE Wie w jaki sposob podejsé do tematu tworzenia oprogramowania. K1P_K04+ WL

Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zaje¢

Cykl zycia oprogramowania.

Faza strategiczna.

Specyfikacja wymagan.

Analiza strukturalna i obiektowa.

Projektowanie oprogramowania.

Jezyki specyfikacji i projektowania.

Implementacja oprogramowania.

Testowanie oprogramowania.

O@IN|@ |G A W=

Wybrane narzedzia wspomagajace.

N
e

Zarzadzanie ryzykiem

-
=

Wyzwania inZnynierii oprogramowania

N
N

Integracja oprogramowania

.
w

Ewolucja oprogramowania

-
E

Zaliczenie wyktadu

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec

Czym jest projekt informatyczny, analiza przyktadowego projektu.

Jezyk modelowania UML, wzorce projektowe.

Koncepcja modeli UML

Zatozenia projektu, struktura projektu.

Specyfikacja wymagan projektowych.

Narzedzia UML

N|o|ga|MwNfE

Jezyk UML: diagram przypadkéw uzycia.




8. Jezyk UML: diagram klas

9. Jezyk UML: diagram aktywnosci

10. Jezyk UML: diagram sekwenc;ji

11. Jezyk UML: diagram obiektow i komponentow.

12. Jezyk UML: diagram maszyny stanowej

13. Realizacja projektu. Identyfikacja ryzyka i préba jego minimalizacji

14. Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 C. Larman: UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji. Wydanie Ill, Helion 2011.

Marcinkowski B., Wawrzykowski K., Wrycza S.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych, Helion 2006

Schumller J.: UML dla kazdego. Wydawnictwo Helion Gliwice 2003

2

3

4 Fowler M., Scott K.: UML w kropce. LTP, Warszawa 2002

5 Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym MIKOM Warszawa 1999

Literatura uzupetniajgca:

1 Sinan Si Alhir: UML Wprowadzennie. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003.

2 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Helion Gliwice 1996

3 Robertson J.: Petna analiza systemowa. WNT Warszawa, 1999




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie w Javie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PJ_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 33 18 15 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna paradygmaty programowanie obiektowego w jezyku Java. K1P_W0B++ W
Wiedza 2 Wie, na czym polega konstruowanie programéw wykorzystujgcy wiele KIP. W12+, K1P. W06+ W
watkow.
3. |Rozumie zasady projektowania GUI w Srodowisku Java. K1P_W05+, K1P_W06+ w
o B 1 Potrafi budowaé¢ programy obiektowo zorientowane wykorzystujac jezyk K1P_UOt++, KIP_U02++ L
Umiejetnosci Java.
2. |Potrafi tworzy¢ apliakcje z graficznym interfejsem uzytkownika. K1P_U01++, K1P_U02++ L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawy jezyka Java.
2. Elementy obiektowe.
3. Wyjatki, aplety.
4. Tworzenie interfejsu graficznego.
5. Obstuga zdarzen.
6. [Watki.
7. Programowanie sieciowe.
8. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Kroétki wyktad, dyskusja, analiza przyktadéw i gotowych rozwigzan.

L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie do jezyka Java. Operatory, obstuga wejscia, wyjscia. Podstawowe struktury danych.
2. Paradygmat obiektowosci w jezyku Java.
3. Wielowatkowo$¢ w Javie.
4. Komunikacja sieciowa w Javie.
5. Graficzny interfejs uzytkownika w aplikacji Java.
6. Komunikacja programu w Javie z serwerem bazy danych.

Literatura podstawowa:

1 K. Sierra, B. Bates: Java. Rusz gtowg!, Helion, 2012

2 B. Eckel Thinking in Java. Edycja polska, Wydanie 4, Helion, 2011




w

P. Bryson: Java, to takie proste. Praktyczne wprowadzenie do programowania, PWN, 2018

H. Schildt: Java. Kompendium programisty. Wydanie X




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRAZ_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
.. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | Kontaktowe | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 6 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_U06++, K1P_UQT++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12++, KIP_U14++
Umiejetnosci Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+, K1P_U12++ p
indywidualnej.
1. |Potrafi wspdtdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_K03+, K1P_K06++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_KO04++, K1P_K05+ P
spofeczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkéw realizacji
3. |zadan oraz ma $wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w z gﬁg;zt KIP_Ko2+, P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -

Tresci ksztalcenia

Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemoéw informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. |- Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowa.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systeméw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalno$ci podstawowej i pomocniczej przedsiebiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w ré6znych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PSZI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve | 0,7 Zzajgcia praktyczne 0 zprzedmyiotu
Formy zajec i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Zaliczenie-kolokwium 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedze z zakresu etyki w zawodzie informatyka. K1P_W16++ W
Posiada wiedze z prowadzenia dziatalnosci gospodarczej wigczajac
2. . . S K1P_W18++ w
Wiedza zarzq_d_zame przedl5|QWZ|e0|a’|r’n.| i czasem. . i
3 Definiuje poprawnie wiasnosé |nte|ektua|n§, patenty, identyfikuje KIP_ Wi+ W
prawodawstwo zwigzane prawem autorskim.
4. |Posiada wiedze z zakresu bezpieczenstwa systemoéw informatycznych. K1P_W16+ W
Dostrzega wage samoksztatcenia w zakresie prowadzenia dziatalnosci
Umiejetnosci 1. |gospodarczej oraz interpretacji prawodawstwa zwigzanego z wkasnoscig K1P_U05++ w
intelektualng i kompetencjami zawodowymi w tym etyka.
Jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia i nabywania nowych
Kompetencje L do$wiadczen w zawodzie informatyka. KIPKO++ W
spoteczne 2 Przyczynia sie do wspotpracy w grupie zawodowej zajmujgcej KIP K03+ W
" |przekazywaniu spoteczenstwu informacji o dziatalnosci inzynieréw. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna.
2. Kodeksy etyczne i kodeksy postepowania.
3. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzana z systemami informatycznymi.
4. Problemy i zagadnienia prawne dotyczgce wiasnosci intelektualnej.
5. System patentowy i prawne podstawy ochrony prywatnosci.
6. Problemy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ergonomii.
7. Podstawy przedsigbiorczosci.
8. Podstawy przedsigbiorczosci.
9. Poszukiwanie pracy.
10. Ochrona danych osobowych.
11. Komercjalizacja rozwigzania.
12. Scenariusze wspotpracy sfery nauki i przedsigbiorczosci.
13. Problemy Internetu.
14. Ryzyko przedsigwzie¢ informatycznych.
15. Spoteczny kontekst informatyki.

Literatura podstawowa:

1 Cieciura Marek, Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa 2009, www.pi.vizja.net.pl

Wiasnosé intelektualna. Wybrane zagadnienia praktyczne , opr. zbiorowe, LexisNexis Polska, 2013

Kostanski Piotr, Marek Dawid (red. naukowa), Prawo wtasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska sp. z 0.0., Warszawa 2008

2

3

4 Michniewicz G., Ochrona wiasnosci intelektualnej, CH Beck, 2010

5 Prawo Wtasnosci Intelektualnej. Repetytorium, opr. zbiorcze, Difin, 2009

Literatura uzupetniajaca:

1 |Larose Daniel T., Odkrywanie wiedzy z danych Wprowadzenie do eksploracji danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006







Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Sieci komputerowe i infrastruktura IT

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SKI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test 50%
Laboratorium 43 13 30 Testy czastkowe, test i wiczenie praktyczne koncowe. Bezposrednia rozmowa. 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Rozumienie dziatania przetacznikéw oraz technologii przetaczania, takich
1. |jak VLAN, VLAN Trunking Protocol (VTP), Rapid Spanning Tree Protocol KIP_W11+++ WL
(RSTP), Per VLAN Spanning Tree Protocol (PVSTP) oraz 802.1q
Wiedza Rozumienie dziatania routera, budowy i zawarto$ci tablic routingu oraz
2. . N . KIP_W11+++ WL
procedury wyboru trasy dla routingu statycznego i dynamicznego.
3 Rozumienie rodzajow, sktadni i sposobu dziatania list kontroli dostepu KiP Wi+ WL
(ACL)
4. |Rozumienie dziatania ustug sieciowych DHCP, NAT i DNS KIP_W11+++ WL
KAP_U0B+++KIP_U11++ K1P
1. |Konfiguracji niewielkiej sieci z przetgcznikami _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
Projektowania topologii sieci routowanej i konfiguraciji routingu statycznego K1P_UDB+++,K1P_Ut1++K1P
2. . ! ) _U05++ K1P_UOT++K1P_U09 L
oraz protokotéw routingu RIP oraz OSPF (jednoobszarowego) N
KAP_U0B+++KIP_U11++ K1P
3. |Konfigurowania routingu miedzy sieciami VLAN _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
K1P_U0B+++KIP_U11++ K1P
Umiejetnosci 4. |Rozwiazywania probleméw z funkcjonowaniem matej sieci przetgczanej _U05++K1P_U07++K1P_U09 WL
+
Rozwiazywania problemow z funkcjonowaniem routingu w niewielkiej sieci KIP_U0B+++,K1P_Ut1++KIP
5. ] _U05++K1P_UQ7++K1P_U09 WL
z routerami N
Projektowania, konfiguracji, monitorowania funkcjonowania i KIP_U0B+++K1P_Ut1++KIP
6. : ) . . ) _U05++K1P_UQ7++K1P_U09 L
rozwigzywania probleméw z listami dostepu (ACL) N
K1P_U0B+++,KIP_U11++ K1P
7. |Konfigurowania i rozwigzywania problemoéw z NAT-em _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
1 \r/(\)IL):Jt;snl;ac zasady funkcjonowania sieci przetgczanych i protokotéow KIP Ko+ WL
Kompetencje Qu.___ - - - —
spoleczne Proponowac i dokonywa¢ wyboru rozwigzan dla matych sieci
P 2. |przetaczanych i routowanych w zakresie topologii, adresaciji, routingu oraz K1P_K04++K1P_K06+ WL
podstawowych zasad bezpieczenstwa.
Tresci ksztatcenia
Wykiad Metody dydaktyczne Prezentacja mu_ltlmedlalna/slajdy i prezentacja wybranych programéw z zakresu zarzadzania sieciami
komputerowymi.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zagadnienia skalowania sieci. STP.
2. Redundancja w sieciach LAN.
3. Agregacja taczy.
4. Sieci bezprzewodowe.
5. Wieloobszarowy protokét OSPF.
6. EIGRP.
7. Zasady licencjonowania Cisco 10S.
8. Przytgczenie do sieci WAN.




9. Protokoty PPP i Frame Relay oraz tgcza szerokopasmowe xDSL.

10. Translacja adresow IPv4.

11. Potgczenia site-to-site (VPN)

12. Monitorowanie sieci (SNMP, Netflow)

13. Zasady awaryjnego postgpowania w sieciach.

14. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Konfiguracja STP.
2. Konfiguracja EtherChannel.
3. Konfiguracja dostepu do sieci bezprzewodowe;.
4. Rozwigzywanie probleméw z jednoobszarowym OSPF.
5. Konfiguracja wieloobszarowego OSPF.
6. Konfiguracja EIGRP.
7. Konfiguracja autentykacji PAP i CHAP.
8. Konfiguracja Frame Relay.
9. Konfiguracja dynamicznego NAT.
10. Konfiguraja przekazywania portow.
11. Konfiguracja GRE.
12, Konfiguracja GRE over IPsec.
13. Konfiguracja stacji czotowej sieci FTTH.
14, Konfiguracja koncéwki klienckiej sieci FTTH.
15. Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 CCNA Curriculum

Kaczmarek W.A., Certyfikacja CCNA: Zasady przetgczania i routingu, Mikon, Warszawa 2004.

2
3 Comer Douglas E., Sieci komputerowe i intersieci. Aplikacje internetowe (wyd. 4 zmien.), WNT, Warszawa 2007.
4 Kurose J, Ross K., Sieci komputerowe Od ogétu do szczegétu z internetem w tle, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Dokumentacja techniczna uzytych w ¢wiczeniach urzgdzen oraz oprogramowania.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy informatyczne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SYSI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
z\z;ec';:i:xzzg?:'a podstawowe pojecia z zakresu programowania i baz danych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Seminarium 16 1 15 Referat seminaryjny i sprawozdanie na opracowany temat 25%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 75%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 1 49 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna |stotelcyklu Zycia oprogramowania oraz cel i wyniki realizacji K1P_ WO+ W
poszczegdinych faz cyklu zycia.
Ma podstawowg wiedze w zakresie prawa autorskiego, ochrony danych
2. |osobowych iinnych regulacji prawnych zwigzanych z wykonywanym KIP_W1g++ w
Wied zawodem.
ledza Ma ogdlng wiedze na temat sktadnikéw polityki bezpieczenstwa systemow
3. | KIP_W13++ w
informatycznych.
4 Zna kIasyﬂkefqe |wtasn0150|Asystemow |nformatycznych, ze szczegdlnym K1P. W22+, K1P. W21+ W
uwzglednieniem systemdw informatycznych zarzgdzania.
5. |Odréznia system informacyjny od systemu informatycznego. K1P_W18+, K1P_W22+ W
Potrafi dociera¢ do zrédet informacji merytorycznych w jezyku polskim i
1. N . . y K1P_U16+ S
angielskim w zwigzku z wykonywaniem zadan.
Umiejetnosci 2 Potrafi pracowg'c |ndyW|c§uaIn|e i w zespole oraz wymienia¢ informacje w KIP_U12H s
celu prezentacji rezultatéw wykonywanych prac.
Potrafi zredagowa¢ sprawozdanie z rezultatéw wykonanej pracy i
3. s o L K1P_U13+ S
przedstawi¢ publicznie rezultaty swojej pracy.
1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby wypetniac role jego lidera. K1P_K03+ S
Kompetencje Potrafi ocenia¢ warto$¢ zrédta wiedzy w stosunku do potrzeb oraz
2. . . . o L M K1P_K05+ S
spoteczne stosowac¢ dostepne srodki gromadzenia i selekcji informacji.
Potrafi bra¢ udziat w dyskusji na tematy zawodowe oraz ustosunkowywaé
3. . K1P_K04+ S
sie do krytycznych uwag.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie. Pojecia podstawowe.
2. |Systemy informatyczne zarzadzania.
3. Struktury systemow informatycznych zarzadzania.
4. Cykl zycia systemu informatycznego.
5. Pojecie modelowania funkcji i proceséw. Wprowadzenie do jezyka UML.
6. UML. Model przypadkéw uzycia.
7. UML. Model klas.
8. UML. Model interakcji.
9. UML. Model maszyny stanowej.
10. Srodowisko prawne systemoéw informatycznych.
11. Bezpieczenstwo systemu informatycznego.
12. Rozwdj systemdw informatycznych.
13. Wirtualizacja zasobow systemu informatycznego.
14. Metody oceny i zwiekszania dostepnosci systemu informatycznego.
15. Podsumowanie wyktadu. Omoéwienie zagadnien egzaminacyjnych.




Seminarium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé

Wprowadzenie. Przedstawienie celu i formy zaje¢. Podziat na grupy seminaryjne, wybor i oméwienie tematéw do opracowania. Omdéwienie zasad przygotowania
1. prezentacji typu PowerPoint/OpenOffice. Oméwienie formatu i zawarto$ci sprawozdania seminaryjnego. Opis najczesciej popetnianych btedéw podczas
wystgpien.
Przeprowadzenie wystapien na temat opracowanych zagadnien, dyskusja w grupie, uwagi prowadzgcego.
3. Podsumowanie seminarium i wystawienie ocen.

Literatura podstawowa:

1 Adamczewski Piotr, Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, wydanie lll rozszerzone, MIKOM Warszawa 2003
2 Wrycza St., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych, Helion 2005
3 Jerzy Kisielnicki, Malgorzata Pankowska, Henryk Sroka , Zintegrowane Systemy Informatyczne, PWN, 2012
4 Hindle Tom, Sztuka prezentaciji, Wydawnictwo Wiedza i Zycie, Warszawa 2000, Seria: Poradnik Menedzera

Plodzien J., Stemposz E., Analiza i projektowanie systeméw informatycznych, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych,
5 Warszawa 2005

Literatura uzupetniajaca:

1 Jerzy Kisielnicki, Systemy informatyczne zarzgdzania, Merlin, 2013
2 Chrapko M., SCRUM. O zwinnym zarzgdzaniu projektami, wyd. Il, Helion 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Wychowanie fizyczne Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-WYCF_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 0 | koﬁ?ﬁi}?ﬂ/e | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Cwiczenia 30 30 Obserwacja ciggta, test sprawnosci ogolnej i ukierunkowanej 100%
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Posiada specjalistyczne umiejetnosci ruchowe z zakresu wybranych form
Umiejetnosci 1. |aktywnosci fizycznej (rekreacyjnych, zdrowotnych, sportowych i [
estetycznych).
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe aktywnosci fizycznej przez cate zycie. K1P_KO08+++ C
spoteczne 2. |Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie przyjmujac w niej rézne role. K1P_K03++ C
Tresci ksztatcenia
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec

turystyka piesza, gorska, rowerowa, badminton, sporty walki, tenis stotowy lub sporty halowe.

Zajecia ogdlnorozwojowe z elementami zaje¢ rekreacyjno-sportowych. Program obejmuje wybrane przez studenta zajgcia: gry sportowe zespotowe (siatkéwka,
1. koszykéwka, pitka reczna, unihokej), ptywania i ratownictwo wodne, lekkoatletyka, gimnastyka artystyczna, aerobik, siatkéwka, koszykéwka, pitka reczna,




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PPDG_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0,9 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 23 8 15 kolokwium 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedzg na temat form prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej K1P_W18+++ P
Wiedza 2. |Zna formy opodatkowania jednostek gospodarczych K1P_W18++ P
3. |Posiada wiedze na temat form rozliczen finansowych w przedsiebiorstwie K1P_W18++ P
1 E’;Igg/ﬂ wybraé odpowiednig forme opodatkowania oraz podac¢ jej wady i K1P_ U5+ P
Rozréznia przychody od kosztéw i potrafi obliczy¢ zobowigzanie
. - 2. o K1P_U05++ P
Umiejetnosci podatkowe przedsigbiorstwa
3 Potraﬂ wskazac¢ réznice pomiedzy umowg o prace a umowg KIP_Ut 14+, KIP_U05++ P
cywilnoprawng
4. |Potrafi wybrac¢ lokate bankowg oraz oszacowa¢ koszt kredytu K1P_U11++, K1P_U05++ P
1 Jest svylacliomy konsekwencji wynikajacych z nadmiernego zadtuzania K1P_KO2++, KIP_KOB+++ P
. przedsiebiorstwa
Kom;?etenqe 2. |Jest Swiadomy obowigzkéw pracodawcy wobec pracownikow K1P_K0B++ P
spoteczne 3. |Zna normy etyczne prowadzenia przedsigbiorstwa K1P_K06++ P
4. |ldentyfikuje znaczenie przedsigbiorczych zachowan K1P_K0B+++ P
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne Cwiczenia tablicowe, prezentacja multimedialna
L.p. Tematyka zajeé
1. Czlowiek przedsigbiorczy: cechy osoby przedsiebiorczej, analiza SWOT witasnych dziatan, typy osobowosci cztowieka, sposéb podejmowania decyzji.
2. Rachunek i lokata bankowa, kredyt bankowy. Zaciggamy kredyt. Jak wybra¢ dobrg lokate bankowa.
3. Cele i rodzaje dziatalno$ci gospodarczej. R6znorodnos¢ form prowadzenia dziatalno$ci Gospodarczej. Procedura rejestracyjna przedsigbiorstwa
4. Pomyst na dziatalno$¢. Otoczenie konkurencyjne przedsigbiorstwa.
5. Ksiegowo$¢ w firmie — wybér formy opodatkowania.
6. Zasady rozliczen finansowych przedsigbiorstw. Przedsiebiorstwo a ZUS. Przedsigbiorstwo a US. Formy zatrudnienia — umowa o prace, umowy cywilnoprawne.
7. Biznes plan - budowa

Literatura podstawowa:

1 Wtasna firma : jak zatozy¢ i poprowadzi¢? / Anna Jeleriska, Joanna Polanska-Solarz. - Krakéw : Wszechnica Podatkowa, 2009.

Jak rozpoczg¢ wtasny biznes? : poradnik dla rozpoczynajgcych dziatalnos¢ / Aldona Deren [et al.] ; Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie. - Nysa :

2 Oficyna Wydawnicza PWSZ, 2013.
3 Pasieczny Jacek. Biznesplan : skuteczne narzgdzie pracy przedsiebiorcy / Jacek Pasieczny. - Warszawa : Polskie Wydaw. Ekonomiczne, 2007
Literatura uzupetniajaca:
Wybrane zagadnienia rachunkowosci i finansow / Zofia Wilimowska, Marek Wilimowski, Danuta Seretna ; Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie. - Nysa
1 : Oficyna Wydawnicza Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nysie, 2003

Biznes we wspoétczesnej gospodarce / red. Bogdan Buczkowski, Anetta Kuna Marszatek. - Wydawnictwo Uniwersytetu £6dzkiego ; IBUK Libra, 2016




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy sztucznej inteligencji

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PSI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania umiejetnosé prograrpowama cl>b|ekt’owe_go i struk.turallnego, wiedza Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu dotyczgca algorytmow drzew i graféw, jezyk angielski
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,6 Zzajgcia praktyczne 2,5 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30
Laboratorium 63 33 30 Ocena zadan 65%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 35%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 36 64 Razem: 100%
Kategoria L . ) o
efekgtév:/ L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe techniki zapisu wiedzy deklaratywnej i proceduralnej. KAP_W17++, K1P_W16+ W
. 2 Zna architekture s’ystemow ekspgrtowych oraz wymienia i wyja$nia KIP_ W17+, KIP_W15++ WL
Wiedza algorytmy proceséw wnioskowania.
3. |Opisuje ré6zne metody przeszukiwania heurystycznego. KIP_W17++, K1P_W15++ w
4. |Opisuje pojecia, definicje i dziatania na zbiorach rozmytych. KAP_W17++, KIP_W15++ W
) ) i : K1P_U04+, K1P_U11+,
1 Po:)rraaf:1 z::ehagezsmai; Zp&rloisstﬁ xztdezm ekspertowy z wykorzystaniem KIP_ U155+, KIP_UTG®, L
Umiejetnosci Wy’ Y’ p Y- K1P_U19++
2. |Potrafi wykorzysta¢ wybrany algorytm uczenia sig sieci neuronowych. E} g-g?;:: KIP_U11+, L
Kompetencje 1 Ma $wiadomos$¢ konieczno$ci pogtebiania wiedzy w dziedzinie sztucznej KIP Ko+t WL
spoteczne " |inteligenciji. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykorzystanie prezentacii slajdéw z prezentacjg przyktadowych programéw.
L.p. Tematyka zajec
1. Metody sztucznej inteligencji.
2. Baza wiedzy oraz metody reprezentaciji wiedzy.
3. Systemy ekspertowe.
4. |Zbiory rozmyte i systemy rozmyte.
5. Sieci neuronowe.
6. Metody przeszukiwania.
7. Metody heurystyczne.
8. Algorytmy genetyczne.
Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja zadan.
L.p. Tematyka zaje¢

Architektura i wykorzystanie szkieletowego systemu ekspertowego.

Pozyskiwanie wiedzy z przyktadow.

Wykorzystanie jezyka sztucznej inteligencji do budowy systemu ekspertowego.

Przyktady uczenia sig sieci neuronowych - realizacja przyktadowych zadan, wydanie tematéw do realizacji.

Utworzenie i wykorzystanie sieci neuronowej.

IS Pl IS I

Ocena zadan.

Literatura podstawowa:

1 |Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN 2003




Mulawka J.J.: Systemy ekspertowe, WNT 1996.

Russell S.J., Norvig P.: Artificial Intelligence: A Modern Approach, Prentice Hall (PEARSON), 2010

Osowski S.: Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym. WNT, Warszawa 1997.

aldjwi(N

Arabas J.: Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT 2004

Literatura uzupetniajaca:

1 Zastosowania sztucznej inteligencji w inzynierii produkcji. Pod Red. R. Knosali, WNT 2002.

2 Tadeusiewicz R.: Sieci neuronowe. Akademicka Oficyna Wydawnicza, Warszawa 1993.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy wbudowane

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-SYSW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe | 25 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium pisemne 70%
Laboratorium 43 13 30 Zaliczenie poszczegoélnych éwiczen laboratoryjnych 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1. |Zna ogoding architekture systeméw wbudowanych. K1P_W09+ W
2. |Zna metody programowania systeméw wbudowanych. K1P_W09+ L
. - Potrafi zrealizowa¢ prosty system sterowania obiektem z zastosowaniem
Umiejetnosci 1. K1P_U10+ WL
systemu wbudowanego.
DETRETTEE 1. |Potrafi uszeregowaé zadania zgodnie z okreslonymi priorytetami. K1P_K04+ WL

Tresci ksztalcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajeé

Ogdlna budowa oraz zasady pracy systeméw wbudowanych.

Budowa i funkcjonowanie komputerowych systeméw pomiarowych.

Interfejsy stosowane w komputerowych systemach pomiarowych.

Interfejsy stosowane w komputerowych systemach pomiarowych.

Inteligentne systemy wykonawcze.

Podstawy pojecia teorii sterowania. Sterowanie, regulacja, sprzezenie zwrotne.

Modele obiektdw sterowania (ciggte i dyskretne).

Podstawowe algorytmy sterowania.

O@|N|@ |G M wN=

Sterowanie adaptacyjne i predykcyjne.

N
e

Zasady funkcjonowania procesoréw sygnatowych.

-
=

Podstawy cyfrowego przetwarzania sygnatow.

N
N

Podstawowe algorytmy przetwarzania sygnatéw (FFT, filtracja sygnatow).

.
w

Podstawy systemow czasu rzeczywistego.

-
E

Klasyfikacja systemoéw czasu rzeczywistego.

N
o

Szeregowanie zadan z systemach czasu rzeczywistego.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢

1. Budowa i funkcjonowanie 8-bitowego systemu prototypowego ARDUINO UNO.
2. Realizacja zadan sterowania logicznego.
3. Realizacja sterowania uktadami wykonawczymi (serwomechanizmy, silniki).
4. Wspotpraca systemu komputerowego z czujnikami pomiarowymi.
5. Wykorzystanie wejs¢ i wyjs¢ analogowych.
6. Obstuga przerwan w systemach 8-bitowych.
7. Budowa i funkcjonowanie 64-bitowego systemu uruchomieniowego RASPBERRY PI.
8. Obstuga komunikacji sieciowej oraz projekt sterowania pt. ,Inteligentny dom”.
9. Przetwarzanie obrazu z wykorzystaniem RASPBERRY PI.

10. Sterowanie Dronem.

11. Zaliczenie laboratorium.




Literatura podstawowa:

1 Marwedel P. : Embedded system design, Kluwer Academic Publishers, Boston 2003,

2 Niederlinski A.: Systemy komputerowe automatyki przemystowsj. WNT Warszawa, Wyd. 1ll 2003

3 Orfowski H.: Komputerowe uktady automatyki. WNT Warszawa 1987

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Turowski J.: Podstawy mechatroniki. Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi, t6dz 2008




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Wychowanie fizyczne Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-WYCF_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 0 | koﬁ?ﬁi}?ﬂ/e | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Cwiczenia 30 30 Obserwacja ciggta, test sprawnosci ogolnej i ukierunkowanej 100%
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Posiada specjalistyczne umiejetnosci ruchowe z zakresu wybranych form
Umiejetnosci 1. |aktywnosci fizycznej (rekreacyjnych, zdrowotnych, sportowych i [
estetycznych).
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe aktywnosci fizycznej przez cate zycie. K1P_KO08+++ C
spoteczne 2. |Potrafi wspotdziata¢ i pracowac w grupie przyjmujac w niej rézne role. K1P_K03++ C
Tresci ksztatcenia
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec

turystyka piesza, gorska, rowerowa, badminton, sporty walki, tenis stotowy lub sporty halowe.

Zajecia ogdlnorozwojowe z elementami zaje¢ rekreacyjno-sportowych. Program obejmuje wybrane przez studenta zajgcia: gry sportowe zespotowe (siatkéwka,
1. koszykéwka, pitka reczna, unihokej), ptywania i ratownictwo wodne, lekkoatletyka, gimnastyka artystyczna, aerobik, siatkéwka, koszykéwka, pitka reczna,




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-ZPI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znajomosc¢ pod'staw podejmowania decyzji oraz inzynierii Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu oprogramowania.
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 50%
Projekt 43 13 30 Ocena prezentacji 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Identyﬂl’(uje’ol')sza_ry a!(tywnosm w zarzadzaniu przedsiewzieciami, a w KIP_WO5+, KIP. Wi+ W
szczegodlnosci projektdw programistycznych.
) 2. |Szacuje podstawowe parametry projektu. K1P_WO5+, KIP_W18+ W
Wiedza 3. |Ocenia czynniki krytyczne projektu. K1P_WO05+, K1P_W18+ W
4. |Planuje harmonogram i sie¢ dziatan projektu. K1P_WO5+, KIP_W18+ W
5. |Omawia wybrang metodyke zarzadzania projektami. K1P_W05+, K1P_W18+ W
Potrafi zaplanowac i zrealizowaé proces wytwarzania systemu
1 informatycznego, wstepnie oszacowac jego koszty i dobra¢ dla tego K1P_U06+, K1P_U10+, p
* |systemu odpowiednie komponenty i/lub technologie; opracowac i K1P_U09+, K1P_U21+
zrealizowa¢ harmonogram prac oraz oszacowac czas.
Umiejetnosci 2. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_U14+, K1P_U12+ P
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji projektu
3 informatycznego, przygotowaé tekst zawierajgcy oméwienie wynikow KIP Ut3+ P
" |realizacji tego zadania oraz przedstawi¢ prezentacje osiggnigtych -
rezultatow.
DETRETTE 1. |Jest swiadomy znaczenia i wagi zarzadzania projektami. K1P_K03+ w

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;j.
L.p. Tematyka zajeé
1 Zarzadzanie projektami - podstawowe definicje, cykl zycia projektu informatycznego, charakterystyka projektow informatycznych, a w szczegéinos$ci
i programistycznych projektéw internetowych.
2. Obszary aktywnosci w zarzgdzaniu projektami: zarzadzanie integracjg, zakresem, czasem, kosztem, jakoscig, zasobami ludzkimi, ryzykiem i komunikacja.
3. Organizacja zespotoéw projektowych.
4. Planowanie projektéw i harmonogramowanie prac.
5. Techniki estymacji parametréw projektéw informatycznych.
6.  [Czynniki krytyczne projektu.
7. Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych.
8. Wybrane metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi.
9. Zarzadzanie projektami internetowymi.
10. Analiza wybranych projektéw internetowych.
11. System komputerowo wspomaganego zarzgdzania projektem MS Project.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Omowienie i ustalenie zasad prowadzenia zaje¢, podziat na grupy, wybor tematdw dla grup projektowych.
2. Prezentacje studentéw na temat zatozen organizacyjnych i techniczno-ekonomicznych poszczegéinych projektéw informatycznych.




3. Prezentacje studentdéw na temat organizaciji realizacji projektu, struktury prac, harmonogramu realizacji z wykorzystaniem narzedzi programowych.

Prezentacje studentéw dwoch alternatywnych rozwigzan projektowych - analiza poréwnawcza kosztow wg wskaznikéw TCO iflub ROI oraz analiza czynnikow
ryzyka projektu.

5. Prezentacja dokumentacji projektu.

6. Prezentacja realizacji poszczegdinych projektow.

Literatura podstawowa:

1 Flasinski M., Zarzgdzanie projektami informatycznymi, PWN, 2019.

Spolsky J., Zarzadzanie projektami informatycznymi: subiektywne spojrzenie programisty, Helion, Gliwice 2005.

2
3 Szyjewski Z., Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa 2004.
4 Wréblewski P., Zarzgdzanie projektami informatycznymi dla praktykéw, Helion, Gliwice 2005.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRAZ_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich
semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | koﬁ?ﬁi&ve | 0 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 8 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_UQB+++, KIP_UO7+++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12+++, K1P_Ut4+++
Umiejetnosci - - - -
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+++ KIP_U12+++ P
indywidualnej.
1. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_KO03++, K1P_K0B+++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04+++, K1P_K05++ P
spoteczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkow realizacji
X - o ) KIP_KO1+++, K1P_K02++,
3. |zadan oraz ma $wiadomos$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w KIP K074+ P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszgdzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowg.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systemoéw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalnosci podstawowej i pomocniczej przedsigbiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Projekt Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-PRO_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich
semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 59 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %

. Ocena z wykonania poszczegélnych etapéw projektu, prezentacji i opracowanej o
Projekt 148 88 60 dokumentacji 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 88 62 Razem: 100%

Kategoria L . . o

efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi zaplanowac i zrealizowaé proces wytwarzania systemu
| |informatycznego, wstgpnie oszacowaé jego koszty i dobra¢ dia tego z H?g: z ;ﬂg;z:* b
" |systemu odpowiednie komponenty i/lub technologie; opracowac i KIP U2iss '
zrealizowa¢ harmonogram prac oraz oszacowac czas. B
Umiejetnosci 2. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_U14+, K1P_U12++ P
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji projektu
3 informatycznego, przygotowaé tekst zawierajgcy oméwienie wynikow KIP Ut3+s P
" |realizacji tego zadania oraz przedstawi¢ prezentacje osiggnigtych -
rezultatow.
Kompetencje 1. |Potrafi wspoétdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_K03++ P

spoteczne 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04++ P

Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

1. Ustalenie zasad prowadzenia zaje¢, podziat ha grupy, wybor tematyki.

2. Prezentacje studentdéw na temat metodyk zarzadzania projektem i szacowania kosztow.

3. Ustalenie wymagan funkcjonalnych i ich prezentacja i opracowanie dokumentacji, weryfikacja, kamienie milowe, szacunek kosztow.

4. Przydziat zadan czionkom zespotu, okreslenie zasad koordynacji prac i metodyki zarzadzania projektem.

5. Projekt aplikacji, bazy danych: opracowanie, dokumentacja i prezentacja.

6. Implementacja poszczegdélnych modutéw i prezentacja realizacji poszczegéinych kamieni milowych.

7. Prezentacja realizacji poszczegélnych projektow.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Seminarium dyplomowe Kod przedmiotu S-INF-1-P-INF-SEMD_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 1,3 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Seminarium 48 18 30 Prezentacja koncepcji i etapdw realizacji pracy dyplomowej 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Posmc_ia rozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu prezentacji wynikéw prac KAP_WOTS+6, KIP_W1GH+ S
Wiedza rozwojowych i technicznych.
2. |Posiada ogélna wiedze na temat praw autorskich. K1P_WO7+ S
- . . . .. K1P_U05+++, KIP_U16+++,
1. |Potrafi uzywac¢ narzedzi stuzacych do prezentacji. KIP_U1g+e+ S
- 5 Sl ; < ; KIP_U05+++, K1P_U16+++,
2 E;:;tr:i?c ;iy\évr?c narzedzi stuzgcych do edytowania tekstéw naukowych i P18, K1P_UTEH, s
Umiejetnosci yen. KIP_Ut3+++
K1P_UO5+++, KIP_U16+++,
3. |Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ wyniki swoich prac. K1P_U19+++, KIP_U15+++, S
KIP_U13+++
Kompetencje 1 |Potrafi umiejscowi¢ wyniki swoich prac rozwojowych i technicznych w z gfig;:*kfgpkggf:“* s
spoteczne " |potencjalnych zastosowaniach praktycznych. KiP_K02 . '
Tresci ksztatcenia
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

1. Przedstawienie zasad regulaminu dyplomowania. Ustalenie terminarza wygtaszania kolejnych prezentaciji.

Omowienie formy, struktury pracy dyplomowej oraz zasad przestrzegania praw autorskich. Omoéwienie zasad przygotowania prezentacji na zajeciach.
Omowienie zasad gromadzenia informacji, tworzenia struktury pracy dyplomowej.

Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. Pierwsza zawiera cel, zakres pracy dyplomowej i podstawowy przeglad literatury
3. zwigzanej z tematem. Druga prezentacja zawiera koncepcje, model oraz opis narzedzi i systemow, w ktérych bedzie realizowana cze$¢ implementacyjna pracy.
Studenci na zaliczenie przygotowujg strukture pracy oraz szczegétowy harmonogram dalszej pracy.

Literatura podstawowa:

1 Bernat P., Praktyczne porady dotyczgce przygotowania pracy dyplomowej, Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, 2007

Krasniewski A.: Jak pisa¢ prace dyplomowa, [http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/wyklad/wyklad-pdf/TP-praca_dypl.pdf], 2012

Rawa T., Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych. Wydaw. ART., Olsztyn, 1999

2

3

4 |Wojciechowska R., Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej. Warszawa, Difin 2010

5 Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujgcy tekst naukowy. Helion 2010

Raport o zasadach poszanowania autorstwa w pracach dyplomowych oraz doktorskich w instytucjach akademickich i naukowych,
[http://iwww.frp.org.pl/publikacje/Raport_o_zasadach_poszanowania_autorstwa.pdf], 2005

(<2}

Ujednolicony tekst ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym, [http://www.nauka.gov.pl/szkolnictwo-wyzsze/szkolnictwo-wyzsze/artykul/ujednolicony-tekst-ustawy-
7 prawo-o-szkolnictwie-wyzszym/], 2011, art. 193, 214 (pkt 4, 5i6), 217 pkt 5

8 Regulamin dyplomowania w Instytucie Informatyki w Pwsz w Nysie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Pierwsza pomoc

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PIEP_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Formy zajeé i inne

zajecia

Calkowita kontaktowe

L. godz. zaje¢ w sem.

: |

zajecia praktyczne 0,3

Sposob ustalania
oceny
z przedmiotu

Catkowita stz:jaecri/ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 3 3 Weryfikacja wiedzy w trakcie zaliczania praktycznych umiejetnosci 20%
Laboratorium 7 7 Zaliczenie z praktycznych umiejetnosci 80%
Razem: 10 0 10 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi oceni¢ miejsce zdarzenia, rozpozna¢ stan zagrozenia zycia,
Wiedza 1. |uruchomi¢ tancuch przezycia. Rozumie podstawy prawne udzielania K1P_W20++ WL
pierwszej pomocy.
1 :é)gaﬁ wykonacé resuscytacje krgzeniowo-oddechowg z wykorzystaniem K1P_UT2, KIP_Utd++ L
Umiejetnosci 2 Potrafi ud2|leI|c p|’erwszej pomocy w typowych urazach z zachowaniem KIP_UTZS, KIP_U14H L
zasad bezpieczenstwa.
3. Potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy w zadtawieniu. K1P_U12+, K1P_U1d++ L
. 1. Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujgc rézne w niej role. K1P_K03++ L
Kompetencje -~ - T T
2. |Jest Swiadoma wiasnych ograniczen i wie kiedy wezwaé pomoc K1P_K04++ L
spoteczne
3.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

1. Organizacja ratownictwa medycznego w Polsce. Prawne i etyczne aspekty udzielania pierwszej pomocy. Zasady wzywania ambulansu..

2. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne u dorostych i dzieci.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne u dorostych i dzieci — ¢wiczenia fantomowe.
2. Postepowanie w sytuacjach szczegdinych: rekoczyn Heimlicha, pozycja antywstrzagsowa, pozycja bezpieczna - éwiczenia praktyczne.
3. Zaopatrywanie urazéw — ¢wiczenia praktyczne.

Literatura podstawowa:

1

Michael C. Colquhoun, Anthony J. Handley, T.R Evans; red. wyd. pol. Juliusz Jakubaszko: ABC resuscytacji. Gérnicki Wydaw. Medyczne, Wroctaw 2006

2 Andres J.: red. wyd. Pol.: Wytyczne Resuscytacji 2015. Polska Rada Resuscytacji, Krakow 2015.

3

Peter Driscoll, David Skinner, Richard Earlam; red. wyd. pol. Juliusz Jakubaszko: ABC postepowania w urazach. Gérnicki Wydaw. Medyczne, Wroctaw 2010

4 Goniewicz M. Pierwsza pomoc - podrecznik dla studentow, Wydawnictwo Lekarskie PZWL Warszawa, 2011.

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 [Chrzaszczewska A., Bandazowanie, Wydawnictwo Lekarskie PZWL, Warszawa 2014




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Praca dyplomowa Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-PRAD_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 15 | Kontaktowe | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 300 300 Przygotowana praca dyplomowa 100%
Razem: 300 300 0 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Potrafi sformutowa¢ cel i zakres pracy dyplomowej. E} g-gﬁm‘ KIP_Ut+++, P
 Ul1+++
2. |Potrafi referowaé poszczegdlne fazy realizacji pracy dyplomowe;j. z gﬂﬁ:: KIP_U13+++, P
Umiejetnosci - —— - - - - —
Potrafi samodzielnie realizowa¢ zaplanowane zadania podstawowe i KAP_U12+++, KIP_U13+++,
3. . . N . p
techniczne zwigzane z wykonaniem pracy dyplomowe;. KIP_U11+++
4 Potrafi samodzielnie wykorzysta¢ polskojezyczne oraz obcojgzyczne K1P_U12+++, K1P_U13+++, P
" |materiaty w opracowaniu pracy dyplomowe;j. K1P_Ut1+++
Kompetencje 1 Potrafi myslec¢ i dziata¢ kreatywnie i ustala¢ oraz dziata¢ zgodnie z K1P_K04+++, KIP_KO5+++, P
spofeczne " |priorytetami zadan stuzgcych realizacji pracy dyplomowe;j. K1P_K06+++, K1P_KO7+++
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

Weryfikacja dotad wykonanych prac VI semestrze. Sformutowanie ostatecznego ksztattu pracy dyplomowej. Sporzadzenie szczegétowego harmonogramu
dalszej pracy. Dalsze studia literaturowe (w tym praca w Internecie), gromadzenie literatury, wybdr i nauka systemow i narzedzi. Prace projektowe i
implementacyjne. Weryfikacja i przetestowanie wykonanej aplikacji lub innego rozwigzania informatycznego, opracowanie wynikéw. Napisanie pracy i
przygotowanie sie do obrony.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRAZ_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | koﬁ?ﬁi&ve | 0 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 8 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_UQB+++, KIP_UO7+++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12+++, K1P_Ut4+++
Umiejetnosci - - - -
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+++ KIP_U12+++ P
indywidualnej.
1. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_KO03++, K1P_K0B+++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04+++, K1P_K05++ P
spoteczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkow realizacji
X - o ) KIP_KO1+++, K1P_K02++,
3. |zadan oraz ma $wiadomos$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w KIP K074+ P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszgdzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowg.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systemoéw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalnosci podstawowej i pomocniczej przedsigbiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Seminarium dyplomowe Kod przedmiotu S-INF-I-P-INF-SEMD_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 1,3 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Seminarium 48 18 30 Prezentacja koncepcji i etapdw realizacji pracy dyplomowej 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Posmc_ia rozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu prezentacji wynikéw prac KAP_WOTS+6, KIP_W1GH+ S
Wiedza rozwojowych i technicznych.
2. |Posiada ogélna wiedze na temat praw autorskich. K1P_WO7+ S
- . . . .. K1P_U05+++, KIP_U16+++,
1. |Potrafi uzywac¢ narzedzi stuzacych do prezentacji. KIP_U1g+e+ S
- 4 P : ‘ ; KAP_UO5+++, KIP_U16+++,
2 E;:;tr:i?c ;iy\évr?c narzedzi stuzgcych do edytowania tekstéw naukowych i P18, K1P_UTEH, s
Umiejetnosci yen. KIP_Ut3+++
KIP_U05+++, K1P_U16+++,
3. |Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ wyniki swoich prac. K1P_U19+++, KIP_U15+++, S
KIP_U13+++
Kompetencje 1 |Potrafi umiejscowi¢ wyniki swoich prac rozwojowych i technicznych w z gfig;:*kfgpkggf:“* s
spoteczne " |potencjalnych zastosowaniach praktycznych. KiP_K02 . '
Tresci ksztatcenia
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1 Wyja$nienie przebiegu obrony pracy dyplomowej oraz metody obliczania ostatecznej oceny z zakonczenia studiéw. Ustalenie terminarza wygtaszania kolejnych

prezentaciji.

2. Omowienie prawidiowej metody przygotowania prezentacji multimedialnej na potrzeby obrony pracy dyplomowe;.

3. Omowienie prawidtowej metody pisania pracy dyplomowej pod wzgledem edytorskim oraz informacja o koniecznosci przestrzegania praw autorskich.

Prezentacje multimedialne przygotowane przez studentéw. Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. Pierwsza zawiera prezentacje
4. rozwigzanego przez studenta wybranego problemu pracy dyplomowej oraz weryfikacje struktury pracy i harmonogramu dalszych prac. Celem drugiej prezentacji
jest przygotowanie sie do obrony. Prezentacja ta zawiera przeglad catosci pracy oraz szczegotowg prezentacje jej gtbwnego wyniku.

Literatura podstawowa:

1 Bernat P., Praktyczne porady dotyczace przygotowania pracy dyplomowej, Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, 2007

Krasniewski A.: Jak pisa¢ prace dyplomowa, [http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/wyklad/wyklad-pdf/TP-praca_dypl.pdf], 2012

Rawa T., Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych. Wydaw. ART., Olsztyn, 1999

2

3

4 |Wojciechowska R., Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej. Warszawa, Difin 2010

5 Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujgcy tekst naukowy. Helion 2010

Raport o zasadach poszanowania autorstwa w pracach dyplomowych oraz doktorskich w instytucjach akademickich i naukowych,
[http://www.frp.org.pl/publikacje/Raport_o_zasadach_poszanowania_autorstwa.pdf], 2005

(2]

Ujednolicony tekst ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym, [http://www.nauka.gov.pl/szkolnictwo-wyzsze/szkolnictwo-wyzsze/artykul/ujednolicony-tekst-ustawy-
7 prawo-o-szkolnictwie-wyzszym/], 2011, art. 193, 214 (pkt 4, 5i6), 217 pkt 5

8 Regulamin dyplomowania w Instytucie Informatyki w Pwsz w Nysie




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie .NET

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-PNET_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 31 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Dwa kolokwia 50%
Laboratorium 68 23 45 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzenie list zadan programistycznych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 23 7 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
. ) . f KAP_W0B++, K1P_WO05++,
1. |operatoréw. Potrafi zastosowa¢ w praktyce paradygmaty programowania K1P Wods+ WL
obiektowego w jezyku C#. ~
Wiedza 2. |Posiada wiedze na temat zaawansowanego programowania obiektowego. K1P_W04++, K1P_WO06++ WL
Posiada wiedze na temat tworzenia aplikacji i stron internetowych z
3. wykorzystaniem technologii NET. KIP_WOA, KiP_W0G++ WL
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
1. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U01++, K1P_U02++ L
wykorzystujac jezyk C#.
Umiejetnosci 2. |Stosuje elementy programowanie obiektowego przy tworzeniu aplikacji. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3. |Operuje na plikach XML. KAP_UO1++, KIP_U02++ L
4. |Wykorzystuje technologie ASP.NET do tworzenia aplikagji. ;1 gﬁ?;:h KIP_U02++, L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Srodowisko.Net, struktura aplikacji C#.
2. Podstawowe polecenia jezyka C#.
3. Elementy obiektowe w C#.
4. Obstuga wyjatkéw.
5. Operacje na tancuch znakéw.
6. Kolekcje.
7. Aplikacje Windows Forms.
8. Kolokwium I.
9. Wielowgtkowos¢ w C#.
10. Programowanie sieciowe.
11. Przetwarzanie dokumentéw XML w C#.
12. ADO.Net.
13. WPF i XAML
14. Windows Universal
15. Kolokwium II.

Laboratorium

Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé
1. Struktura aplikacji w jezyku C#.
2. Srodowisko programistyczne Visual C#.
3. Typy danych i operatory w C#.
4. Polecenia jezyka.
5. Idea programowania obiektowego, przyktady.
6. Klasy, obiekty i metody, dziedziczenie, polimorfizm.
7. Operacje na fancuchach znakéw.
8. Operacje wej$cia i wyjécia, pliki.
9. Obstuga wyjatkéw.
10. Tworzenie aplikacji Window Forms.
11. Aplikacje wielowgtkowe oraz rozproszone.
12. Operacje na plikach XML.
13. Podstawy ASP.NET.
14. Zastosowanie C# do tworzenia aplikacji w technologii ASP.NET.
15. Zaliczenie.
Literatura podstawowa:
1 Matulewski J.: Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w jezyku C#, Helion 2018
2 K. MichelsenJezyk ,C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
3 |S.C. Perry, ,C#i.NET”, Helion, 2006
4 J. Liberty, B. MacDonald, ,C# 2005. Wprowadzenie”, Helion 2007
5 M. Lis, ,C#. Cwiczenia”, Helion, 2003
Literatura uzupetniajgca:
C. Darie, Z. Ruvalcaba, D. Chappell, ,ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem C# i Visual Basica. zrozumie¢ platforme .NET”, Wydanie
1 11, Helion, 2008
2 C. Szyperski,Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mato”, WNT, 2003
3 I. Graham, ,Metody obiektowe w teorii i w praktyce”, WNT, 2004




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie systeméw Web

Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-SI-PSW_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 3 Zzajgcia praktyczne 1,8 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 45 45 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizacji list zadan 50%
Razem: 75 0 75 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojgcie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP Wid+++, KIP. WO5++ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
Wiedza przekazywania parametréw przy obstudze formularzy HTML
2 Potrafi postugiwac sie jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, K1P_W05++, WL
' |przetwarzane po stronie serwera. K1P_W0B++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP W14+, KIP_WO5+ WL
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryne internetowg. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ WL
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje proste aplikacje Internetowe przy uzyciu
Umiejetnosci 2. |iezyka PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi E}g_g?g:;m&uogﬂ, WL
korzysta¢ z mechanizmu sesji. B
Potrafi przygotowac i uruchomié¢ prostg funkcjonalno$¢ zrealizowang przy
3. [|uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki. K1P_U18+++ WL
Zna zasade dziatania technologii AJAX.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktgrystyke osoby, rzeczy, czynnosci, dziatalno$ci ktérych ma ona K1P_K06++ WL
dotyczy¢.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A, ) . K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;j.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawy dziatania serweréw WWW.
2. Przegladarki internetowe - architektura i sposéb dziatania.
3. Jezyk JavaScript.
4. JavaScript w przeglagdarce Internetowe;j.
5. Technologia Node.js
6. Przetwarzanie asynchroniczne.
7. Programowanie obiektowe
8. HTML i CSS
9. Technologia PHP

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢
1. Edytory programistyczne i narzedzia developerskie przegladarki.
2. Node js - tworzenie prostego serwera WWW.
3. Tworzenie prostych skryptow z wykorzystaniem JavaScript.
4. Cwiczenia z zakresu podstawowej sktadni JavaScript.




Obstuga zdarzen.

Document Object Model - przetwarzanie drzewa dokumentu.

Projekt prostej aplikacji WEB wykorzystujgcej mozliwosci przegladarki.

Cwiczenia z zakresu Node.s.

©|@®|N|o (0

Projekt aplikacji WEB z wykorzystaniem serwera Node.js lub PHP.

10. Zaliczenie

Literatura podstawowa:

1 J. Duckett: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2018

M. Lis: PHP7. Praktyczny kurs, Helion, 2017

M. Lis: PHP i MySQL. Dla kazdego. Wydanie lll, Helion, 2017

L. Welling, L. Thomson: PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie V, Helion, 2017

M. Zandstra: PHP. Obiekty, wzorce, narzedzia. Wydanie V, Helion, 2017

K. Chinnathambi: JavaScript. Przewodnik dla absolutnie poczatkujgcych, Helion, 2017

H.M. Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 5/e, Deitel & Associates Inc., 2012.

(N~ w]|N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia
Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych Kod przedmiotu S-INF-1-P-SI-BAZD_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ systemy internetowe, Sl

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . Zaieci K
su nauk podstawowych
dotyczace modutu Podstawy baz danych, programowanie obiektowe ajecia z zakresu nauk p WOWY:! N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 31 Zzajgcia praktyczne 3,4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 8 30 Egzamin 30%
Laboratorium 25 10 15 Ocena zrealizowanych zadan 20%
Projekt 60 30 30 Ocena projektu 40%
Egzamin 2 2
Razem: 125 48 77 Razem: 90%
K:}z?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ W
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowo$ci zastosowania BD. KIP_W1d+++ w
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. KIP_W22+++ WP
5. |Ma gteboka wiedze na temat zarzadzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje r6zne systemy zarzadzania BD. K1P_U0B+++ L
Umisietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
miejetnosc 3. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, K1P_U21+++
4. |Potrafi zaprojektowac¢ transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_K03+++ LP
spofeczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server Bl.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakgji.
5. Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Monitorowanie pracy serwera MS SQL Server.
8. Bazy danych NoSQL.
9. Bazy danych XML.
10. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

Tworzenie uzytkownikéw i grup uzytkownikdw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i zlgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server BI.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wsp6tbieznos¢ transakcji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|e|a M wNE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres). Wybor technologii oraz architektury.
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Sprawdzenie postepu prac nad systemem.
9. Zabezpieczanie systemu.
10. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
11. Funkcje, procedury sktadowane i wyzwalacze.
12, Wdrozenie i walidacja bazy i aplikacji bazodanowe;.
13. Zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie urzgdzen mobilnych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-PUM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30 Dwa kolokwia 50%
Laboratorium 65 35 30 Ocena zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied 1. |dla urzadzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ L
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
2. |Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ W
Projektuje i realizuje prostg aplikacje typu gra lub inng aplikacje uzytkowg
Umisietnosci 1 dla urzadzen mobilnych korzystajgcych z systemu Android. Umiejetnie K1P_U02++, K1P_U12+, L
1e * |wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i funkcjonalne tej K1P_U21++
platformy.
. 1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencie Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
spoteczne 2. miejetnie integru) ¢ przykiady w p K1P_K06+ L
dziatajgcego programu.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Architektura urzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android.
3. Aktywnosci, fragmenty i zasoby.
4. Projektowanie uktadu graficznego - czg$¢ 1.
5. Projektowanie uktadu graficznego - czesc¢ 2.
6. Grafika i animacje.
7. OpenGL ES.
8. Kolokwium.
9. Przechowywanie danych. SQLite.
10. Wielowgtkowos$é. Komunikacja miedzyprocesowa.
11. Ustugi.
12. Broadcast Receivers.
13. Windows Universal.
14. |Aplikacje hybrydowe.
15. Kolokwium.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzadzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzadzeniu fizycznym.

2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzgdzanie aktywnos$ciami, komunikacja migdzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.

3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobéw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe. Przygotowanie prostej aplikacji typu gra.

4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.




Wykorzystanie preferencji oraz plikéw. Przygotowanie rozbudowanej aplikacji wykorzystujgcej dotychczas poznane elementy.

Ustugi dziatajgce w tle, intencje rozgtoszen.

Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android.

Ustugi geolokalizacyjne.

©|@®|N|o (0

Wykorzystanie danych pobieranych z zasobéw zewnetrznych (XML, JSON)

Podstawy tworzenia aplikacji hybrydowych dla Android.

Literatura podstawowa:

1

Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, 2017

Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016

Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie I, Helion 2017

Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury, Helion 2017

Shane Conder, Lauren Darcey Android. Programowanie aplikacji na urzadzenia przenosne, Helion

Krzysztof Rychlicki-Kicior J2ME. Praktyczne projekty, Helion

~Njo|ga(~jw]|N

Shawn Wildermuth Podstawy WP7.5. Projektowanie aplikacji przy uzyciu Silverlight, Promise




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy multimedialne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-SYSM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Podstawy grafiki komputerowej, Programowanie

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,6 Zzajgcia praktyczne 3 zprzedmyiotu
Formy zajec i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 45 15 30
Laboratorium 76 26 30 Oceng V\{yp(.)Wie.dZi, ’ocena przedstawionej argumentacji, ocena przygotowanych 20%
materiatow i projektow.
Egzamin 2 2 Test koricowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 61 64 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna budowe, zasade dziatania i réznice pomiedzy ré6znymi typami
nowoczesnych cyfrowych aparatéw fotograficznych. Potrafi ogdlnie
1. [scharakteryzowa¢ metody kompresji video, w tym stosowane w kamerach K1P_W23+ w
cyfrowych. Zna podstawowe réznice w stosowanych w tej dziedzinie
Wiedza rozwigzaniach technologicznych.
2 Zna $rodowiska i potrafi realizowa¢ zadania projektowe w srodowisku KIP W23ts WL
" |Adobe Animate. -
3 Wyjasnia technolog|e_ i potraﬂ tworzyc nowe rozwigzania bazujgc na KIP W23+, KIP. Wis+ WL
nowoczesnych, rozwigzaniach multimedialnych.
Samodzielnie realizuje proste zadania fotograficzne. Poprawnie postuguje
1. |sie cyfrowg kamerg wideo i wykorzystuje jej mozliwosci do realizacji K1P_U20+ L
éwiczenia.
Nasladuje dobre wzorce, umiejetnie wybiera materiaty zrédtowe, adoptuje
2. |je do wiasnych potrzeb. Szkicuje scenariusz, a nastepnie samodzielnie K1P_U19++ L
projektuje i realizuje materiaty audio i wideo w oparciu o tenze.
Umiejetnosci Bro - - - —— - —
rojektuje zestaw testow, dobiera materiaty zrodtowe a nastepnie mozliwie
3. |obiektywnie mierzy efektywno$¢ roznych algorytméw kompresji obrazu i K1P_Uo7+ L
dzwigku w réznych ptaszczyznach.
Kopiujac i adaptujgc przyktady dobrych rozwigzan projektuje i realizuje
4, S . . ) KIP_U19++ L
samodzielnie niewielkg prezentacje multimedialng.
Wykorzystuje aktualne technologie multimedialne do budowy
5. A o KIP_U18++ WL
nowoczesnych, aplikacji na rézne platformy.
Skutecznie kwalifikuje dostepne materiaty audio i wideo do zastosowan w
1. L K1P_K05++ L
danym projekcie.
. Sledzi i analizuje fragment rzeczywistosci, ktorej dotyczy zadanie tworcze,
Kompetencje 2 dobierajgc $rodki odpowiednie do jej zaprezentowania. K1P K06+ L
spoteczne 3. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K03++ L
Potrafi pracowa¢ w grupie, efektywnie zarzadza czasem i podziatem
4. o : ; S e K1P_K03++ L
obowigzkéw w grupie projektowej / éwiczeniowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Uscislenie pojecia systemow multimedialnych.
2. Zasada dziatania zmystu stuchu.
3. Zasady kodowania dZwieku, cyfrowa obrébka dzwieku.
4. Synteza dzwieku.
5. Kompresja dzwigku, standardy transmisji dzwieku w sieciach komputerowych.
6. Telefonia internetowa.
7. Synteza muzyki (MIDI).
8. Rozpoznawanie muzyki, rozpoznawanie mowy.
9. Synteza mowy.
10. Zasada dziatania zmystu wzroku.
11. |Obraz ruchomy, kodowanie sekwencji wizyjnych.




12. Synteza sekwencji wizyjnych.
13. Kompresja obrazéw ruchomych.
14. Standardy dystrybucji udzwigkowionych obrazéw ruchomych na nosnikach optycznych.
15. Standardy przesytanie udzwigkowionych obrazéw ruchomych w sieciach komputerowych, telekonferencje.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Przetwarzanie grafiki rastrowej przy wykorzystaniu oprogramowania OpenSource
2. Podstawy grafiki wektorowej na przyktadzie Corel Draw.
3. Tworzenie projektu strony WWW przy uzyciu Corel Draw.
4. Praca z kamerg cyfrowa.
5. Praca z aparatem cyfrowym.
6. Projekt i realizacja przyktadowej audycji radiowe;j.
7. Projekt i realizacja przyktadowej audycji wideo.
8. Testowanie algorytméw kompresji audio i wideo.
9. Zaprojektowanie i wykonanie materiatu dydaktycznego typu wideotutorial.
10. Zaprojektowanie, wykonanie i udokumentowanie prezentacji multimedialnej w Srodowisku Adobe Animate.

Literatura podstawowa:

1

B. Steinbrink: Multimedia u progu technologii XXI wieku, Robomatic, Wroctaw 1993.

W. Skarbek: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, Warszawa 1998.

B. Witkowski: GIMP. Poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, 2019

W. Wrotek: CoreDRAW Graphics Suite X6 PL, Helion, 2015

M. Domanski: Obraz cyfrowy, podstawy JPEG, MPEG, Wydawnictwo Komunikacji i £gcznosci, 2010

R. Chun, Adobe Animate CC Classroom in a Book, Pearson Education. 2018

Dokumentacja i instrukcje do sprzetu.

oN|o|a|~|w(N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zaawansowane programowanie w Javie

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-ZPJ_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiéw \ Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos$¢ podstaw jezyka Java Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 3,4 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 8 30 Dwa kolokwia 50%
Laboratorium 85 55 30 Wykonywanie zadan czesciowych na zajeciach laboratoryjnych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 63 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna metody tworzenia aplikacji w technologii Java EE zgodnych z K1P_WO06++, K1IP_W12++, m
. " |paradygmatem MVC. K1P_W14++, KIP_W22++
Wiedza 2. |Zna metody przetwarzania dokumentéw XML w Javie. K1P_W0B+++, K1P_WO04+++ WL
3. |Zna metody tworzenia aplikacji rozproszonych w Javie. K1P_W0B+++, K1P_W12+++ L
o o L K1P_UO1++, K1P_U02++,
1. |Samodzielnie realizuje aplikacje Java EE. KIP_UtG+++, KIP U214+t WL
Umiejetnosci 2. |Potrafi przetwarza¢ dokumenty XML w Javie. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3 Potrafi zaprojektowac, uruchomi¢ i przetestowac aplikacje rozproszong K1P_U21+++, KIP_UOT+++, L
©[(RMI). K1P_U02+++
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 Urmejgtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci Ki1P_KOB+ L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — r
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Wybrane mechanizmy obiektowe.
2. Platforma Java EE.
3. Servlety.
4. JSP.
5. JSTLIEL.
6. Kolokwium.
7. JSF.
8. RMI i serializacja.
9. Frameworki ORM.
10. Frameworki MVC.
11. EJB.
12, Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie.
13. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Wprowadzenie, dyskusja, analiza przyktadéw i gotowych rozwigzan.

L.p.

Tematyka zajec

Zaawansowana aplikacja w Java SE.

Proste Servlety.

Proste strony JSP.

Wadrazanie aplikacji Java EE.

Java Beans

A Bl el I

JSTL - dostep do baz danych.




7. Ztozona aplikacja Java EE.

[

RMI.

9. Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie.

Literatura podstawowa:

1 M. Grochala Java — aplikacje bazodanowe, Helion

J. Goodwill Java Server Pages, Helion

2
3 B. McLaughlin. Java i XML. Wydawnictwo Helion
4 E. Roman, S. Ambler, T. Jewell: Mastering Enterprise Java Beans, Wiley Computer Publishing

Literatura uzupetniajaca:

1 C. Horstmann, G. Cornell,”Core Java 2, Techniki Zaawansowane”

B. Burke, R. Monson-Haefel “Enterprise JavaBeans 3.0”, O'Reilly, Helion

2
3 W. Crawford, J. Kaplan “J2EE. Stosowanie wzorcéw projektowych” O'Reilly
4 Java Platform+B144 Enterprise Edition — strona firmy Oracle (http://docs.oracle.com/javaee/)




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Nowoczesne technologie Web

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-NTW_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Programowanie obiektowe, Podstawy inzynierii oprogramowania

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,6 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 42 27 15 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych zadan. Ocena wypowiedzi pisemnej. 30%
Projekt 49 24 15 Ocenalkonjnplgtnosm} poprawnosci realizowanych projektéw czesciowych. Ocena 30%
wypowiedzi pisemne;j.
Egzamin 2 2 Test korcowy 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 61 64 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna i rozumie zatozenia technologii AJAX. Potrafi wybra¢ i stosowac
mozliwosci jezyka JavaScript do budowy intuicyjnego i nowoczesnego
interfejsu strony WEB. Potrafi wybiera¢, adoptowac i stosowac gotowe ;1 g*mgiﬂ' KIP_Wo5++, WLP
biblioteki funkcji (np. jQuery) do realizacji atrakcyjnych wizualnie i -
Wiedza funkcjonalnie witryn internetowych.
Stosuje dobre praktyki programistyczne wykorzystujgc frameworki MVC K1P_WO05+++, KIP_W06++, WLP
dla jezyka PHP. K1P_W13+, KIP_W14+++
Potrafi zaprojektowac funkcjonalng i atrakcyjng witryne internetowa. K1P_W05++, KIP_WA14+++, P
Stosuje CSS 3.0 do opisu wygladu witryny. Korzysta z mozliwosci HTML 5. K1P_W23+
Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ witryne internetowg K1P_U09+, K1P_U18+++, P
wykorzystujgca technologie AJAX. K1P_U21+++
Umiejetnie kopiuje i nasladuje dostepne rozwigzania w zakresie interfejsu
uzytkownika witryny internetowej. Samodzielnie buduje aplikacje ;1 gﬁ?gzi;m P_U0S+, P
Umiejetnosci internetowa, korzystajgc z nowoczesnego frameworku. B
Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé witryng w oparciu o wybrany
K1P_U06++, K1IP_U18+++ P
framework MVC.
Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci JS oraz frameworkéw opartych na tym K1P_U18+++, K1P_U20+, )
jezyku do budowy interaktywnej strony internetowej. K1P_U21++
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K06+, K1P_K08+ P
dotyczyc.
spoteczne — —— — ———
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone tre$ci w postaci dziatajgcej
. ) - K1P_K05+, K1P_K08+ P
witryny internetowej.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Przeglad i przypomnienie wiedzy o podstawach JavaScript
2. Model DOM strony internetowej oraz manipulacje na nim przy uzyciu Java Script, obstuga zdarzen.
3. Programowanie obiektowe w JavaScript.
4. AJAX, JSON oraz XML
5. [jQuery
6. MVC jako wzorzec architektoniczny dla budowania aplikacji WWW oraz jego warianty.
7. Nowoczesne frameworki JavaScript (np. Angular JS)
8. Nowoczesne frameworki JavaScript dla budowanie interfejsow uzytkownika (np. React)
9. Tworzenie aplikacji WWW przy wykorzystaniu frameworka MVC dla jezyka PHP

Laboratorium

Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawy JavaScript
2. Obstuga zdarzen w JavaScript
3. Wykorzystanie AJAX do realizacji witryny internetowej wyswietlajgcej informacje dostarczane w formacie XML lub JSON.
4. Podstawy Angular JS
5. Realizacja witryny wykorzystujgcej mozliwosci Angular JS.
6. Realizacja aplikacji WEB przy wykorzystaniu frameworka MVC dla jezyka PHP (np. Laravel)
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Wybdr dobér grup projektowych, wybor tematyki projektu.
2. Przygotowanie doktadnego opisu zatozen realizowanej aplikaciji.
3. Przygotowanie opisu wszystkich proceséw realizowanych w ramach aplikacji oraz diagraméw sekwenciji dla kazdego z nich.
4. Koncepcyjny projekt interfejsu (graficzny uktad widokéw oraz obstugiwane na nich funkcjonalnosci)
5. Implementacja aplikacji z wykorzystaniem wybranego frameworka MVC
6. Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1

N. Bevacqua: Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych rozwigzan, Helion, 2018

Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie Ill, Helion, 2017

Timms: JavaScript i wzorce projektowe. Programowanie dla zaawansowanych. Wydanie |1, Helion, 2017

Chiarelli: Mistrzowski JavaScript. Programowanie zorientowane obiektowo, Helion, 2017

Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie I, Helion, 2018

Matula: Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion, 2015

[ool R [o N [6; | Eo [V | V]

V.
S.
A
K. Chinnathambi: React i Redux. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW. Wydanie II, Helion, 2019
A
T.
R.

Saunier: Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion, 2015

Literatura uzupetniajaca:

[ 1

|Materia’fy dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie réwnolegte i rozproszone Kod przedmiotu  [S-INF-I-P-SI-PRR_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ systemy internetowe, Sl
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \Y| Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulm|e]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos$¢ Srodowiska operacyjnego Linux, podstaw
Tryb zaliczenia przedmiotu | Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30 Kolokwium zaliczeniowe w formie testu komputerowego lub pisemnego 50%
Laboratorium 90 60 30 Wykonanie zestawu zadanych éwiczen i przedstawienie sprawozdan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 63 62 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania rownolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. . ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ w
Wiedza Zna specyfikacje OpenMP, podstawowe dyrektywy, procedury i zmienne
3. - o 2 ) KIP_W08++ w
oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
4, o P L 4 K1P_W08++ w
oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskazac¢ i zweryfikowaé mozliwosci KIP Uoies L
" |jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2 lee opracowac prosty program zréwnoleglony do wykonania w K1P_U01++ L
$rodowisku OpenMP
3 Umie opracowaé prosty program zréwnoleglony do przetwarzania w trybie KIP Uoies L
" |rozproszonym. -
) 1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_K03++ L
Kompetencje - - - = Py
spoleczne 2. |Potrafi wydobywac potrzebng wiedze z réznych zrédet. K1P_K01++ L
P 3. |Umie dyskutowa¢ i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Wprowadzenie. Architektury systeméw obliczeniowych. Klasyfikacja architektur.
2. Programowanie rownolegte - abstrakcje i realizacje. Modele programowania réwnolegtego. wyzszego poziomu (SPMD, MPMD).
3. Jezyki programowania réwnolegtego. Model przetwarzania i érodowisko programowania Open MP.
4. Projektowanie programéw do obliczen réwnolegtych. Reczne i automatyczne zréwnoleglanie kodu, warunki Bernsteina.
5. Programowanie w Open MP. Przyktady programéw, oméwienie wybranych klauzul, zalezno$ci danych, normalizacja petli.
6. Typowe btedy programowania z wykorzystaniem OpenMP i sposoby zapobiegania im. Zalecenia dotyczgce wydajnosci.
7. Systemy z pamigcig rozproszong. Definicja, cechy wyrdzniajgce. Topologie i ocena ich wtasciwoséci. ldentyfikacja weztow.
8. Definicja standardu MPI. Geneza MPI, model programowania, sktadniki API, podstawowe obiekty, komunikacja punkt-punkt,
9. Woybrane procedury komunikacji. Grupy proceséw, komunikatory, organizacja proceséw w grupy i komunikatory,
10. Ewolucja standardu MP!I i zagadnienia programistyczne. Platformy, wersje, dystrybucje, rbwnolegte I/O.
11. Przyktadowe réwnolegte algorytmy numeryczne (w tym algebra liniowa, sortowanie)
12. Kryteria efektywnosci wykonania programéw zréwnoleglonych. Pojecie przyspieszenia. Efektywnosc.
13. Nowe trendy w obliczeniach réwnolegtych i rozproszonych — przetwarzanie masowo réwnolegte. top500.
14. Nowe trendy w obliczeniach réwno-legtych — zastosowanie procesoréw graficznych. Przeglad technologii CUDA.
15. Kolokwium zaliczeniowe w formie pisemnej na wykfadzie lub w formie sprawdzianu komputerowego w laboratorium
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Omoéwienie celu i przebiegu zaje¢ oraz formy zaliczenia. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Srodowisko Linux
2. Przypomnienie praktycznych umiejetno$ci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C.




3. Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych.
4. Analiza kodu zZrédtowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.
5. Implementacja algorytmu rozwigzywania uktadu réwnan liniowych metodg Gaussa-Jordana w jezyku C oraz C+OpenMP
6. Opracowanie programu do przeksztatcania obrazu barwnego w formacie BMP wg zadanej metody
7. Opracowanie programu do réwnolegtego wyszukiwania wielu réznych wzorcéw w tym samym tekscie
8. Omowienie wynikow ¢wiczen z OpenMP. Sprawdzian z programowania réwnolegtego w $rodowisku OpenMP
9. Opracowanie programu do rozproszonego tamania szyfru o zadanej dtugo$ci lecz nieznanym alfabecie (ang. brute force)
10. Roéwnolegta implementacja algorytmu sortowania babelkowego w srodowisku C+MPI. Uruchomienie programu w trybie SMP
11. Przygotowanie $rodowiska MPI i uruchomienie programu z éwiczenia poprzedniego w trybie rozproszonym.
12. Réwnolegta implementacja algorytmu odwracania macierzy z wykorzystaniem MPI.
13. Sprawdzian online z zasad tworzenia diagraméw czynnos$ci UML.
14. Implementacja programu do réwnolegtej symulacji obstugi przystani statku wycieczkowego z modelem UML
15. Omowienie wynikow ¢wiczen z MPI. Uzupetnianie zaliczen, w tym sprawdzianéw

Literatura podstawowa:

=

A. Karbowski, E. Niewiadowska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2009

Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Czg$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

Szczecin 2007

Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systemdw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Czes$¢ 5)

Sloan, J.D., High Performance Linux Clusters with OSCAR, Rocks, OpenMosix, and MPI, O'Reilly 2009

Z. Czech, Wprowadzenie do obliczen rownolegtych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013

OpenMP. Application Programming Interface (wersja 4.5; 2016), http://www.openmp.org/wp-content/uploads/openmp-examples-4.5.0.pdf,

GNU libgomp (dokumentacja online OpenMP), https://gcc.gnu.org/onlinedocs/libgomp

o|N|oa|~|w](N

Blaise Barney, Message Passing Interface (MPI), wersja 06/30/2016, https://computing.linl.gov/tutorials/mpi




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Uczenie maszynowe

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-UCZM_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

Systemy internetowe, S

Forma studiéw

Studia stacjonarne

Semestr studiow \Y| Jezyk wyktadowy polski
z\ﬁ;ecpzr;i:vx:::ﬂ::"a Podstawy bazy danych, Bazy danych, Podstawy sztucznej inteligencji Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi}?ﬂ/e | 1,9 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15 Kolokwium 30%
Laboratorium 29 14 15 Oceny z éwiczen laboratoryjnych 40%
Projekt 39 24 15 Ocena projektu 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 53 47 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;jlagua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. [Student ma wiedze na temat metod i algorytméw uczenia maszynowego. K1P_W04+++ WLP
Wiedza Student ma wiedze na temat réznych paradygmatéw, metod i algorytmoéow
2. |uczenia maszynowego, w tym uczenia z nauczycielem i KIP_WA1T7+++ KIP_W15++ WLP
nienadzorowanego.
Student potrafi wykorzysta¢ poznane metody do modelowania zadan i
1. . .. K1P_U01+++ LP
algorytméw, w tym sztucznych sieci neuronowych.
Student potrafi oceni¢ przydatnosé réznych paradygmatéw i metod
uczenia maszynowego i zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych
. - 2. . s . . . K1P_UO7++ LP
Umiejetnosci do rozwigzywania réznego typu praktycznych probleméw koncepcyjnych i
technicznych.
Student potrafi konstruowa¢ algorytmy z wykorzystaniem technik
3. |algorytmicznych z obszaru uczenia maszynowego, w tym reprezentacji E}g-gg;ﬁ: KIP_Ut1++, LP
symbolicznych i numerycznych -
Kompetencje . . A Aoiapas .
spoleczne 1. |Student postepuje etycznie, potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny. K1P_KO1++ WLP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Wprowadzenie do uczenia maszynowego. Podstawowe zatoZzenia dotyczace data science.
2. Klasyfikacja podstawowych metod uczenia maszynowego. Zbiory danych uczgce i testowe.
3. Algorytmy analizy skupien: grupowanie hierarchiczne, metoda kmeans.
4. Redukcja wymiarowosci: analiza sktadowych gtéwnych.
5. |Algorytmy klasyfikacji: LDA, drzewa decyzyjne, k-nn, klasyfikator Bayesa.
6. Metody analizy i eksploracji danych: agregacja, predykcja, wspomaganie decyzji, wizualizacja.
7. |Wybrane metody analizy danych.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zaje¢

narzedzi.

Tworzenie, uczenie i testowanie sieci neuronowych o réznej architekturze, parametrach, stopniu ztozonosci i przeznaczeniu z wykorzystaniem wybranych

2. Eksperymenty z wykorzystaniem oprogramowania Matlab, PyTorch i OpenCV w zakresie analizy danych.

Projekt

Metody dydaktyczne

Realizacja wybranego zadania projektowego




L.p. Tematyka zajeé

Wybor tematu.

Przygotowanie i przetwarzanie danych w celu dostosowania do modelu uczenia.

Implementacja modelu. Tworzenie i trenowanie modelu oraz optymalizacja parametréw modelu.

Sprawdzenie modelu i analiza wynikéw. Ocena stopnia poprawnosci dziatania.

S el N

Prezentacja projektu i efektow.

Literatura podstawowa:

1 Szeliga M., Data science i uczenie maszynowe, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa, 2017

2 Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A., & Bengio, Y. (2016). Deep learning (Vol. 1, No. 2). Cambridge: MIT press

3 Russell S.J., Norvig P., Attificial Intelligence: A Modern Approach, 3rd Ed., Prentice Hall, 2010

Literatura uzupetniajaca:

1 Poole D., Mackworth A., Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents, Cambridge University Press, 2010

2 |zrédta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Eksploracja danych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-EKSD_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

Systemy internetowe, S

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy bazy danych, Bazy danych, Podstawy sztucznej inteligencji,
Uczenie maszynowe

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Egzamin

Liczba punktow ECTS

Formy zajeé i inne

zajecia

Calkowita kontaktowe

L. godz. zaje¢ w sem.

2|

| 1,3

zajgcia praktyczne

1,3

Sposob ustalania
oceny
z przedmiotu

Pracy

studenta Kontaktowe

Catkowita

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢

Waga w %

Wyktad

15 15 Test

50%

Laboratorium

33 18 15

Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych

50%

Egzamin

2 2

Razem:

50 18 32

Razem:

100%

Kategoria
efektow

L.p.

Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu)

Efekty kierunkowe

Formy realizacji

Wiedza

Student ma wiedze o osiggnieciach w eksploracji danych, zwlaszcza w
odniesieniu do ztozonych reprezentacji danych. Ma wiedze ogéing w
zakresie eksploracji danych — takze wobec ztozonych typéw i modeli
reprezentacji danych;Ocena prowadzgcego.

K_W16

Ma wiedze zwigzang z takimi zagadnieniami jak eksploracja strumieni
danych, metody wizualnej eksploracji danych, przetwarzanie jezyka
naturalnego, rozpraszania eksploracji danych na wiele maszyn
obliczeniowych, wybranych klasyfikatoréw dla strumieni danych i
adaptujgcych sie do zmiennych $rodowisk ;Ocena prowadzgcego.

K W17

Ma wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami, takimi jak: metody
przetwarzania wstgpnego danych, budowa modeli predykcji zmiennej
liczbowej (regresja, sieci neuronowe), metody wyboru i oceny
klasyfikatoréw oraz predykcji, ocena algorytméw skupien ;Ocena
prowadzacego.

K_W15

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu zadan z zastosowaniem algorytmoéw eksploracji danych,
zna zagadnienia przetwarzania jgzyka naturalnego i danych relacyjnych,
potrafi wdrozy¢ opracowywane modele do projektowanych systemoéw
informatycznych ;Ocena prowadzacego.

K W12

Umiejetnosci

Student potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich
— integrowac¢ wiedzg z réznych obszaréw informatyki zwigzanych z
pozyskiwaniem danych z réznych zrédet, ich przetwarzaniem wstepnym
oraz eksploracjg, oceng uzyskanych wzorcéw i zastosowaniem
znalezionych wzorcéw ;Ocena prac laboratoryjnych

K_U16

Potrafi okresli¢ przydatnosé nowych algorytmoéw eksploracji danych,
poprzez lekture literatury technicznej i popularnonaukowe ;Ocena prac
laboratoryjnych

K_U10

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich
metody klasyfikacji nadzorowanej, predykcji zmiennej liczbowej,
grupowania danych oraz przetwarzania jezyka naturalnego ;Ocena prac
laboratoryjnych

K_Uo7

Potrafi pozyskiwac¢ informacje nt. eksploracji danych z literatury, baz
danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowaé
je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
opinie ;Ocena prac laboratoryjnych

KU1

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych metod eksploracji danych
oraz zaproponowac ich ulepszenia ;Ocena prac laboratoryjnych

K_U12

Kompetencje
spoteczne

Student rozumie istotno$¢ wykorzystywania najnowszej wiedzy z
eksploracji danych i uczenia maszynowego w rozwigzywaniu probleméw
praktycznych.

K_K02

WL

Rozumie, Ze przy tworzeniu inteligentnych systemoéw wykorzystujgcych
techniki eksploracji danych i podczas adaptacji tych technik do $rodowiska
nabyta wiedza i umiejetnosci szczegodlnie szybko sie zmieniajg i wymagaja
od osoby dalszego ksztatcenia si¢ z uwagi na dynamiczny rozwdj
dziedziny

K_Ko1

WL

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé
Charakterystyka procesu odkrywania wiedzy w bazach danych
2 Glowne metody przetwarzania wstepnego danych (w szczegdlnosci wykrywanie sytuacji konfliktowych podczas potgczenia réznych zrodet, oczyszczenie danych
i z bteddw, uwzglednianie niezdefiniowanych wartosci atrybutdéw)
3 Redukcja wymiarowoséci danych (selekcja cech, tworzenie nowych cech, metody projekcji do przestrzeni niskowymiarowych, SVD), transformacje oraz metody
i dyskretyzacji.
4. Eksploracja sieci Web: eksploracja potaczen. Algorytmy rankingu stron (PageRank, HITS).
5. Eksploracja tekstu: modele i algorytmy. Systemy rekomendacyjne.
6. Systemy rekomendacyjne
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Przebieg ¢wiczen laboratoryjnych obejmuje nauke eksploracji danych z wykorzystaniem jezyka Python oraz srodowiska MATLAB i STATISTICA.
2 Realizowane projekty (studia przypadkéw), majg na celu ukierunkowa¢ studentdéw na aspekty praktyczne realizacji roznych etapéw odkrywania wiedzy z
i wybranych zbioréw danych.
3 W trakcie éwiczen laboratoryjnych studenci poznajg narzedzia przydatne do rozwigzywania problemow regresji, klasyfikacji, analizy skupien, wizualizacji i
i wstepnego przetwarzania danych.
4 Studenci zapoznajg si¢ z bibliotekami uczenia maszynowego dla jezyka programowania Python, ze szczegélnym naciskiem na biblioteki wspomagajace
i przetwarzanie jezyka naturalnego (nltk, gensim).
5. Studenci poznajg réwniez sposoby przetwarzania wiekszych zbioréw danych poprzez zréwnoleglanie lub rozpraszanie obliczen.

Literatura podstawowa:

1

N. Marz, J. Warren, Big Data. Principles and best practices of scalable realtime data systems, Manning Pubications Co., 2015. (lub ttumaczenie)

T. White, Hadoop. Kompletny przewodnik. Analiza i przechowywanie danych, Helion, 2015. (lub oryginat)

Hurtownie danych: logiczne i fizyczne struktury danych, Z. Krélikowski, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej 2007

Projektowanie hurtowni danych, Zarzadzanie kontaktami z klientami (CRM), Ch. Todman, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 2003

Rajaraman, J. Lescovec, J.D. Ullman, Mining of Massive Datasets, Cambridge University Press, 2014

Han J., Kamber M., Data Mining: Concepts and techniques, San Francisco, Morgan Kaufmann, 2000.

~Njo|gals|w]|N

B. Liu, Web Data Mining: Exporing Hyperlinks, Contents, and Usage Data, Springer, 2015

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta w internecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy e-biznesu

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-SI-SYSE_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos¢ i umiejetnosci administrowania, zarzgdzania i uzytkowania
sieci komputerowych i systemoéw rozproszonych opartych o technologie

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium zaliczeniowe. 50%
Projekt 33 18 15 Oddanie projektu 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Ma podstawowg wiedze w zakresie prowadzenia e-biznesu. K1P_W14+ W
2. |Definiuje modele e-biznesu. K1P_W14+ w
Zna podstawowe technologie informatyczne stosowane w systemach e-
3. ) K1P_W14+ w
Wiedza biznesu.
Zna aktualne problemy i kierunki rozwojowe dziatanos$ci gospodarczej w
4, ) K1P_W14+ w
formule e-biznesu.
5. Z_na aktualne problemy i kierunki rozwojowe informatycznych systemoéw e- KIP_Wigs W
biznesu.
Potrafi dociera¢ do zrédet informacji merytorycznych w jezyku polskim i
1. N ) . y K1P_U16+ P
. -~ angielskim w zwigzku z wykonywaniem zadan.
Umiejetnosci - - - - — ——
Potrafi przygotowac biznes plan e-biznesu i przedstawi¢ publicznie
2. - K1P_U13+ P
rezultaty swojej pracy.
Potrafi ocenia¢ warto$¢ zrodta wiedzy w stosunku do potrzeb oraz
) 1. X . . o L M K1P_K05+ P
Kompetencje stosowac¢ dostepne srodki gromadzenia i selekcji informacji.
spoteczne Potrafi bra¢ udziat w dyskusji na tematy zawodowe oraz ustosunkowywaé
2. . K1P_K04+ P
sie do krytycznych uwag.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Pojecia podstawowe (biznes, spoteczenstwo informacyjne, e-gospodarka, e-biznes.
2. E-handel, wspétpraca podmiotéw: B2B, B2C, C2C, organizacja wirtualna).
3. Gospodarcze zastosowania systemow e-biznesu i ich uwarunkowania.
4. Klasyfikacja dziedzin zastosowan.
5. Przyktady dziedzin e-biznesu.
6. Przedsiebiorstwo w cyberprzestrzeni zasady prowadzenia dziatanosci e-biznes.
7. Technologie informacyjne i komunikacyjne stosowane w e-biznesie.
8. Systemy informatyczne wspomagania zarzgdzania i ich powigzanie z e-biznesem.
9. Przyszto$¢ e-biznesu i systemow wspomagajgcych.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie. Przedstawienie celu i formy zaje¢. Wybdr i oméwienie tematéw do opracowania. Omdéwienie zasad przygotowania projektu.
2. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. modelu e-biznes
3. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. docelowego rynku.
4. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. konkurencji
5. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. stosowanych systemow e-biznesu
6. Przeprowadzenie wystgpien na temat opracowanych zagadnien, dyskusja w grupie, uwagi prowadzgcego.




Literatura podstawowa:

1 Witold Chmielarz, Systemy biznesu elektronicznego, Wydawnictwo: Difin, 2007

Afuah A., Tucci Ch.L., Biznes internetowy. Strategie i modele, Oficyna Ekonomiczna, Krakéw 2003

Chmielarz W., Zastosowanie systemow e-biznesu w gospodarce, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Ekonomiczno-Informatycznej, Warszawa 2007

2
3
4 Grudzewski W.M., Hejduk |.K., Przedsigbiorstwo wirtualne, Difin, Warszawa 2002.
5 Majewski P., Czas na e-biznes, Helion, Warszawa 2007

6 Michael Hyatt, Twoja e-platforma. Jak sie wybi¢ w $wiecie petnym zgietku (oryginalny tytut: Platform: Get Noticed in a Noisy World, Onepress, 2013




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy baz danych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-SBD_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,6 Zzajgcia praktyczne 2,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 28 13 15 Oceny z éwiczen praktycznych. Ocena aplikacji. 35%
Projekt 30 15 15 Ocena postepdw prac i projektu koricowego. 20%
Egzamin 10 8 2 Pisemny egzamin 45%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 36 64 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzadzania BD. KIP_W22+++ w
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowos$ci zastosowania BD. KIP_W14+++ W
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. K1P_W22+++ WP
5. |Ma giebokg wiedzg na temat zarzgdzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
Umieietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
i 3. |Potrafi zaprojektowac transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
4. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, K1P_U21+++ P
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_K03+++ LP
spoteczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server BlI.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakcji.
5. |Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Monitorowanie pracy serwera MS SQL Server.
8. Bazy danych NoSQL.
9. Przeglad popularnych systeméw RDBMS.
10. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajec

Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i ztgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server Bl.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wspotbieznos¢ transakciji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|o|g|MwNfE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres).
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
9. Prezentacja i zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie .NET

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-PNET_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 50%
Laboratorium 43 13 30 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzenie list zadan programistycznych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
1. |operatoréw. Potrafi zastosowa¢ w praktyce paradygmaty programowania z g*mj: KIP_WO5++, WL
obiektowego w jezyku C#. B
Wiedza 2. |Posiada wiedze na temat zaawansowanego programowania obiektowego. K1P_W04++, K1P_WO06++ WL
Posiada wiedze na temat tworzenia aplikacji i stron internetowych z
3. wykorzystaniem technologii NET. KIP_WOA, KiP_W0G++ WL
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
1. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U01++, K1P_U02++ L
wykorzystujgc jezyk C#.
Umiejetnosci 2. |Stosuje elementy programowanie obiektowego przy tworzeniu aplikacji. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3. |Operuje na plikach XML. KAP_UO1++, KIP_U02++ L
4. |Wykorzystuje technologie ASP.NET do tworzenia aplikacii. ;1 gﬁ?;:h K1P_U02++, L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Srodowisko.Net, struktura aplikacji C#.
2. Podstawowe polecenia jezyka C#.
3. Elementy obiektowe w C#.
4. Obstuga wyjatkéw.
5. Operacje na tancuch znakéw.
6. Kolekcje.
7. Aplikacje Windows Forms.
8. Kolokwium I.
9. Wielowgtkowos¢ w C#.
10. Programowanie sieciowe.
11. Przetwarzanie dokumentéw XML w C#.
12. ADO.Net.
13. WPF i XAML
14. Windows Universal
15. Kolokwium II.

Laboratorium

Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé
1. Struktura aplikacji w jezyku C#.
2. Srodowisko programistyczne Visual C#.
3. Typy danych i operatory w C#.
4. Polecenia jezyka.
5. Idea programowania obiektowego, przyktady.
6. Klasy, obiekty i metody, dziedziczenie, polimorfizm.
7. Operacje na fancuchach znakéw.
8. Operacje wej$cia i wyjécia, pliki.
9. Obstuga wyjatkéw.
10. Tworzenie aplikacji Window Forms.
11. Aplikacje wielowgtkowe oraz rozproszone.
12. Operacje na plikach XML.
13. Podstawy ASP.NET.
14. Zastosowanie C# do tworzenia aplikacji w technologii ASP.NET.
15. Zaliczenie.
Literatura podstawowa:
1 K. MichelsenJezyk ,C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
2 S. C. Perry, ,C#i .NET", Helion, 2006
3 J. Liberty, B. MacDonald, ,C# 2005. Wprowadzenie”, Helion 2007
4 M. Lis, ,C#. Cwiczenia”, Helion, 2003
Literatura uzupetniajaca:
C. Darie, Z. Ruvalcaba, D. Chappell, ,ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem C# i Visual Basica. zrozumie¢ platforme .NET”, Wydanie
1 11, Helion, 2008
2 C. Szyperski,Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mato”, WNT, 2003
3 I. Graham, ,Metody obiektowe w teorii i w praktyce”, WNT, 2004




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Nowoczesne technologie Web

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-NTW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . Lo
dotyczace modutu Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Test koncowy 70%
Laboratorium 33 18 15 Ocenalkorrjnplgtnosm} poprawnosci realizowanych zadan czesciowych. Ocena 30%
wypowiedzi pisemne;j.
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojecie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP W14+, KIP_WO5+ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
Wiedza przekazywania parametréw przy obstudze formularzy HTML
2 Potrafi postugiwac¢ si¢ jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, K1P_WO05++, L
" |przetwarzane po stronie serwera. K1P_W06++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP_Wids++, KIP_W05++ L
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryng internetowa. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ L
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje aplikacje Internetowe przy uzyciu jezyka
Umiejetnosci 2. |PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi zgﬂ%:;mluogﬁ’ L
korzysta¢ z mechanizmu sesiji. -
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalnos¢ zrealizowang przy
3. A . X . . . L . K1P_U18+++ L
uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci, dziatalnosci ktérych ma ona K1P_K06++ WL
dotyczyc.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedzg oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A ) ) K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Przypomnienie najwazniejszych poje¢ zwigzanych z HTML oraz CSS
2. Elementy jezyka PHP (zmienne, typy danych, operatory, instrukcje sterujgce, funkcje, obstuga daty i czasu, ciggi znakéw i tablice).
3. Skrypt PHP a przegladarka internetowa (obstuga formularzy, GET, POST, obstuga cookies, obstuga sesji).
4. Obiektowy PHP (paradygmat obiektowosci i jego realizacja w PHP)
5. Podstawy JavaScript, obstuga zdarzen.
6. jQuery
7. Nowoczesne frameworki JavaScript (np. Angular JS)
8. Zaliczenie

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

1. Realizacja zestawu zadan przypominajgcych HTML 5 oraz CSS 3.

2. Realizacja szeregu zadan z zakresu podstaw programowania w jezyku PHP.




Realizacja aplikacji wy$wietlajgcej wykorzystujgcej wprowadzanie danych z poziomu formularza i sktadowanie ich w plikach tekstowych

Praktyczne wykorzystanie mechanizmu sesji.

Podstawy JavaScript

Obstuga zdarzen w JavaScript

N|e|ga M w

Podstawy Angular JS

Literatura podstawowa:

1 J. Duckett: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryng WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2018

M. Lis: PHP7. Praktyczny kurs, Helion, 2017

K. Chinnathambi: JavaScript. Przewodnik dla absolutnie poczatkujgcych, Helion, 2017

2
3
4 |V. Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie Ill, Helion, 2017
5 A. Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie Il, Helion, 2018

Literatura uzupetniajgca:

[ 1 [Materiaty dostarczone przez prowadzacego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie urzgdzen mobilnych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-PUM_V

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos$¢ podstaw jezyka Java Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,9 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30 Dwa kolokwia 50%
Projekt 65 50 15 Ocena projektéw czgsciowych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 53 47 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied 1. |dla urzadzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ P
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
2. |Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ w
Projektuje i realizuje prosta aplikacje typu gra lub inng aplikacje uzytkowg
Umisietnosci 1 dla urzadzen mobilnych korzystajgcych z systemu Android. Umiejetnie K1P_U02++, K1P_U12+, P
1e * |wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i funkcjonalne tej K1P_U21++
platformy.
) 1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ P
Kompetencie Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
spoteczne 2. ’T"el? nie integruj € przy ywp K1P_K06+ P
dziatajgcego programu.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Architektura urzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android.
3. Aktywnosci, fragmenty i zasoby.
4. Projektowanie uktadu graficznego - czg$¢ 1.
5. Projektowanie uktadu graficznego - czesc¢ 2.
6. Grafika i animacje.
7. OpenGL ES.
8. Kolokwium.
9. Przechowywanie danych. SQLite.
10. Wielowgtkowos$é. Komunikacja miedzyprocesowa.
11. Ustugi.
12. Broadcast Receivers.
13. Windows Universal.
14. |Aplikacje hybrydowe.
15. Kolokwium.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzgdzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzgdzeniu fizycznym.

2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzadzanie aktywno$ciami, komunikacja migdzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.

3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobéw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe. Przygotowanie prostej aplikacji typu gra.

4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.




Wykorzystanie preferencji oraz plikow. Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android.

Ustugi geolokalizacyjne.

Wykorzystanie danych pobieranych z zasobéw zewnetrznych (XML, JSON)

@[N|o|9

Podstawy tworzenia aplikacji hybrydowych dla Android.

Literatura podstawowa:

1 |Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016
2 Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie I, Helion 2017
3 Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury, Helion 2017




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Sieciowe systemy operacyjne Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-BSiSI-SSO_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Podlstaw'y systemdéw komputerowych, Podstawy sieci komputerowych, Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu angielski
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 8 30 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 60 30 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Egzamin 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Posiada wiedze na temat protokotéw sieciowych. K1IP_W11++ W
Posiada wiedze na temat ustug sieciowych implementowanych w sieciach
. 2. o KIP_W11+ w
Wiedza przedsiebiorstwa.
Posiada wiedze na temat wspétdziatania sieciowych systemoéw
3. ) S o KIP_W11+ w
operacyjnych w sieci przedsiebiorstwa.
1. [|Potrafi zainstalowac i skonfigurowa¢ wybrane ustugi sieciowe. K1P_U06+ L
Potrafi zarzgdza¢ wybranymi ustugami sieciowymi w zakresie
2. o KIP_U08++, KIP_U0B++ L
Umieietnosci przedsiebiorstwa.
1e 3. |Potrafi wykona¢ analize sposobu funkcjonowania ustug sieciowych. K1P_U07++ L
" Potrafi zap_rOJektowac i wdrozy¢ sie¢ przedsigbiorstwa zgodnie ze K1P_UB+ L
specyfikacja.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z zakresu sieciowych
. 1. N . K1P_K01+ w
Kompetencje systeméw operacyjnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé

1. Powtorka z adresacji IP, podstaw routingu i komunikacji w sieciach IP.

2. Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.

Implementacja Ustugi katalogowej w ramach przedsigbiorstwa: dobér lokalizacji serweréw zapewnienie redundanciji. Projekt i budowa efektywnej infrastruktury

3 sieciowej.
4 Zarzadzanie adresacja IP w sieci przedsiebiorstwa: Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie serwera DHCP. Instalacja ustugi DHCP relay, zapewnienie
| redundanciji i bezpieczenstwa.
5 Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie servera DNS. Zarzadzanie przestrzenig nazw w firmie. Redundancja ustugi, zaawansowane aspekty konfiguracji.

Diagnostyka dziatania rozwigzywania nazw. System DNS na potrzeby ustugi katalogowej AD.

6. Rozproszony system Plikéw DFS (Distributed File System). Wtasciwos$ci systemu konfiguracja systemu, eksploatacja systemu DFS.

7. |Wybrane serwisy internetowe.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Powtdrka z adresacji IP, podstaw routingu i komunikacji w sieciach IP.

2. Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.

Implementacja Ustugi katalogowej w ramach przedsigbiorstwa: doboér lokalizacji serweréw zapewnienie redundanciji. Projekt i budowa efektywnej infrastruktury
sieciowej.

Zarzadzanie adresacja IP w sieci przedsigbiorstwa: Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie serwera DHCP. Instalacja ustugi DHCP relay, zapewnienie
redundancji i bezpieczenstwa.




Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie servera DNS. Zarzgdzanie przestrzenig nazw w firmie. Redundancja ustugi, zaawansowane aspekty konfiguracji.
Diagnostyka dziatania rozwigzywania nazw. System DNS na potrzeby ustugi katalogowej AD.

6. Rozproszony system Plikéw DFS (Distributed File System). Wiasciwosci systemu konfiguracja systemu, eksploatacja systemu DFS.

7. Wybrane serwisy internetowe.

Literatura podstawowa:

1 Egzamin MCITP 70-647 Administrowanie systemem Windows Server 2008. Wydawnictwo:APN-Promise, 2009

Egzamin MCTS 70-642, Konfigurowanie infrastruktury sieciowej Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

2
3 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie lll, tukasz Sosna,Helion 2010
4 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajgca:

[ 1 Jzrodta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zaawansowane programowanie w jezykach skryptowych Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-BSiSI-ZPJS_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy systemow komputerowych, angielski Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,9 Zzajgcia praktyczne 2,2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 18 3 15 Test sprawdzajacy wiedze 40%
Laboratorium 55 25 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 28 47 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedze na temat podstawowych konstrukcji programistycznych. K1P_W04++ w
Wiedza 2 Posiada wiedze na Femat automatyzacji zadan administracyjnych w K1P W05+ W
systemach operacyjnych.
3 Posiada wiedze na temat wspétczesnie stosowanych jezykow KIP_ W04+, KIP W5+ W
skryptowych.
1. |Potrafi zautomatyzowa¢ wybrane zadanie administracyjne. K1P_UO1++ L
Potrafi przygotowac¢ skrypt posiadajgcy wskazang przez odbiorce
. - 2. . - KIP_U10++ L
Umiejetnosci funkcjonalnos¢.
3. |Potrafi wspotdziata¢ w zespole w celu realizacji wybranego zadania. K1P_U12++ L
4. |Potrafi przygotowa¢ dokumentacje do realizowanego zadania. K1P_U13++ L
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig. K1P_KOT+ W
spofeczne 2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec

W ramach wyktadu zostang kolejno omawiane aspekty zwigzane z tworzeniem skryptéw, ktérych celem bedzie wspomaganie pracy administratora systemu
1. komputerowego. Przedstawiona zostanie sktadnia popularnych jezykéw skryptowych wraz z przyktadami ich wykorzystania w celu automatyzacji rutynowych
zadan realizowanych przed administratoréw systeméw serwerowych.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zajec

W ramach laboratorium studenci beda realizowac kolejne zadania zwigzane z realizacjg coraz bardziej ztozonych skryptow. W konsekwencji bedg otrzymywac
praktyczne zadania administracyjne, ktére bede wymagaty zastosowania jezykow skryptowych w celu ich rozwigzania.

Literatura podstawowa:

1 Windows PowerShell. Podstawy,Holger Schwichtenberg Helion 2009

2 Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury , Sarath Lakshman, Helion 2012

3 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 Jzrodta winternecie







Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSIiSI-ZZSK_V

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy sieci komputerowych, angielski Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe | 3,8 Zzajgcia praktyczne 4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30
Laboratorium 40 10 30 Ocena prac laboratoryjnych 30%
Projekt 60 30 30 Ocena prac projektowych 30%
Egzamin 15 13 2 Test 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 56 94 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisywac zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych. KAP_W11+++ w
iedza 2 Identyfikowa¢ i opisywa¢ problemy wystepujace w sieciach KIP_ Wi+ W
komputerowych.
1. |Dokonywac¢ prostego audytu sieci komputerowe;. K1P_U07+++ LP
Umiejetnosci 2. |Definiowa¢ polityki i procedury do sieci komputerowej. K1P_U06+++ WLP
3. |Projektowaé zabezpieczenia w sieci komputerowe;j. K1P_U06+++ P
Kompetencje 1. |Zarzadza¢ projektem. K1P_K05+++ P
spofeczne 2. |Proponowaé rozwigzania, organizacje, harmonogram i podziat pracy. K1P_K03+++ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacje slajdow.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zagrozenia bezpieczenstwa w nowoczesnych infrastrukturach sieciowych i sposobéw ich fagodzenia.
2. Zabezpieczanie urzgdzen sieciowych
3. Wdrozenie AAA na routerach Cisco przy uzyciu lokalnej bazy danych routeréw i opartego na serwerze ACS lub Identity Service Engine (ISE).
4. Implementacja technologii Firewall
5. Wdrozenie IPS w celu ztagodzenia atakéw na sieci.
6. Zabezpieczanie punktow koncowych itagodzenie skutkw typowych atakéw w warstwie 2
7. Kryptografia
8. Implementacja VPN (wirtualnych sieci prywatnych)
9. Implementacja Cisco ASA . Konfiguracja zapory i kanatéw VPN z uzyciem ASA
10. Testowanie bezpieczenstwa sieci i tworzenie technicznej polityki bezpieczenstwa.

Laboratorium Metody dydaktyczne Zajecia na sprzecie sieciowym.

Tematyka zajec

'_
o

Zajecia organizacyjne. Omoéwienie tematyki i warunkéw zaliczenia przedmiotu.

Narzedzia audytu bezpieczenstwa sieci

Podstawowe zabezpieczanie dostgpu do urzadzen sieciowych, zabezpieczanie dostepu z uzyciem AAA i Radiusa

Konfiguracja firewalla z polityka opartg na strefach

Konfigurowanie IPS

Zabezpieczanie komunikacji poziomu 2 na switchach

Tradycyjne metody szyfrowania. Szyfr Vigenera

Konfiguracja tunelowania IPSec

O N Tf»[w|N]=

Podstawowa konfiguracja firewalla Cisco ASA

N
=4

Zaawansowana konfiguracja firewalla Cisco ASA z uzyciem ASDM

i
=

Konfigurowanie VPN typu punkt-punkt z uzyciem ASA




| 12. [Konfigurowanie zdalnego dostepu SSL z uzyciem ASA

Projekt Metody dydaktyczne Dyskusja i konsultacje.

L.p. Tematyka zajeé

Organizacja pracy, omowienie tematdw, wymagane dokumenty.

Omowienie dokumentdw i ich zawarto$ci, sposobu przygotowania i wymagan do poszczegélnych czesci projektu.

Ocena postepdw w pracy nad projektem. Konsultacje.

bl B N

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 Cisco Networking Academy - kurs CCNA Security

2 D.E. Comer Sieci komputerowe i intersieci Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003.

3 K. Nowicki, J. Wozniak Sieci Lan, Man i WAN - protokoty komunikacyjne; Krakéw : Wydawnictwo Fundacji Postepu Telekomunikacji, 2003




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Bezpieczenstwo sieci i systeméw komputerowych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-BSSK_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 2 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmyiotu
Formy zajec i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 41 26 15 Ocena wynikéw ¢wiczen laboratoryjnych 30%
Egzamin 2 2 Egzamin testowy 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 26 49 Razem: 100%
Keaftee'?tz‘rl:la L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisywac¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ w
2. |Dyskutowac o bezpieczenstwie systemow i sieci. K1P_W13+ W
3. |Demonstrowa¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. KIP_W13+ WL
4. |Analizowaé bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ WL
Wiedza 5. |Budowac bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ L
6. |Formutowa¢ wymagania na bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ W
7. |Krytykowa¢ rozwigzania bezpieczenstwa systemow i sieci. KIP_W13+ W
8. |Wybiera¢ $rodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_W13+ W
9. |Uzasadnia¢ potrzebe bezpieczenstwa systemow i sieci. KIP_W13+++ W
1. |Projektowac do okreslonego stopnia bezpieczne systemy i sieci. K1P_U09+++ WL
2. |Reorganizowa¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_U09+++ L
Umiejetnosci 3. |Wybiera¢ srodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_U09+ L
4. [Monitorowa¢ bezpieczenstwo systemoéw i sieci. K1P_U09+ WL
5. |Adoptowac $rodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_U09+ L

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw i przyktadow.
L.p. Tematyka zajeé
1. Potrzeba bezpieczenstwa, zagrozenia, dobre praktyki.
2. |Standardy, normy prawne.
3. Strategie bezpieczenstwa systeméw komputerowych.
4. Elementy operacyjne systemu bezpieczenstwa.
5. Kryptologia symetryczna.
6. Kryptologia asymetryczna.
7. Funkcje skroétu i infrastruktura PKI.
8. Zagrozenia w sieciach lokalnych.
9. Zagrozenia w sieciach rozlegtych.
10. Bezpieczne protokoty (IPSec, SRPC, SSH, SSL), kanaty VPN.
11. Zapory sieciowe i systemy detekcji intruzow.
12. Zarzadzanie bezpieczenstwem.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Omowienie tematyki, prezentacja narzedzi.
2. Uprawnienia uzytkownikéw w systemach.
3. Weryfikacja haset.
4. Kryptoanaliza.
5. Testy penetracyjne.




6. Konfiguracja zapory sieciowej.

7. Bezpieczne kanaty komunikacyjne.

8. Zaliczenie przedmiotu.

Literatura podstawowa:

Ahuja, Vijay. Bezpieczenstwo w sieciach; Mikom 1997

1
Kutytowski, Mirostaw; Strothmann, Willy-B, Kryptografia : teoria i praktyka zabezpieczania systemoéw komputerowych; Oficyna Wydawnicza Read Me, Warszawa
1998

2
Stallings, William Cryptography and Network Security Principles and Practices; Prentice Hall 2005 (Stallings, William; Ochrona danych w sieci i intersieci : W teorii
i praktyce Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 1997)

3

4 Instrukcje laboratoryjne do ¢éwiczen

Literatura uzupetniajaca:

Anderson, Ross Inzynieria zabezpieczen Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 2005

1
Molski, Marian. Elementarz bezpieczenstwa systemoéw informatycznych Mikom 2002

2
Andrzej Skorupski Podstawy budowy i dziatania komputerow WKLt 2000

3

4 Pieprzyk J., Hajdjono T., Seberry Jennifer Teoria bezpieczenstwa systeméw komputerowych. Springer 2003




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy rozproszonego i réwnolegtego przetwarzania Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-BSiSI-SRRP_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulmle]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos¢ srodowiska operacyjnego Linux
Tryb zaliczenia przedmiotu | Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 3,4 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 37 7 30
Laboratorium 86 56 30 Wykonanie zestawu ¢wiczen i przedstawienie pisemnych sprawozdan 40%
Konsultacje 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 60%
Razem: 125 63 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania rownolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. . ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ w
Zna koncepcje, czesci sktadowe APl openMP oraz zasady tworzenia
3. ! ) K1P_W04++ w
Wiedza programow z wykorzystaniem openMP.

Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
4. |oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, wykonywania K1P_Wo08+ w
operacji grupowych.

Zna zasady dostgpu do no$nikéw danych i samych danych oraz

5. N AN .- K1P_W08+ w
odpowiadajgce im interfejsy i protokoty. _
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskaza¢ i zweryfikowaé KIP Uoies L
" |potencjalne mozliwos$ci jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2. |Umie opracowac prosty program z wykorzystaniem APl OpenMP. K1P_U02++ L
3 Umie opracowa¢ prosty program z MPI do przetwarzania w trybie SMP i KIP U5+ L
" |rozproszonym. -
) 1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_KO03++ L
Kompetencje - - - = Py
spoleczne 2. |Potrafi wydobywac potrzebng wiedze z réznych zrédet. K1P_K01++ WL
P 3. |Umie dyskutowac i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1 Wprowadzenie (Standardowe wyzwania w zastosowaniach komputeréw, zrédta postepu technologicznego, taksonomia Flynna, pamie¢ wspétdzielona a pamigé

rozproszona, sekwencyjne wykonanie programu, zadanie a podzadanie).

Programowanie réwnolegte (réwnolegte wykonanie podzadan, potok jako mechanizm wykonawczy, modele programowania réwnolegtego, srodowiska Posix

2 Threads i OpenMP, model z przekazywaniem komunikatéw, modele réwnolegtych danych).
3 Srodowisko OpenMP. Koncepcja przetwarzania wielowatkowego. Podziat zadania obliczeniowego na podzadania. Dyrektywy kompilatora, funkcje i zmienne
i $rodowiska. Przyktady programéw.
Systemy z pamigcig rozproszong (definicje systemu rozproszonego (SR), zalety i wady SR, wtasciwosci uzytkowe SR, topologie potgczen SR iich ocena,
komunikacja w SR, identyfikacja wezléw, strategie potgczen i rozstrzygania konfliktow, Systemy operacyjne SR, obliczenia w systemach rozproszonych).
5 Definicja standardu Message Passing Interface (geneza, ogéine wiasciwosci, model programowania, podstawowe obiekty MPI, zasady komunikacji punkt-punkt,
i buforowanie i blokowanie komunikaciji.
6 Struktura programu MPI (ogélny format nazwy funkcji/procedury, procedury wymiany komunikatéw, zarzgdzania srodowiskiem wykonawczym, procedury
) komunikacji, prosta kompilacja i uruchamianie programoéw.
7 Procesy w MPI (grupy procesow i zarzgdzanie nimi, komunikatory, operacje na komunikatorach, typy danych w komunikatach, podstawowe procedury
! komunikacji punkt-punkt, synchronizacja komunikacji p-p, finalizowanie operacji nieblokujgcych, wysytanie z odbieraniem).
8. Operacje grupowe w MPI (pojecie, opis procedur, zasada obliczen z podziatem domeny danych, wirtualne topologie proceséw).
9. Wersje standardu MPI, réwnolegte 10 w MPI-2, zdalny dostep do pamigci.
10 Implementacje MPI. Kompilacja i uruchamianie programu w OpenMPI. Argumenty polecenia mpirun, konfigurowanie wykazu weztéw i rodzaju tacza sieciowego.
. Charakterystyka Modular Component Architecture. Odwzorowanie standardowych strumieni we/wy.
11. Ocena efektéow zrownoleglenia obliczen. Prawa Amdahla i Gustafsona.
12, Informacja na temat narzedzi uzdatniania i profilowania aplikacji rozproszonych.




Rozproszony dostep do danych i ustug (dostep do no$nikéw danych a dostep do danych, sieciowe protokoty dostepu do nos$nikéw danych, przyktady ztgcz
13. (interfejsow fizycznych), dostep do ustug: architektura klient-serwer, klasyfikacja systeméw plikow, przetwarzanie danych zdalnych, zdalne wywotywanie
procedur, sieciowy system plikow, rozproszony system plikow).
14 Sieciowy system plikow NFS (pierwotna koncepcja, przezroczystos¢ zrodta danych, ulepszenia w wersjach 3 i 4, negocjacja wersji, mechanizm udostepniania
: zasobu przez serwer, zasady wykorzystania zasobu po stronie klienta, sposoby montowania zasobu).
15. Ewolucja architektury systemu komputerowego: od serwera do chmury.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omoéwienie celu i formy zajg¢.
2. Przypomnienie praktycznych umiejetnosci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C.
3. Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych.
4. Analiza kodu zrédtowego, kompilacja i badanie dostarczonych programéw OpenMP.
5. Badanie wtasnosci srodowiska wykonawczego programéw z OpenMP.
6 Przeksztatcanie programéw sekwencyjnych w programy réwnolegte wykorzystujgce OpenMP. Poréwnywanie czaséw wykonania wersji sekwencyjne;j i
i réwnolegtej.
7. Opracowywanie programéw rownolegtych wykorzystujgcych OpenMP i badanie ich wlasno$ci. Badanie czasu wykonania w zaleznosci od liczby watkow.
8. Omowienie typowych btedéw popetnianych przy tworzeniu programéw z APl OpenMP.
9. Analiza kodu zrédiowego, kompilacja i uruchamianie dostarczonych programéw MPI w trybie SMP.
10. Analiza kodu zrédtowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.
11. Opracowywanie prostych programoéw w wersji sekwencyjnej i rozproszonej z uzyciem MPI. Badanie czasu wykonania w trybie SMP.
12. Przygotowanie i sprawdzenie $rodowiska do rozproszonego wykonywania programéw MP| z automatycznym logowaniem do weztéw.
13. Opracowanie i wykonanie programu z MP| w $rodowisku rozproszonym. Badanie czasu wykonania.
14. Konfigurowanie udostgpniania zasobéw w sieciowym systemie plikow (NFS) i korzystania z nich po stronie klienta.

Literatura podstawowa:

Andrzej Karbowski, Ewa Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

1 Warszawa 2009

2 Andrew S. Tanenbaum, Maarten van Steen, Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006
Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Czg$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

3 |Szczecin 2007

4 |Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Cze$¢ 5)

5 Sloan, J.D., High Performance Linux Clusters with OSCAR, Rocks, OpenMosix, and MPI, O'Reilly 2009

Literatura uzupetniajaca:

1 dokumentacja na temat APl openMP (r6zne Zrédta internetowe)

2 dokumentacja specyfikacji openMPI (rézne zrddta internetowe)

3 dokumentacja na temat implementacji API openMPI (rézne zrddta internetowe)

4 |Kirk D.B., Wen-mei W. Hwu, Programming Massively parallel Processors, 3rd Ed, Elsevier, 2017




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wirtualizacja systemoéw

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-WIRS_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Sieciowe systemy operacyjne, Podstawy sieci komputerowych,
Nowoczesne technologie Web

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 4,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 63 33 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 30%
Projekt 55 40 15 Ocena projektu 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 73 77 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada podstawowg wiedze na temat wirtualizaciji. K1P_W10++ K1P_W11+ W
Wiedza 2 POSIad? \A(Iedze na temat wdrazania i zarzadzania wirtualizacjg w skali KIP_ W11, KIP_ W10+ W
przedsiebiorstwa.
3. |Posiada wiedze na temat chmur publicznych i prywatnych. K1P_W10+, K1IP_W11+ W
1. |Potrafi zaimplementowa¢ wybrang platforme wirtualizacyjng. K1P_U10+, K1P_U0B+ L
2 Potrafi zarzgdza¢ wybrang platformag wirtualizacyjng zapewniajgc KIP Utos L
" |wymagang funkcjonalno$¢. -
Umiejetnosci Potrafi skutecznie zaprojektowac i zrealizowa¢ migracje systemow
3. ) . K1P_U12+ P
tradycyjnych na platforme wirtualna.
" Potrafi _za|mplementowac i zarzgdza¢ prywatng chmurg w ramach K1P_Uta+, K1P_ U1+ p
przedsiebiorstwa.
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig z zakresu wirtualizacji. KIP_KO1++ w
spofeczne 2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ P

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie do tematyki wirtualizacji. Rodzaje, zagadnienia i problemy wirtualizacji.
2. Techniki wirtualizacji. Emulacja sprzetu, petna wirtualizacja, wirtualizacja sprzetowa, wirtualizacja z wykorzystaniem wspoéinego jadra.
3. Wirtualizacja Srodowiska serwerowego. Klaster wirtualizacji.
4. Mechanizmy sieciowe w wirtualizacji Srodowiska serwerowego i stacji roboczych.
5. Zarzadzanie pamiecig masowg w srodowiskach wirtualnych.
6. Mechanizm vSAN.
7. Wirtualizacja stacji roboczych.
8. [Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowych.
9. Zwigkszanie niezawodnosci i tolerancji na btedy srodowiska wirtualizacji oraz pule zasobow.
10. Tworzenie szablonéw maszyn witrualnych.
11. Bezpieczenstwo systemoéw wirtualizacii.
12, Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Instalacja i konfiguracja serwera VMware ESXi oraz vCenter Server.
2. Konfiguracja i zarzgdzanie mechanizmami sieciowymi w klastrze serweréw za pomocg vCenter Serwer.
3. Konfiguracja i zarzgdzanie pamiecig masowg oraz vSAN za pomocga vCenter Serwer.
4. Tworzenie nowych wirtualnych maszyn oraz szablonéw.
5. Zarzadzanie uzytkownikami i grupami infrastruktury VMware oraz uprawnieniami.




Instalowanie aktualizacji oraz poprawek za pomocg vCenter Update Manager.

Zarzadzanie wysoka dostepnoscig i tolerancjg btedow za pomocg vCenter.

Instalacja i konfiguracja srodowiska VMware Horizon oraz pulpitéw wirtualnych.

©|®|N|o

Konfiguracja pul maszyn fizycznych i wirtualnych.

10. Konfiguracja pul pulpitéw i aplikaciji.

11. Personalizacja uzytkownikéw i aplikaciji.

12. Zaliczenie laboratorium.

Projekt Metody dydaktyczne Wykonanie projektu.

L.p. Tematyka zaje¢

Projekt systemu wirtualizacji Srodowiska serwerowego dla matych i $rednich przedsigbiorstw zgodnie ze szczegdtowymi wytycznymi.

Projekt systemu wirtualizacji stacji roboczych dla matych i $rednich przedsiebiorstw zgodnie ze szczegétowymi wytycznymi.

Projekt wdrozenia wysokiej dostepnosci, tolerancji na btedy oraz bezpieczenstwa dla zaprojektowanego $rodowiska wirtualizacji.

bl e N

Projekt rozwigzania klasy IPS dla wirtualizacji Srodowiska maszyn w sieci DMZ.

Literatura podstawowa:

1 Wirtualizacja w praktyce, Marek Serafin, Helion, 2012

2 Egzamin MCTS 70-652. Konfigurowanie wirtualizacji systeméw Windows Server, Danielle Ruest, Grandmasters, Nelson Ruest, Promise, 2017

3 Serwisy internetowe poswiecone wirtualizacji, meteriaty on-line.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Bezpieczenstwo systeméw wirtualnych Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-BSiSI-BSW_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wirtualizacja systemow Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Test sprawdzajgcy wiedze 50%
Laboratorium 33 18 15 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Posiada podstawowg wiedze¢ na temat zagrozen systemow KP_ W13+ W
komputerowych.
Wiedza 2 P95|ada podstawowg wiedze na temat bezpieczenstwa srodowisk k1P W13+ W
wirtualnych.
3 Posiada wiedze na temat bezpieczenstwa przetwarzania danych w KP_ W13+ W
chmurze.
1. |Potrafi zaimplementowa¢ bezpieczny system komputerowy. K1P_U09++, K1P_U06++ L
2 P_otraﬂ_ zapIOJektowac i zaimplementowac¢ bezpieczng platforme KIP_U0G+, KIP_UT0+ L
wirtualizacji.
Umiejetnosci Potrafi zaimplementowaé skuteczne techniki zabezpieczen systemow
3. ) KIP_U0g++ L
wirtualnych.
4. |Potrafi przygotowaé polityke bezpieczenstwa dla srodowiska wirtualnego. K1P_U09++, K1P_U12++ L
Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie z zakresu bezpieczenstwa
. 1. . . K1P_KO1++ w
Kompetencje systemoéw wirtualnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec
1. Zagadnienia poruszane na wyktadzie bedg koncentrowac sie wokét nastepujgcych tematéw: bezpieczenstwo hypervisor'a (ang. Hypervisor security).
2. Bezpieczenstwo platformy gospodarza (ang. Host/Platform Security).
3. Bezpieczenstwo komunikacji (ang. Securing Communicatios).
4. Bezpieczenstwo miedzy systemem host / gosci (ang. Security between host/guests).
5 Klasyfikacja wymagan dotyczgcych systemu komputerowego, z punktu widzenia jakosci ustug $wiadczonych przez dziatajgce w nim oprogramowanie
i aplikacyjne.
6. Ogolne omowienie zagrozen systeméw informatycznych z uwzglednieniem naruszen bezpieczenstwa, zdarzen losowych a takze czynnika ludzkiego.
7. Zagrozenia zwigzane z infrastrukturg sieciowg: Bezpieczenstwo DHCP, DNS, dostepu zdalnego.
8. Zagrozenia zwigzane z utratg danych i przerwaniem dziatania systemu.
9 Zapewnienie nieprzerwanego dziatania przez implementacje bezpiecznej strategii odzyskiwania sprawnos$ci po awarii, minimalizacji zagrozen w komunikacji oraz
i tworzenia bezpiecznych kopii bezpieczenstwa i ich odtwarzania.
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zajeé
1 W ramach laboratorium studenci powinni w sposoéb praktyczny utrwala¢ i weryfikowaé swojg widze nabyta podczas wyktadéw. Studenci bedg wykonywac
! éwiczenia zwigzane z zapewnieniem bezpieczenstwa systeméw wirtualnych, ich archiwizacji i nadzorowania bezpiecznej pracy.




Literatura podstawowa:

1 Monitoring i bezpieczenstwo sieci, Chris Fry, Martin Nystrom, Helion 2010

13 najpopularniejszych sieciowych atakdéw na Twoj komputer. Wykrywanie, usuwanie skutkéw i zapobieganie, Maciej Szmit, Mariusz Tomaszewski, Dominika
2 Lisiak, 1zabela Politowska, Helion

3 Polityka bezpieczenstwa i ochrony informacji, Tadeusz Kifner, Helion1999

4  |Archiwizacja i odzyskiwanie danych, W. Curtis Preston, Helion 2008

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 TJzrodta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-BSiSI-ZBI_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Bezpieczenstwo sieci i systemow komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Test 60%
Laboratorium 33 18 15 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 40%
Egzamin 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Posiada podstawowg wiedzg¢ na temat zagrozen systemow i sieci KP_ W13+ W
komputerowych.
Wiedza 2 Posiada wiedze na temat podstawowych zabezpieczen systemow i sieci k1P W13+ W
komputerowych.
Posiada wiedze na temat zarzgdzania bezpieczenstwem informacji w
3. o . KIP_W13++ w
przedsiebiorstwie.
1. |Potrafi zaimplementowa¢ bezpieczny system komputerowy. K1P_U09++, K1P_U06++ L
Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne
2. o e o . ) K1P_U09++, K1P_U10++ L
przesytfanie; postuguje sie narzedziami kompresji i szyfrowania danych.
Umiei - Potrafi wykona¢ prostg analizg sposobu funkcjonowania systemu
miejetnosci . . e . . .
3. [informatycznego i ocenic istniejgce rozwigzania informatyczne w zakresie K1P_U09++ L
bezpieczenstwa.
4 Potrgﬂ przt’aanallzoyvac i wdr.ozyc pr‘ocedur){ zwigzane z zarzadzaniem KIP_U0GH, KiP_UT2++ L
bezpieczenstwem informacji w skali przedsiebiorstwa.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig z zakresu zarzgdzania
. 1. ) R . " KIP_K01++ w
Kompetencje bezpieczenstwem informaciji.
spoteczne . s . A .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢

Wprowadzenie do tematyki bezpieczenstwa. Klasyfikacja zagrozen w systemach i sieciach komputerowych, Motywy Atakéw Podstawowe Ustugi
Zabezpieczajgce (ustugi ochrony). Podstawowe Aspekty Zabezpieczenia Systemu i Sieci Komputerowej. Podstawy kryptografii.

Rejestracja i uwierzytelnianie w systemach i sieciach komputerowych, podstawowe pojecia, Infrastruktura klucza publicznego. Wspdtczesne wykorzystanie PKI i
systemu kerberos.

Normy zarzgdzania bezpieczenstwem informacji. Podstawowe pojecia i definicje zawarte w normie ISO/IEC 27001:2007.

Podstawy polityki bezpieczenstwa informacji. Cel opracowywania i wdrazana PBI. Zakres merytoryczny PBI.

S Bl Rl B

Analiza i ocena ryzyka. Aktywa informacyjne i ich inwentaryzacja. Klasyfikacja informacji przetwarzanych przez organizacje. Zagrozenia Podstawowa analiza
kosztow i zyskow.

Zakres i Realizacja polityki bezpieczefnstwa w nastepujgcych aspektach: Bezpieczenstwo zasobéw ludzkich. Bezpieczenstwo fizycznym. Zarzgdzanie systemami

6. i sieciami. Kontrola dostepu. Pozyskiwanie, rozwoj i utrzymanie systeméw informatycznych. Zarzadzanie incydentami. Przygotowywanie planéw ciggto$ci

dziatania.

7. Audytu wewnetrzny z zakresu PBI. Cele audytu. Wiedza i umiejetno$ci audytora. Plan Audytu. Przeprowadzenie audytu. Zakonczenie audytu — raport z audytu.

8. Analiza przypadku.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zajeé




Wprowadzenie do tematyki bezpieczenstwa. Klasyfikacja zagrozen w systemach i sieciach komputerowych, Motywy Atakéw Podstawowe Ustugi

L Zabezpieczajgce (ustugi ochrony). Podstawowe Aspekty Zabezpieczenia Systemu i Sieci Komputerowej. Podstawy kryptografii.
2 Rejestracja i uwierzytelnianie w systemach i sieciach komputerowych, podstawowe pojecia, Infrastruktura klucza publicznego. Wspétczesne wykorzystanie PKI i
i systemu kerberos.
3 Projekt polityki bezpieczenstwa dla wybranej firmy. : Na podstawie wytycznych podanych przez prowadzacego (potrzeby klienta) studenci bedg opracowywaé
: polityke bezpieczenstwa dla firmy. Rozwigzania te bedg dyskutowane podczas zaje¢ z prowadzgcym i pozostatymi studentami.
Analiza przypadku: Na podstawie opracowan przygotowanych przez prowadzacego studenci beda analizowa¢ bezpieczenstwo wybranej firmy, zgodno$¢
4. zastosowanych rozwigzan z istniejgcymi normami. Bedg proponowa¢ wtasne rozwigzania. Studenci bedg takze przygotowywa¢ dokumentacje niezbgdng do

przeprowadzania audytu teleinformatycznego.

Literatura podstawowa:

1 Monitoring i bezpieczenstwo sieci, Chris Fry, Martin Nystrom, Helion 2010

13 najpopularniejszych sieciowych atakdéw na Twoj komputer. Wykrywanie, usuwanie skutkéw i zapobieganie, Maciej Szmit, Mariusz Tomaszewski, Dominika
2 Lisiak, 1zabela Politowska, Helion
3 Polityka bezpieczenstwa i ochrony informacji, Tadeusz Kifner, Helion1999

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta w internecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Grafika komputerowa w .NET Kod przedmiotu  [S-INF-I-P-GKIM-GKN_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znajomosc¢ pqutaw programowania obiektowego i podstaw grafiki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu komputerowej
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 25 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 40%
Laboratorium 68 38 30 Wewﬂkac!a poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizacji zadan z zaje¢ 60%
laboratoryjnych
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
. ) ) ! K1P_WO04++, K1P_WO05++,
1. |operatoréw. Potrafi zastosowa¢ w praktyce paradygmaty programowania K1P WOB#+ WL
obiektowego w jezyku C#. B
Wie, na czym polega konstruowanie oraz tworzy wiasne programy
2. |bazujgce na Windows Forms oraz WPF. Stosuje wybrane metody obstugi z g*mgf' KIP_W0B++, L
plikéw. Potrafi zademonstrowa¢ przyktady komunikacji z bazg danych. -
Wiedza 3 Rozumie i w praktyce stosuje zasady postugiwania sie obstugg K1P_WO06+, K1P_W20+, L
" |tworzeniem grafiki, oraz przetwarzaniem i odtwarzaniem multimediow. K1P_W23+
4 Potrafi konstruowac i realizowac¢ grafike oraz animacje 3D korzystajgc z K1P_WO04++, K1IP_WO05++, L
" |technologii bazujgcych na WPF oraz DirectX. K1P_W0B++
Potrafi wyjasni¢ i oceni¢ rozwigzania stosowane w technologii ASP. NET.
5. |Umiejetnie krytykuje wady tego rozwigzania. Potrafi rozwija¢ K1P_W05+, KIP_W14++ L
przedstawione przyktady i budowac¢ wtasne rozwigzania w tej technologii.
Potrafi samodzielnie budowa¢ programy, testowaé i adoptowac
1. |przedstawione przyktady w postaci witryn internetowych w technologii K1P_U09+, K1P_U18++ L
ASP. NET.
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
2. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U02++, K1P_U01++ L
wykorzystujac jezyk C#.
Potrafi umiejetnie kopiowac¢ i wykorzystywa¢ przedstawione przyktady, aby
budowac¢ dziatajgce w srodowisku.NET aplikacje korzystajace z GUI, w
. - 3. [tym interfejsy obstugi bazy danych. Potrafi samodzielnie komponowa¢ K1P_LOT+4, KIP_U02++, L
Umiejetnosci . ; o . . X K K1P_U04++
ergonomiczny interfejs uzytkownika, bazujgcy na Windows Forma i na
WPF.
Potrafi przetwarza¢ pliki XML i uzywaé XAML. Adoptuje i wybiera
4 potrzebr_]e e_lementy z pr_zedstamonych przy_k’fadow aby buc_JO\_Nacl _ _ KIP_U02++, KIP_U2D++ L
samodzielnie programy integrujgce tworzenie, przetwarzanie i wyswietlanie
grafiki oraz multimediow.
Adoptuje i wybiera potrzebne elementy z przedstawionych przyktadéw, aby
5. |budowa¢ samodzielnie programy generujgce grafike oraz animacje 3D w K1P_U02++, K1P_U20+++ L
oparciu o WPF oraz DirectX.
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrT1|eJ§tn|e integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci K1P_KOB+ L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe elementy jezyka C#.
2. Programowanie obiektowe: klasy, obiekty i metody.
3. |Obstuga wyjatkow.
4. Operacje na fancuchach znakéw i wejscia /wyjscia.
5. Tworzenie aplikacji Windows Forms.




6. Aplikacje wielowatkowe oraz dostep do baz danych.
7. Kolokwium.
8. |ASP.Net.
9. Operacje na dokumentach XML.
10. XAML.
11. Windows Presentation Foundation — podstawy.
12. Windows Presentation Foundation — grafika 3D.
13. Windows Presentation Foundation — multimedia.
14. Kolokwium.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawy jezyka C#, typy danych w C#, zmienne, operatory, operacje na tancuchach znakéw.
2. Programowanie obiektowe w C#.
3. Tworzenie aplikacji dla systemu Windows (Windows Forms).
4. Operacje plikowe.
5. Komunikacja z bazg danych.
6. Przetwarzanie XML i jezyka XAML.
7. Komponenty wizualne w Windows Presentation Foundation.
8. Rodzaje i obstuga zdarzen.
9. WPF — dynamiczne rysowanie 2D.
10. WPF — operacje graficzne i integracja z multimediami.
11. Grafika 3D w WPF.
12. Podstawy Direct X.
13. Podstawy ASP.NET.
Literatura podstawowa:
1 K. Michelsen ,Jezyk C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
2 |S.C.Perry, ,C#i .NET"
3 K. Rychlicki-Kicior ,C#. Tworzenie aplikacji graficznych w .NET 3.0”
Literatura uzupetniajaca:
1 Mike Snell, Lars Powers ,Microsoft Visual Studio 2010. Ksigga eksperta”
2 Adam Nathan ,Windows Presentation Foundation Unleashed (WPF)”
3 Michele Leroux Bustamante ,Learning WCF: A Hands-on Guide”




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy Web Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-GKiM-SWEB_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . Lo
dotyczace modutu Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 2 Zzajgcia praktyczne 2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 21 6 15
Laboratorium 50 20 30 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Egzamin 2 2 Test 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 26 49 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojecie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP W14+, KIP_WO5+ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
) przekazywania parametréw przy obstudze formularzy HTML.
Wiedza
Potrafi postugiwac¢ sig jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, K1P_WO05++,
2. . WL
przetwarzane po stronie serwera. K1P_WO6++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP_Wids++, KIP_W05++ WL
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryng internetowa. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ WL
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje proste aplikacje Internetowe przy uzyciu
Umiejetnosci 2. |jezyka PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi zgﬂ%:;mluogﬁ’ WL
korzysta¢ z mechanizmu sesiji. -
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalno$¢ zrealizowang przy
3. |uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki. K1P_U18+++, KIP_U21++ WL
Zna zasade dziatania technologii AJAX.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K0B++ WL
dotyczyc.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A ) ) K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. JavaScript - podstawy sktadni.
2. Przetwarzanie asynchroniczne.
3. JavaScript - wykorzystanie po stronie klienta.
4, HTML i CSS.
5. PHP - podstawy skfadni.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec

Wykorzystywane narzgdzia developerskie.

Cwiczenia z podstaw JavaScript.

Przetwarzanie danych z formularzy po stronie klienta.

Tworzenie prostej gry.

Konstruowanie prostego systemu web z wykorzystaniem poznanych technologii.

A Bl el I

Zaliczenie.




Literatura podstawowa:

| 1 |H.M. Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 4/e, Deitel & Associates Inc., 2008.

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Materia’fy dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-GKiM-BAZD_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 31 Zzajgcia praktyczne 3,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Kolokwium 45%
Laboratorium 33 18 15 Oceny z éwiczen praktycznych. Ocena aplikacji. 35%
Projekt 60 30 30 Ocena postepéw prac i projektu koricowego. 20%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 48 77 Razem: 100%
K:}z?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ W
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowo$ci zastosowania BD. KIP_W1d+++ w
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. KIP_W22+++ WP
5. |Ma gteboka wiedze na temat zarzadzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje r6zne systemy zarzadzania BD. K1P_U0B+++ L
Umisietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
miejetnosc 3. |Potrafi zaprojektowac¢ transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
4. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, KIP_U21+++ P
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_KO3+++ LP
spofeczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server Bl.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakgji.
5. Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Monitorowanie pracy serwera MS SQL Server.
8. Bazy danych NoSQL.
9. Bazy danych XML.
10. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢

Tworzenie uzytkownikéw i grup uzytkownikdw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i zlgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server BI.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wsp6tbieznos¢ transakcji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|e|a M wNE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres). Wybor technologii oraz architektury.
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Sprawdzenie postepu prac nad systemem.
9. Zabezpieczanie systemu.
10. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
11. Funkcje, procedury sktadowane i wyzwalacze.
12, Wdrozenie i walidacja bazy i aplikacji bazodanowe;.
13. Zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Metody i techniki tworzenia gier

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-MTTG_V

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . . -
dotyczace modutu Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,9 Zzajgcia praktyczne 3,3 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 40 25 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 83 53 30 Wewﬂkac!a i ocena projektéw czgstkowych realizowanych w ramach zaje¢ 50%
laboratoryjnych
Konsultacje 2 2
Razem: 125 78 47 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy i zatozenia tworzenia interaktywnych aplikacji w $rodowisku
1 Unity. Integruje w nich przygotowane wczes$niej zasoby multimedialne. K1P_WO04++, K1IP_WO05++, WL
* |Wykorzystuje obiektowy paradygmat programowania do efektywnego K1P_WO06B++, K1P_W23++
tworzenia aplikacji w Unity.
Wiedza Rozumie wykorzystanie HTML 5 oraz WEB GL do realizacji interaktywnych
2. e o . . ) K1P_W23+ WL
aplikacji dziatajacych z poziomu przegladarki internetowe;j.
3 Wybiera i uza_sadma wyboér Game Engine do realizacji prostej gry K1P_WoG+ L
komputerowe;j.
1 Potrafi projektowaé i budowac proste aplikacje interaktywne (np. typu gra K1P_U02++, K1P_U20++, L
" |komputerowa) przy wykorzystaniu $rodowiska Unity. K1P_U21++
. - Potrafi samodzielnie przygotowac i zrealizowac prosty przyktad gry w
Umiejgtnosci 2 oparciu o HTML 5 i Web GL. KIP U1+ L
Projektuje i realizuje prosty przyktad bazujacy na wybranym indywidualnie
3. . K1P_U21++ L
Game Engine.
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
. 1. . s K1P_K08++ L
Kompetencje ztozonych projektow.
spoteczne ) - . S . . .
2. |Potrafi dyskutowa¢ i wspétpracowaé z innymi osobami przy tworzeniu gier. K1P_K03++, KIP_K04++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Wprowadzenie i platformy sprzetowe gier.
2. Architektura gry i grafika 2D.
3. Grafika 3D w grach (silniki graficzne).
4. Multimedia w grach.
5. Programowanie sieciowe w grach.
6. Sztuczna inteligencja w grach.
7. Mechanika $wiata gry.
8. Silniki gier — architektura i przeglad.
9. Platforma Unity.
10. Gry oparte o przegladarke — grafika 2D.
11. Gry 3D na stronach WWW.
12. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajeé

1. Podstawy, ideologia, instalacja i konfiguracja Unity. Podstawy interfejsu gracza.

2. Integracja multimediow w projekcie Unity.




Obiektowo zorientowane projektowanie gry, korzystanie z komponentéw.

Tworzenie kompletnej aplikacji typu gra komputerowa.

Tworzenie prostej gry 2D na stronie WWW w oparciu o mozliwosci HTML 5.

oo AW

Tworzenie prostej interaktywnej aplikacji 3D na stronie WWW w oparciu o mozliwosci Web GL.

Literatura podstawowa:

1 Jeremy Gibson Bond: Projektowanie gier przy uzyciu $rodowiska Unity i jezyka C#. Od pomystu do gotowej gry. Wydanie I, Helion, 2018

E. Admas ,Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie 11", Helion 2010

A. R. Shankar: Tworzenie gier w jezyku HTML5 dla profesjonalistéw. Wydanie II, Helion, 2018

2
3
4 T. Parisi: Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3, Helion, 2014
5 J. Seidelin: HTML5. Tworzenie gier, Helion, 2012

Literatura uzupetniajaca:

1 D. M. Bourg: Fizyka dla programistéw gier, Helion, 2003

2 A. Brzegowy: Unity. Kurs video. Od programisty do twércy gier RPG (kurs wideo), Videopoint, 2019




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Nowoczesne technologie przetwarzania tre$ci multimedialnych Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-GKIM-NTPTM_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania wiedza na temat rpdzajow i formatow d’alnych mult|med|lalny$:h oraz Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu zasad generowania obrazu, umiejetnos¢ programowania w jezyku C w
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 2 Zzajgcia praktyczne 3,2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 15
Laboratorium 81 51 30 Wykonanie zestawu ¢wiczen i przedstawienie pisemnych sprawozdan 40%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 51 49 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna zasady generowania obrazu w pamieci komputera. K1P_W08+++ W
2. |Zna architekture sprzetowg procesora graficznego. K1P_W23+ W
Wiedza 3. |Rozumie model programowania CUDA. K1P_WO04++ W
4. |Jest $wiadom ograniczen wynikajgcych z zarzadzania watkami i pamiecia. K1P_W23++ w
Potrafi przygotowa¢ do pracy z CUDA $rodowisko programistyczne MS
1. . h K1P_U06++ L
Visual Studio.
. - Potrafi analizowa¢ kod prostych programéw CUDA i interpretowac
Umiejetnosci 2. . K1P_U21++ L
zastosowane tam koncepcje przeptywu danych.
3 Potrafi zrealizowa¢ prosty algorytm przetwarzania danych korzystajac z KiP_Uzi++ L
CUDA.
K tenci 1. |Potrafi pracowaé w zespole, a w razie potrzeby kierowaé¢ nim. K1P_K03+++ L
(s)g]o[::ci:ge 2. |Potrafi korzysta¢ z réznych zrédet wiedzy. K1P_K01+ WL
3. |Posiada umiejetnosci uzasadniania przyjetych rozwigzan. K1P_K05+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

Systemy obliczeniowe o wysokiej wydajnosci (HPC) [wyzwania a mozliwosci realizacyjne].

Przetwarzanie réwnolegte a przetwarzanie rozproszone [podobienstwa i réznice, efekty zréwnoleglenia obliczen].

Srodowisko programowania réwnolegtego OpenMP [model przetwarzania, architektura systemu i konstrukcje programowe].

Przyktady programéw z OpenMP - opis algorytmu przetwarzania i struktury podzadan.

Zasada tworzenia i wy$wietlania obrazu w monitorze komputerowym.

1
2
3.
4. Dyrektywy, funkcje i zmienne w OpenMP.
5
6
7

Ewolucja procesoréw graficznych. [Akceleratory graficzne. NVidia CUDA i ATI Stream, wykorzystanie do obliczer numerycznych: GPU Computing].

8. Wspdtczesne tendencje rozwojowe [Przetwarzanie dzwieku i obrazu na procesorach graficznych. Procesory NVIDIA i technika CUDA.].

9. Model programowania CUDA [aspekt sprzetowy i programowy, organizacja przetwarzania, zarzadzanie watkami, hierarchia pamieci, konstrukcje jezykowe].

Technika programowania w modelu CUDA [typy danych i ich wyréwnanie, zmienne wbudowane, kwalifikatory typu zmiennych i funkcji, klasy funkcji i przeglad

10. funkcji wbudowanych, wywotywanie funkgji i przyktady].

11. Srodowisko programowania w technice CUDA [wersja dla MS Windows a wersja dla Linuxa].

12, Pokaz aplikacji demonstracyjnych pakietu oprogramowania narzgdziowego NVIDIA CUDA [z poréwnaniem wydajnosci obliczen w réznych warunkach].

Przeglad dziedzin zastosowan systeméw HPC w opracowywaniu i przetwarzaniu danych multimedialnych [zastosowanie procesoréw wielordzeniowych i GPU,

13. . .
zastosowanie systemoéw rozproszonych].

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé




1. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omoéwienie celu i formy zaje¢.
2. Analiza mozliwosci zréwnoleglania zadan obliczeniowych opisanych algorytmem lub wzorami matematycznymi.
3. Opracowanie i testowanie programu z APl OpenMP do przetwarzania wektoréw i macierzy 2-wymiarowych.
4. Opracowanie i testowanie programu z APl OpenMP do realizacji prostych filtréw obrazu 2D.
5. Konfigurowanie $rodowiska IDE (MS Visual Studio C) do pracy z bibliotekg CUDA.
6. Analiza tekstu zrédtowego, kompilacja i uruchomienie przyktadowych programéw z uzyciem APl CUDA z wyj$ciem tekstowym.
7. Opracowanie, kompilacja i uruchomienie programu CUDA do identyfikacji witasno$ci funkcjonalnych procesora graficznego.
8. Opracowanie i testowanie programu CUDA do przetwarzania wektoréw i macierzy 2-wymiarowych.
9. Opracowanie i testowanie programu CUDA do realizacji prostych filtrow obrazu 2D.
10. Opracowanie i testowanie programéw OpenMP i CUDA do sortowania tablicy liczb. Badanie czaséw wykonania.

Literatura podstawowa:
1 Kirk David B., Hwu Wen-mei W., Programming Massively Parallel Processors, Elsevier Inc., 2010
2 Sanders J., Kandrot E., CUDA by Example. An introduction to General-Purpose GPU Programming, Addison Wesley & NVIDIA Corporation 2011
3 Matuszak M., Matulewski J., Czyn CUDA (cze$¢ 1), Software Developer’s Journal, 12/2009, ss. 60-66
4 Internetowe strony systemoéw producentéw systemoéw obliczeniowych klasy HPC i oprogramowania narzedziowego, w tym NVIDIA CUDA
5 Dokumentacja aplikacji do przetwarzania multimediéw, zwt. dla Srodowiska MS Windows

Literatura uzupetniajaca:
1 dokumentacja kart graficznych stosowanych w laboratorium
2 Przyktady programéw z AP| openMP i CUDA
3 Dokumentacja aplikacji do przetwarzania multimediow, zwt. dla Srodowiska MS Windows




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy multimedialne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-SYSM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy grafiki komputerowej, Programowanie obiektowe

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,6 Zzajgcia praktyczne 3,5 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 33 3 30
Laboratorium 88 58 30 Oceng V\{yp(.)WIeleI, ocena przedstawionej argumentacji, ocena przygotowanych 40%
materiatow i projektow.
Egzamin 2 2 Test koricowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 61 64 Razem: 100%
Kat i . . . . ,
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna budowe, zasade dziatania i réznice pomiedzy ré6znymi typami
nowoczesnych cyfrowych aparatéw fotograficznych. Potrafi ogdlnie
1. [scharakteryzowa¢ metody kompresji video, w tym stosowane w kamerach K1P_W23+ w
cyfrowych. Zna podstawowe réznice w stosowanych w tej dziedzinie
Wiedza rozwigzaniach technologicznych.
2 Zna $rodowiska i potrafi realizowa¢ zadania projektowe w srodowisku KIP W23ts WL
" |Adobe Animate. -
3 Wyjasnia technolog@ i potraﬂ tworzyc nowe rozwigzania bazujgc na KIP W23+, KIP. Wis+ WL
nowoczesnych, rozwigzaniach multimedialnych.
Samodzielnie realizuje proste zadania fotograficzne. Poprawnie postuguje
1. |sie cyfrowg kamerg wideo i wykorzystuje jej mozliwosci do realizacji K1P_U20+ L
éwiczenia.
Nasladuje dobre wzorce, umiejetnie wybiera materiaty zrédtowe, adoptuje
Umiejetnosci 2. |je do wiasnych potrzeb. Szkicuje scenariusz, a nastepnie samodzielnie K1P_U19++ L
projektuje i realizuje materiaty audio i wideo w oparciu o tenze.
Projektuje zestaw testéw, dobiera materiaty zrédtowe a nastepnie mozliwie
3. |obiektywnie mierzy efektywno$¢ roznych algorytméw kompresji obrazu i K1P_Uo7+ L
dzwieku w réznych ptaszczyznach.
Skutecznie kwalifikuje dostepne materiaty audio i wideo do zastosowan w
1. L KIP_K05++ L
danym projekcie.
. Sledzi i analizuje fragment rzeczywistosci, ktorej dotyczy zadanie tworcze,
Kom;?etenqe 2 dobierajgc $rodki odpowiednie do jej zaprezentowania. K1P K06+ L
spoteczne 3. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K03++ L
Potrafi pracowa¢ w grupie, efektywnie zarzadza czasem i podziatem
4. o : ; S e K1P_K03++ L
obowigzkéw w grupie projektowej / éwiczeniowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Uscislenie pojecia systemow multimedialnych.
2. Zasada dziatania zmystu stuchu.
3. Zasady kodowania dZwieku.
4. Cyfrowa obrébka dzwigku.
5. Kompresja dzwigku.
6. Synteza muzyki (MIDI).
7. Rozpoznawanie muzyki.
8. Rozpoznawanie mowy.
9. Zasada dziatania zmystu wzroku.
10. Obraz ruchomy.
11. Kodowanie sekwencji wizyjnych.
12. Synteza sekwencji wizyjnych (Flash).
13. Kompresja obrazéw ruchomych.
14. Standardy dystrybucji udzwigkowionych obrazéw ruchomych na nosnikach optycznych.
15. Standardy przesytanie udzwigkowionych obrazéw ruchomych w sieciach komputerowych, telekonferencje.




Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec¢
1. Przetwarzanie grafiki rastrowej przy wykorzystaniu oprogramowania OpenSource
2. Podstawy grafiki wektorowej na przyktadzie Corel Draw.
3. Tworzenie projektu strony WWW przy uzyciu Corel Draw.
4. Praca z kamerg cyfrowa.
5. Praca z aparatem cyfrowym.
6. Projekt i realizacja przyktadowej audycji radiowe;j.
7. Projekt i realizacja przyktadowej audycji wideo.
8. Testowanie algorytméw kompresji audio i wideo.
9. Zaprojektowanie i wykonanie materiatu dydaktycznego typu wideotutorial.
10. Zaprojektowanie, wykonanie i udokumentowanie prezentacji multimedialnej w srodowisku Adobe Animate.

Literatura podstawowa:

1

B. Steinbrink: Multimedia u progu technologii XXI wieku, Robomatic, Wroctaw 1993.

W. Skarbek: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, Warszawa 1998.

B. Witkowski: GIMP. Poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, 2019

W. Wrotek: CoreDRAW Graphics Suite X6 PL, Helion, 2015

M. Domanski: Obraz cyfrowy, podstawy JPEG, MPEG, Wydawnictwo Komunikacji i £gcznosci, 2010

R. Chun, Adobe Animate CC Classroom in a Book, Pearson Education. 2018

Dokumentacja i instrukcje do sprzetu.

w|N|o|a|~|w(N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Gry na urzgdzenia mobilne

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-GUM_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . . -
dotyczace modutu Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 8 30 Dwa kolokwia 50%
Projekt 60 30 30 Ocena projektéw czgsciowych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 38 62 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied 1. |dla urzadzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ P
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
2. |Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ w
Pracujac w grupie projektuje i realizuje prostg aplikacjg typu gra lub inng
Umieietnosci 1 aplikacje uzytkowa dla urzadzen mobilnych korzystajacych z systemu K1P_U02++, K1P_U12+, P
1e " |Android. Umiejetnie wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i K1P_U21++
funkcjonalne tej platformy.
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ P
Kompetencje 2 Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP K06+ P
spoteczne ' |dziatajgcego programu. -
3. |Skutecznie wspotdziata w grupie. K1P_K03+, K1P_K08+ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Architektura urzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android.
3. Aktywnosci, fragmenty i zasoby.
4. Projektowanie uktadu graficznego.
5. Grafika i animacje.
6. Przechowywanie danych. SQLite.
7. Kolokwium.
8. Akceleracja 3D w srodowiskach mobilnych.
9. Windows Universal
10. Aplikacje hybrydowe.
11. |Gry na urzadzenia mobilne.
12. Kolokwium.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzadzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzadzeniu fizycznym.
2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzgdzanie aktywnosciami, komunikacja miedzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.
3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobéw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe. Przygotowanie prostej aplikacji typu gra.
4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.
5 Wykorzystanie preferencji oraz plikow. Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android. Wykorzystanie danych pobieranych z zasobéw
) zewnetrznych (XML, JSON).




6. Projekt i realizacja aplikacji typu gra, wykorzystujgcej wszystkie poznane do tej pory elementy.

7. Realizacja aplikacji typu gra w $rodowisku Unity, z uwzglednieniem interfejsu dotykowego urzgdzen przenos$nych.

Literatura podstawowa:

1 |Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, 2017

Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016

2
3 Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie I, Helion 2017
4

J.Manning, P. Bulttfield-Addison: Unity. Tworzenie gier mobilnych, Helion, 2018




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Tworzenie gier w technologiach Web

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-TGTW_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Proiekt M 26 15 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych projektéw czesciowych. Ocena 30%
) wypowiedzi pisemnej. °
Egzamin 2 2 Test egzaminacyjny 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 26 49 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna i rozumie zatozenia technologii AJAX. Potrafi wybra¢ i stosowac
mozliwosci jezyka JavaScript do budowy intuicyjnego i nowoczesnego
1. [interfejsu strony WEB. Potrafi wybiera¢, adoptowac i stosowa¢ gotowe E} g-mg:H‘ KIP_WO5++, WP
biblioteki funkcji (np. jQuery) do realizacji atrakcyjnych wizualnie i -
Wiedza funkcjonalnie witryn internetowych.
2 Stosuje dobre praktyki programistyczne wykorzystujgc frameworki MVC K1P_W05+++, K1P_W06++, WP
" |dla jezyka PHP. K1P_W13+, KIP_W14+++
3 Potrafi zaprojektowac¢ funkcjonalng i atrakcyjng witryne internetowa. K1P_WO05++, K1IP_W14+++, P
" [Stosuje CSS 3.0 do opisu wygladu witryny. Korzysta z mozliwosci HTML 5. K1P_W23+
1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ witryne internetowg K1P_U09+, K1P_U18+++, P
" |wykorzystujgcg technologie AJAX. K1P_U21+++
Umiejetnie kopiuje i nasladuje dostgpne rozwigzania w zakresie interfejsu
2. |uzytkownika witryny internetowej. Samodzielnie buduje aplikacje E} g—g?gzlm P_U0S, p
Umiejetnosci internetowg, korzystajgc z nowoczesnego frameworku. B
Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé witryne w oparciu o wybrany
3. framework MVC. K1P_U06++, K1P_U18+++ P
4 Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci JS oraz frameworkéw opartych na tych K1P_U18+++, K1P_U20+, P
" |jezyku dla budowy interaktywnej strony internetowe;. K1P_U21++
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktgrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K06+, K1P_K08+ P
dotyczy¢.
spoteczne — — — ——
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone tresci w postaci dziatajacej
2. . ) : K1P_K05+, K1P_K08+ P
witryny internetowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Pojecie Web 2.0.
2. Przeglad technologii stosowanych po stronie klienta.
3. Przeglad technologii stosowanych po stronie serwera.
4. Technologia AJAX.
5. |Aplikacje web w architekturze model-widok-kontroler (MVC).
6. Przeglad frameworkéw MVC.
7. Kurs wytwarzania aplikacji web w oparciu o MVC.

Projekt

Metody dydaktyczne

Wprowadzenie, omoéwienie i wyjasnienie przyktadoéw. Dyskusja i poréwnanie prezentowanych rozwigzan.

L.p.

Tematyka zaje¢

1. Wybér dobér grup projektowych, wybor tematyki projektu.

2. Przygotowanie doktadnego opisu zatozen realizowanej aplikaciji.




Przygotowanie opisu wszystkich proceséw realizowanych w ramach aplikacji oraz diagraméw sekwencji dla kazdego z nich.

Koncepcyjny projekt interfejsu (graficzny uktad widokdw oraz obstugiwane na nich funkcjonalnosci)

Implementacja aplikacji z wykorzystaniem wybranego frameworka MVC

oo AW

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

. Bevacqua: Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych rozwigzan, Helion, 2018

Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie Ill, Helion, 2017

Timms: JavaScript i wzorce projektowe. Programowanie dla zaawansowanych. Wydanie |1, Helion, 2017

. Chiarelli: Mistrzowski JavaScript. Programowanie zorientowane obiektowo, Helion, 2017

. Chinnathambi: React i Redux. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW. Wydanie Il, Helion, 2019

Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie I, Helion, 2018

Matula: Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion, 2015
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. Saunier: Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion, 2015

Literatura uzupetniajgca:

1

|Materiaty dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i testowych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-WSPT_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Nowoczesne systemy b_az danych, Sygtem)f |r1form‘atycz‘ne, Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu Nowoczesne technologie przetwarzania tresci multimedialnych
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 25 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 43 13 30 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 13 62 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada podstawowg wiedzg¢ na temat wirtualizacji. K1P_W10++, KIP_W11+ W
Wiedza 2 POSIad? \A(Iedze na temat wdrazania i zarzadzania wirtualizacjg w skali KIP_ W11+, KIP_ W10+ W
przedsiebiorstwa.
3. |Posiada wiedze na temat chmur publicznych i prywatnych. K1P_W10+, K1IP_W11+ W
1. |Potrafi zaimplementowa¢ wybrang platforme wirtualizacyjng. K1P_U10+, K1P_U0B+ L
Potrafi zarzgdza¢ wybrang platformag wirtualizacyjng zapewniajgc
. -~ 2. ! > K1P_U10+ L
Umiejetnosci wymagang funkcjonalno$é.
Potrafi skutecznie zaprojektowac i zrealizowa¢ migracje systemow
3. ) . K1P_U12+ L
tradycyjnych na platforme wirtualna.
Kompetencje Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania si¢ z zakresu wirtualizacji. K1P_K01++ W
spoteczne 2. |Rozumie potrzebe wspoétdziatania przy realizacji projektow technicznych. K1P_K03++ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do tematyki wirtualizacji. Rodzaje, zagadnienia i problemy wirtualizacji.
2. Techniki wirtualizacji. Emulacja sprzgtu, petna wirtualizacja, wirtualizacja sprzetowa, wirtualizacja z wykorzystaniem wspoéinego jadra.
3. Wirtualizacja $rodowiska serwerowego. Klaster wirtualizacji.
4. Mechanizmy sieciowe w wirtualizacji Srodowiska serwerowego i stacji roboczych.
5. Zarzadzanie pamiecig masowg w $rodowiskach wirtualnych.
6. Mechanizm vSAN.
7. Wirtualizacja stacji roboczych.
8. Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowych.
9. Zwigkszanie niezawodnosci i tolerancji na btedy srodowiska wirtualizacji oraz pule zasobéw. Tworzenie szablonéw maszyn witrualnych. Klonowanie maszyn.
10. Narzedzia do tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych.
11. Chmury publiczne i prywatne.
12. Zaliczenie wykiadu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zajec

Instalacja i konfiguracja serwera VMware ESXi oraz vCenter Server.

Konfiguracja i zarzgdzanie mechanizmami sieciowymi w klastrze serweréw za pomocg vCenter Serwer.

Konfiguracja i zarzgdzanie pamiecig masowg oraz vSAN za pomocg vCenter Serwer.

Tworzenie nowych wirtualnych maszyn oraz szablonéw. Klonowanie maszyn.

Zarzadzanie uzytkownikami i grupami infrastruktury VMware oraz uprawnieniami.

Instalowanie aktualizacji oraz poprawek za pomocga vCenter Update Manager.

N|o|ga|MwNfE

Zarzadzanie wysokg dostepnoscig i tolerancjg btedéw za pomocg vCenter.




8. Instalacja i konfiguracja srodowiska VMware Horizon oraz pulpitéw wirtualnych.

9. Konfiguracja pul maszyn fizycznych i wirtualnych.

10. Konfiguracja pul pulpitéw i aplikaciji.

11. Instalacja i konfiguracja narzedzia do wykonywania kopii zapasowych maszyn virtualnych.

12. Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 Wirtualizacja w praktyce, Marek Serafin, Helion, 2012

2 Egzamin MCTS 70-652. Konfigurowanie wirtualizacji systeméw Windows Server, Danielle Ruest, Grandmasters, Nelson Ruest, Promise, 2017

3 Serwisy internetowe poswiecone wirtualizacji, meteriaty on-line.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zaawansowana grafika komputerowa

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-GKiM-ZGK_VI

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow Studia stacjonarne

Semestr studiow VI

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania znajomos$¢ podstaw technik przetwarzania obrazéw, podstawowych
dotyczace modutu zagadnien grafiki komputerowej oraz umiejetnosci programowania

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 3,1 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 34 4 30 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 64 19 45 Ocena odpowiedzi, ocena wydanych zadan 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 23 7 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawowe pojecia z zakresu przetwarzania obrazéw cyfrowych Zna
1. N ) i K1P_W23++, KIP_W20++ w
podstawowe metody akwizycji i przetwarzania obrazéw cyfrowych.
2 Opisuje efekty prostych przeksztatcen obrazéw z wykorzystaniem réznego K1P_WaB++, KIP_W20s+ W
) oprogramowania.
Wiedza - - ——
Zna podstawowe i zaawansowane przeksztatcenia obiektéw sceny, w tym
3. L ] T - K1P_W23++ L
techniki zawansowanego modelowania w odpowiednim $rodowisku.
Opisuje dobre praktyki w zakresie operowania o$wietleniem sceny.
4, L . . . K1P_W23++ WL
Rozumie istote odpowiedniego operowania kamera.
Potrafi operowa¢ podstawowymi narzedziami oraz wykorzystywaé rézne
1. |techniki przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych w odpowiednim K1P_U20++, K1P_U06++ L
$rodowisku.
Potrafi tworzy¢ i przetwarza¢ grafike wektorowg wykorzystujgc programy
2. K1P_U20+++ L
Corel Draw, Adobe llustrator.
3 Potrafi zrealizowa¢ proste przeksztatcenia obrazéw przy uzyciu Adobe KIP U20tes L
Umiejetnosci " |[Photoshop lub GIMP. -
Samodzielnie przygotowuje zaréwno prosty model, jak i bardziej ztozong
4, . . . K1P_U20+++ L
scene w odpowiednim $rodowisku.
5 Umiejetnie operuje lfamera i oswietleniem sceny. Renderuje pojedyncze KiP_U20+++ L
obrazy oraz animacje.
6. Um|ej§tn|e__ korzysta z wybranego $rodowiska do tworzenia interaktywnych KIP_U2D+++, KIP_ U214+ L
wizualizacji 3D.
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
1. . M K1P_K04+ L
ztozonych projektow.
Kompetencje 2 Potraﬂ we_ryﬂkowac poprawno$¢ oraz sugerowac lepsze od innych K1P_K03+, KIP_K5+ WL
spoteczne rozwigzania.
3 Potrafi dyskutowac i wspotpracowaé z innymi osobami przy tworzeniu KIP K08+, KIP KO3+ L
zaawansowanych scen.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw oraz programéw graficznych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe pojecia grafiki komputerowej, przestrzenie barw, algorytmy kompresji, podstawy fotografii cyfrowe;j.
2. Podstawy programu Corel Draw, narzedzia do rysowania i przeksztatcen, obrébka tekstéw, taczenie grafiki wektorowej i rastrowej w Corel Draw.
3. Podstawy pracy z Adobe lllustrator, tworzenie i edycja ksztattéw, warstwy.
4. Podstawy pracy i interfejs programu Adobe Photoshop.
5. Kanaty, warstwy, zaznaczenia, sciezki.
6. Korekcja i retusz fotografii, efekty specjalne w Adobe Photoshop.
7. GIMP — bezptatna alternatywa dla Photoshop.
8. Podstawy srodowiska Google SketchUp, modelowanie obiektéw.
9. Podstawy srodowiska oprogramowania 3ds Max.
10. Praca z materiatami i teksturami.
11. Rendering, $wiatto, kamera.
12. Blender - réznice wzgledem 3ds Max.
13. Rozwigzania do budowy interaktywnych Swiatéw wirtualnych.
14. Kolokwium.




Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen z wykorzystania poszczegdlnych funkcji programéw graficznych.

L.p. Tematyka zajec¢

1. Podstawy grafiki wektorowej w Corel Draw, wykorzystanie podstawowych narzedzi.

Samodzielne przygotowanie broszury reklamowej w Corel Draw. Wykorzystanie zaawansowanych narzedzi i przygotowanie projektu graficznego strony

2 internetowej w Corel Draw.

3 Grafika komputerowa w Adobe llustrator, podstawy pracy w srodowisku. Réznice w stosunku do Corel Draw. Samodzielne przygotowanie broszury reklamowej w
) Adobe llustrator.

4. Podstawy aplikacji, wykorzystania narzgdzi zaznaczania, rysowania i przeksztatcen do retuszu fotografii w Adobe Photoshop.

5. Wykorzystania prowadnic, warstw i $ciezek przy realizacji fotomontazu w Adobe Photoshop oraz efektéw specjalnych i filtrow.

6. Zapoznanie z interfejsem i narzedziami oferowanymi przez program GIMP ze szczegdlnym uwzglednieniem réznic i podobienstw wzgledem Adobe Photoshop.

7. Poznanie $rodowiska Google SketchUp oraz obowigzujgcych w nim zasad modelowania obiektow.

8. Przygotowanie uproszczonego modelu swojego domu osadzajgc go nastepnie na platformie Google Earth.

9. Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem 3ds Max. Przykladowe éwiczenia.

10. Wykorzystanie powierzchni NURBS, wykorzystanie $wiatet, wykorzystaniem tekstur oraz materiatéw, renderowaniem.

11. Praca z kamerg i tworzeniem animacji oraz wizualizacjg efektow specjalnych.

12, Wykorzystanie srodowiska Blender.

13. Realizacja w programie Blender prostego modelu przestrzennego.

Literatura podstawowa:

1 Witold Wrotek, ,,Po prostu CorelDraw Graphics Suite X4”, Helion, 2008

Adobe Creative Team, ,Adobe lllustrator CS4/CS4 PL. Oficjalny podrecznik”, Helion, 2009

Stacy Cates, Simon Abrams, Dan Moughamian, “Photoshop CS4/CS4 PL. Biblia”, Hellion, 2009

Witodzimierz Gajda, ,GIMP. Praktyczne projekty. Wydanie I1I”, Helion, 2015

Aleksandra Tomaszewska Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2009

R. L. Derakhshani, D. Derakhshani, Autodesk 3ds Max 2014. Oficjalny podrgcznik, Helion, 2014

~Njo|gals|jw]|N

B. Simonds: Blender. Praktyczny przewodnik po modelowaniu, rzezbieniu i renderowaniu, Helion, 2014

Literatura uzupetniajaca:

1 Roland Zimek, ,CorelDRAW X4 PL. Cwiczenia praktyczne”, Helion, 2008

Anna Owczarz-Dadan, Photoshop CS4 PL. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2009

2
3 K. 026g:.3ds Max 2015. Kurs video. Poziom pierwszy i drugi, Helion, 2015
4 Witold Jaworski Wirtualne modelarstwo, licencja Creative Commons




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie réwnolegte i rozproszone Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-GKiM-PRR_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulmle]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos$¢ Srodowiska operacyjnego Linux, podstaw
Tryb zaliczenia przedmiotu | Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,6 zajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 30
Laboratorium 66 36 30 Wykonanie zestawu zadanych éwiczen i przedstawienie sprawozdan 50%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnego 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 36 64 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odrdznia pojecia przetwarzania réwnolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. L ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ W
Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
; 3. B A P g K1P_W08++ w
Wiedza oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
Zna zasady dostepu do nos$nikéw danych i samych danych oraz
4, N A - K1P_W08+ w
odpowiadajgce im interfejsy i protokoty.
5 F’otrafl opisac¢ koncepcje i przeznaczenie poszczegdlnych ustug K1P_Wos+ W
internetowych. _
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskaza¢ i zweryfikowaé KIP Uoies L
" |potencjalne mozliwos$ci jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2. |Umie opracowac prosty program do przetwarzania w trybie rozproszonym. K1P_U01++ L
Umie zrealizowa¢ udostepnianie i korzystanie z zasobéw za pomocg
3. . Y ) e K1P_U04+ L
sieciowego systemu plikéw (NFS) - po stronie serwera i klienta.
) 1. |Potrafi pracowac w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_K03++ L
Kompetencje - - - = —
spoleczne 2. |Potrafi wydobywa¢ potrzebng wiedzg z réznych zrodet. K1P_K01++ L
P 3. |Umie dyskutowac i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1 Wprowadzenie (Standardowe wyzwania w zastosowaniach komputeréw, zrédta postepu technologicznego, taksonomia Flynna, pamie¢ wspétdzielona a pamigé
i rozproszona, sekwencyjne wykonanie programu, zadanie a podzadanie).
2 Programowanie réwnolegte (réwnolegte wykonanie podzadan, potok jako mechanizm wykonawczy, modele programowania réwnolegtego, srodowiska Posix
i Threads i OpenMP, model z przekazywaniem komunikatéw, modele réwnolegtych danych).
3 Systemy z pamigcig rozproszong (definicje systemu rozproszonego (SR), zalety i wady SR, wiasciwosci uzytkowe SR, topologie potagczen SR iich ocena,
. komunikacja w SR, identyfikacja weztéw, strategie potgczen i rozstrzygania konfliktéw, Systemy operacyjne SR, obliczenia w systemach rozproszonych).
4 Definicja standardu Message Passing Interface (geneza, ogdine wiasciwosci, model programowania, podstawowe obiekty MPI, zasady komunikacji punkt-punkt,
) buforowanie i blokowanie komunikacji.
5 Struktura programu MPI (ogélny format nazwy funkcji/procedury, procedury wymiany komunikatéw, zarzadzania $rodowiskiem wykonawczym, procedury
i komunikacji, prosta kompilacja i uruchamianie programéw.
6 Procesy w MPI (grupy proceséw i zarzgdzanie nimi, komunikatory, operacje na komunikatorach, typy danych w komunikatach, podstawowe procedury
. komunikacji punkt-punkt, synchronizacja komunikacji p-p, finalizowanie operacji nieblokujgcych, wysytanie z odbieraniem).
7. Operacje grupowe w MPI (pojecie, opis procedur, zasada obliczen z podziatem domeny danych, wirtualne topologie procesow).
8. Wersje standardu MPI, réwnolegte 10 w MPI-2, zdalny dostep do pamieci.
9 Implementacje MPI. Kompilacja i uruchamianie programu w OpenMPI. Argumenty polecenia mpirun, konfigurowanie wykazu weztéw i rodzaju tgcza sieciowego.
. Charakterystyka Modular Component Architecture. Odwzorowanie standardowych strumieni we/wy.
10. Informacja na temat narzedzi uzdatniania i profilowania aplikacji rozproszonych.
Rozproszony dostgp do danych i ustug (dostep do no$nikéw danych a dostep do danych, sieciowe protokoty dostepu do no$nikéw danych, przyktady ztacz
11. (interfejsow fizycznych), dostep do ustug: architektura klient-serwer, klasyfikacja systeméw plikow, przetwarzanie danych zdalnych, zdalne wywotywanie
procedur, sieciowy system plikéw, rozproszony system plikéw).




12.

Sieciowy system plikow NFS (pierwotna koncepcja, przezroczystos¢ zrodta danych, ulepszenia w wersjach 3 i 4, negocjacja wersji, mechanizm udostepniania
zasobu przez serwer, zasady wykorzystania zasobu po stronie klienta, sposoby montowania zasobu).

13.

Zdalne wywotywanie procedur (protokét RPC, algorytm dziatania, przekazywanie parametréw, External Data Representation, hierarchia procedur RPC, struktura
programu serwera i klienta).

14.

Ustugi internetowe RSS, Atom, XML-RPC (definicja pojecia, opis funkcjonalny, format zgdania i odpowiedzi).

15.

Ustugi internetowe SOAP i AJAX.

Laboratorium Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajeé

Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omdwienie celu i formy zajec.

Przypomnienie praktycznych umiejetnosci z zakresu pracy w powloce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C.

Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych.

Analiza kodu zrédtowego, kompilacja i uruchamianie dostarczonych programéw MPI w trybie SMP.

Analiza kodu zZrédiowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.

Przygotowanie $rodowiska do rozproszonego wykonywania programoéw MP| z automatycznym logowaniem do weztéw. Sprawdzenie poprawnosci wykonywania
programéw MP| w tym Srodowisku.

Projektowanie i implementacja prostych zadan obliczeniowych w wersji sekwencyjnej i MPI. Poréwnywanie czasu wykonywania.

Udostepnianie i montowanie zasobdw w sieciowym systemie plikéw (NFS).

CI®IN| @ |O|M(wNfE

Obserwacja dziatania aplikacji wykorzystujgcej ustuge internetowg AJAX.

Literatura podstawowa:

Andrzej Karbowski, Ewa Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

1 [Warszawa 2009

2 Andrew S. Tanenbaum, Maarten van Steen, Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006
Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Cze$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

3 Szczecin 2007

4  |Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systemoéw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Cze$¢ 5)

5 Kirk D.B., Wen-mei W. Hwu, Programming Massively parallel Processors, 3rd Ed, Elsevier, 2017




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Drony sterowanie i przetwarzanie danych

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-DSPD_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiéw VI Jezyk wykltadowy polski
z‘z;i';:i:xg:ﬂ{a:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 1,2 Zzajgcia praktyczne 1,2 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 20 5 15 kolokwium 30%
Projekt 30 15 15 ocena zadan 70%
Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podst: meteorologii
Wiedza 1. a podstawy meteo gu W
2. |Zna podstawy prawa lotniczego W
- . 1. [|Potrafi obstugiwaé drona K1P_U05++ P
Umiejetnosci - ,
2. |Potrafi zaplanowac trase przelotu K1P_U05++ P

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

Tematyka zajec

-
el

Prawo lotnicze

Meteorologia

Cziowiek jako pilot i operator UAV — mozliwosci i ograniczenia

Nawigacja w lotach bezzatogowych

Procedury operacyjne

Osiggi i planowanie lotu

Wiedza ogoélna o bezzatogowym statku powietrznym

Zasady wykonywania lotow

S Bl il I S Bl K I

Bezpieczenstwo lotéw, sytuacje i procedury awaryjne

Projekt Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec

Przygotowanie do wykonania lotu (przygotowanie operacyjne, przygotowanie techniczne)

Planowanie lotu

Prowadzenie czynnosci lotniczych

Wspétpraca z innymi uzytkownikami przestrzeni powietrznej

Czynnosci po zakonczeniu lotéw

IS Bl IS N

Sytuacje niebezpieczne




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Projektowanie i realizacja interfejsow WEB

Kod przedmiotu

S-INF-I-P-INF-PRIW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | Kontaktowe | 3,2 Zzajgcia praktyczne 5 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Laboratorium 125 45 80 kolokwium 100%
Razem: 125 45 80 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Student zna wytyczne i zasady projektowania interfejséw uzytkownika KIP_W1d+++ L
Wiedza 2. |Student zna trendy w projektowaniu interfejséw graficznych stron WWW K1P_W14+++ L
3 Studlent zna trendy w projektowaniu interfejséw graficznych aplikacji KIP WOS++, KIP_Wids++ L
mobilnych
1 Potrafi t\_/vorzyc interfejsy graficzne aplikacji WWW/mobilnych w wybranych KIP_U21+++, KIP_U1B+++ L
narzedziach
Umieietnosci 2. |Wykorzystuje rézne metody testowania uzytecznosci KAP_UO7+++, KIP_U18+++ L
I° 3. |Potrafi utworzy¢ strong WWW z wykorzystaniem HTML/CSS K1P_U21+++, K1P_U18+++ L
4 Stosuje rézne technologie w celu utworzenia responsywnej strony i K1P_U05+++, KIP_U11++, L
" |aplikacje KIP_U18+++
Kompetencje 1 Stara sig rozwija¢ i pogtebia¢ wiedze dotyczgcg wykorzystania réznych KIP Ko1s+ L
spoteczne " |technologii internetowych -

Tresci ksztatcenia

Laboratorium Metody

dydaktyczne warsztaty

L.p.

Tematyka zajec

User Experience w projektowaniu interfejséw uzytkownika i interakcji

Opracowanie graficznego interfejsu uzytkownika dla strony WWW

Opracowanie graficznego interfejsu uzytkownika dla aplikacji mobilnej

HTML i CSS w praktyce

SR Rl I

Responsywne strony i aplikacje

Literatura podstawowa:

1 Thoriq Firdaus, Responsive Web Design. Nowoczesne strony WWW na przyktadach

Duckett J., HTML i CSS : zaprojektuj i zbuduj witryne WWW, Helion 2014

mobilne, Helion 2014

2
3 Estelle Weyl, HTML5. Strony
4

Matulewski J., Turowski B., Programowanie aplikacji dla urzadzer mobilnych z systemem Windows Mobile, Helion 2010

(&2}

Yakov Fain, Victor Rasputnis, Anatole Tartakovsky, Enterprise Web Development. Building HTML5 Applications: From Desktop to Mobile, O'Reilly Media

o

Zachary Shute, Advanced JavaScript, Packt Publishing

7 Michat Kortas, Bootstrap. Praktyczne projekty, Helion 2016




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. J. angielski (dodatkowy lektorat) . S-INF-1-P-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) (przygotowanie do egzaminu FCE) Kod podmiotu JEZAd_V
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow \
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS
— Sposob
. Z?J‘?C‘a ustalania
Zajegcia zwigzane oceny z
Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 1 kontakto z praktycznym przedmiotu
Formy zajeé i inne we przygotowanie
m zawodowym
Catkowit Pracy Zajecia " . - _
a studenta kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Laboratorium 37 7 30 Udz'l'a% w 23 gciach, biezace przygotowanie, kolokwia z kolejnych 100
partii materiatu
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria S . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
1 Potrafi postugiwac si¢ jezykiem angielskim w mowie i pi$mie na poziomie B2 Europejskiego L
Wiedza ' Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
1 Rozumie teksty czytane i stuchane w jezyku angielskim oraz na pismie na poziomie B2 K_U11, L
Umiejetnosci ' Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego. K _U17
1. Potrafi wspotpracowaé w grupach, przyjmujac rézne role. K_KO03 L
Kompetencje Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczeg6lnych typach zadan. K_KO04 L
spoleczne 3. Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K_KO08 L

Tresci ksztalcenia

Metody: gramatyczno-ttumaczeniowa,
Laboratorium Metody dydaktyczne audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna,
bezposrednia
Liczba
L.p. Tematyka zaje¢ godzin
1. Zycie rodzinne. Czasy terazniejsze i przeszte. Pisanie nieformalnych e-maili. 2
2. Specjalne okazje. Pordwnywanie zdjeé. Stuchanie i dopasowywanie odpowiedzi. 2
3. Transformacje zdan. Stopniowanie przymiotnikow. Kolokacje: przymiotnik + 2
rzeczownik.

4. Praca: czytanie. Czasy ‘present perfect’ i ‘past simple’. Pisanie formalnych e-maili. 2
5. Edukacja: stownictwo i czytanie. Zadania z uzupetnianiem luk. 2
6. Stowotworstwo. Przedimki, zdania z ‘some’ i ‘any’. Tworzenie przymiotnikow. 2
7. Dziedzictwo kulturowe ludzko$ci: czytanie. Przymiotniki i przystowki. 2
8. Pisanie esejow. Zwierzeta: stownictwo. Uzupehianie zdan. 2
9. Zadania z uzupetianiem luk i testy wielokrotnego wyboru. Pogoda: stownictwo. 2
10. | Wyzwania osobiste: czytanie. Czasy przeszte, spdjniki. Pisanie artykutow. 2
11. | Sport: stownictwo, dialogi. Dopasowywanie wlasciwych odpowiedzi. 2
12. | Transformacje zdan. Okre$lanie ilosci. Rzeczowniki policzalne i niepoliczalne. 2
13. | Swiat wspolczesny: czytanie. Czasy przyszle. Pisanie esejow. 2
14. | Nowoczesne technologie: stownictwo, dyskusja. Transformacje zdan. 2
15. | Test zaliczeniowy. 2

Razem liczba godzin: 30




Literatura podstawowa:

1

Bell Jan, Gower Roger, First Expert Coursebook. Third Edition — With March 2015 Exam
Specifications. Harlow: Pearson, 2014.

Literatura uzupelniajaca:

1 Evans Virginia, Milton James. FCE Listening and Speaking Skills. For the Cambridge FCE
Examination. Newbury: Expres Publishing, 1999.

2 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

3 Dooley J, Evans V.,Grammarway 3. Newbury: Express Publishing, 1999.

4 Murphy R. Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

) J. angielski (dodatkowy lektorat . S-INF-1-P-
Nazwa modutu (przedmiotu) (Przyggotowargie do eg;\e,iyminu FCI)E) Kod podmiotu JEQXZ- v
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wspolny dla wszystkich specjalno$ci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS ,
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
. Lo . Zajgcia z praktycznym oceny z
Formy zajet  inne Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 kontgfktowe 1 przg/gotgwan)i/em przedr%otu
zawodowym
Catkowita stlfjrdaecrilta kO%\étifk(t:g\lNe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Laboratorium 37 7 30 g;rfllf:n \th';iij;cuiach, biezace przygotowanie, kolokwia z kolejnych 100
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Piafgigg&a Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) kieElfJenklgwe 'j;;:l,y
) 1 Potrafi posmgiwaé si¢ je;zykiem angielskim w mowie i pi$mie na poziomie B2 Europejskiego L
Wiedza Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego.
. ) 1 Rozum%e t‘eksty czytane i slpchane ch;zyku angielskim oraz na pi$mie na poziomie B2 K_U11, L
Umiejetnosci Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego. K _U17
1. | Potrafi wspotpracowa¢ w grupach, przyjmujac rozne role. K_KO03 L
Kompetencje Potrafi okresli¢ priorytety dzialania w poszczegolnych typach zadan. K_K04 L
Spoleczne Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego. K_KO08 L
Tresci ksztalcenia
Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa, audiolingwalna,
Laboratorium Metody dydaktyczne kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1. Muzyka: czytanie i stownictwo. Zdania sktadowe. Pisanie recenzji. 2
2. Sztuka i rozrywka: stownictwo, duzsza wypowiedz ustna. Test wielokrotnego wyboru. 2
3. Stowotworstwo. Kolokacje: przymiotnik/rzeczownik + przyimek. Forma ‘used to” + 2
ing.
4. Fast food: czytanie. Wyrazanie konieczno$ci i pytania o pozwolenie. Pisanie raportow. 2
5. Ubrania: stownictwo i dtuzsza wypowiedz ustna. Test wielokrotnego wyboru. 2
6. Transformacje zdan. Gramatyka: spekulacja i dedukcja. Wyrazenia przyimkowe. 2
7. Zwiazki miedzyludzkie: czytanie. Mowa zalezna. Pisanie esejow. 2
8. Hobby: stownictwo i dialogi. Test wielokrotnego wyboru. 2
9. Transformacje zdan. Mowienie o umiejetnosciach. Czasowniki ztozone. 2
10. | Kwestia sumienia: czytanie. Zdania warunkowe. Pisanie artykutow. 2
11. | Wydawanie pieniedzy: stownictwo dotyczace zakupow. Test wielokrotnego wyboru. 2
12. | Pienigdze i bankowos$¢: stownictwo. Tworzenie czasownikow. Test na uzupehianie 2
luk.
13. | Podréze: czytanie i stownictwo. Strona bierna. Pisanie pot-formalnych e-maili. 2
14. | Transport: stownictwo i dtuzsza wypowiedz ustna. Sytuacje hipotetyczne. 2
15. | Test zaliczeniowy. 2
Razem liczba godzin: 30




Literatura podstawowa:

1

Bell Jan, Gower Roger, First Expert Coursebook. Third Edition — With March 2015 Exam
Specifications. Harlow: Pearson, 2014.

Literatura uzupelniajaca:

1 Evans Virginia, Milton James. FCE Listening and Speaking Skills. For the Cambridge FCE
Examination. Newbury: Expres Publishing, 1999.

2 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

3 Dooley J, Evans V.,Grammarway 3. Newbury: Express Publishing, 1999.

4 Murphy R. Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. Jezyk czeski (dodatkowy lektorat dla . S-INF-1-P-
Nazwa modutu (przedmiotu) poczatkujacych) Kod podmiotu INF-JEZCd_V
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow \%
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS .
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
. . _— . Zajgcia z praktycznym } oceny z
. o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 Kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . . s .
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
- wypowiedzi ustne na zajgciach, prace domowe: ¢wiczenia
leksykalne i gramatyczne, prezentacje multimedialne o charakterze
Laboratorium 37 7 30 popularnonaukowy.m ZWquane z kierunkiem studiow, testy 100%
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student:
- dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi zrozumiatych
Ll X ) 3 . : . e . K_U17 L
a rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi relacjonowac wydarzenia, opisywac —
wilasne przezycia, reakcje i wrazenia oraz radzi¢ sobie w wiekszosci sytuacji wystepujacych
podczas kontaktow prywatnych i zawodowych zardwno w kraju, jak i zagranicg
- rozumie ze shuchu gtéwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie j¢zyka, rozumie K_U17
Umicjetnodei 2. gb\.xme watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych traktujacych o sprawach L
biezacych oraz zawodowych
- potrafi napisac¢ spdjna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wypowiedz K Ul17
3. | pisemnag na tematy ogélne lub zwigzane z zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowaé - L
e-mail
-potrafi zinterpretowa¢ gtéwny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie gtéwnych watkow K Ul17
4. | przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw - L
typowych dla pracy, szkoty, czasu wolnego itd.
Tresci ksztatcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1. Wprowadzenie do fonetyki jezyka czeskiego. 2
2. Odmiana czasownika ,,by¢”, konstrukcje z forma ,,prosim”, liczebniki (konstrukcja 2
Kolik stoji?”).
3. Rodzaj gramatyczny oraz formy zenskie i meskie w j. czeskim (zawody, narodowoS$ci 2
itp.).
4, Dwa rodzaje przymiotnikéw w j. czeskim. Podstawowe pary przymiotnikow. Opis 2
postaci.
5. Podawanie czasu w j. czeskim (konstrukcje ,,Kdy?”, ,,V kolik hodin?”). 2




6. System odmiany czasownikow w j. czeskim (Pytania typu ,,Co déla...”?). Predykatyw 2
,rad”.
7. Przystowki (okreslanie lokalizacji). Konstrukcje: ,,Kde je to?”, ,,Jak je to daleko?”. 2
Dialogi telefoniczne. Plan dnia.
8. Powtorzenie i sprawdzenie wiadomosci i nabytych umiejgtnosci. 2
9. Zajecia realioznawcze: podzial na regiony i wojewodztwa, charakterystyka réznych 2
zywotnych dialektow, charakterystyka czeskiego jezyka mowionego (,,spisovna
¢esStina” versus ,,obecna ¢estina”).
10. | Zaimki w Bierniku. Leksyka: artykuty spozywcze. 2
11. | ,,W restauracji” — konstruowanie dialogow. 2
12. | Konstrukcja ,,mam rad(a)”. Czasownik nieregularny ,,chtit”. 2
13. | Ogladanie wybranego filmu czeskiego z polskimi napisami (ostuchanie z tzw. zywym 2
jezykiem).
14. | Leksyka zwigzana z dokonywaniem zakupow (konstrukcje dialogowe). 2
15. | Kolokwium — zaliczenie. 2
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

Lida Hola, New Czech Step by Step, Praha 2009.

2

Grazyna Balowska, Czeski nie gryzie, Warszawa 2013.

Literatura uzupeliajaca:

1 Lida Hola, Pavla Botilové, Cestina expres 1, Praha 2010.

2 Lida Hola, Pavla Botilova, Cestina expres 2, Praha 2011.

3 Luttererova Jitina, Ceska slovni zasoba a konverzaéni cvi¢eni, Praha 1994.
4 Materiaty wlasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. S-INF-1-P-
Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk czeski (dodat!( owy lektorat dia Kod podmiotu INF-
poczatkujacych) JEZCd VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS ,
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
: R . Zajecia z praktycznym oceny z
. L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia " . - -
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajec Waga w %
- wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
leksykalne i gramatyczne, prezentacje multimedialne o charakterze
Laboratorium 37 7 30 populamonaukowy'm zwigzane z kierunkiem studiow, testy 100%
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria L . . Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe zaje
Student:
- dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi
1. | zrozumiatych dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi K_U17 L
relacjonowa¢ wydarzenia, opisywaé wlasne przezycia, reakcje i wrazenia
oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych podczas kontaktow
prywatnych i zawodowych zarowno w kraju, jak i zagranica
- rozumie ze stuchu glowne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie
.. .| 2. | jezyka, rozumie gtdwne watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych K Ul7 L
Umiejetnosci . L -
traktujacych o sprawach biezacych oraz zawodowych
- potrafi napisa¢ spdjna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i
3. | leksykalnym wypowiedz pisemng na tematy ogdlne lub zwigzane z K_U17 L
zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowa¢ e-mail
-potrafi zinterpretowa¢ glowny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie
4 gtéwnych watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych K U17 L
" | wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw typowych dla pracy, szkoty, —
czasu wolnego itd.
Laboratorium Metody dydaktyczne
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1. Czas przeszty (,,Co dé€lal?”’) — odmiany, formy nieregularne. 2
2. ,,Stawni Czesi” — czytanka, dyskusja i test. 2
3. Czas przeszly — ¢wiczenia, przeksztalcanie czasu terazniejszego na przeszly, 2
budowanie dialogow.
4, Czas przeszly — ¢wiczenia, przeksztatcanie czasu terazniejszego na przeszly, 2
budowanie dialogow.
5. ,Mieszkanie i dom” — ogloszenia zwigzane z nieruchomos$ciami (konstrukcja tekstow 2
tego typu).
6. »Mieszkanie i dom” — ogloszenia zwigzane z nieruchomosciami (konstrukcja tekstow 2
tego typu).




7. Zawieranie znajomosci, konwersacje towarzyskie. Charakterystyka osoéb (wykonywany 2
zawod, zainteresowania i hobby, opis ulubionych zaje¢).

8. Tzw. podwdjne zaprzeczenie. System przyimkow w jezyku czeskim. 2

9. Powtorzenie i sprawdzenie wiadomosci i nabytych umiejgtnosci. 2

10. | Czas przyszly (j. polski a j. czeski — pordwnanie konstrukeji czasu przysztego). 2

11. | Czasowniki i przystowki zwigzane z ruchem, przemieszczaniem si¢ (np. Kde jsi?, Kam 2
jedes?).

12. | Ciato ludzkie — budowa, czesci ciala. Cwiczenia gramatyczne — I, mn. 2

13. | Ciato ludzkie — budowa, czesci ciala. Cwiczenia gramatyczne — I. mn. 2

14. | Wizyta u lekarza — stownictwo zwigzane z badaniem lekarskim, okreslaniem chordb, 2
leczeniem, przepisywaniem i wykupywaniem lekoéw. Zaimki osobowe w Bierniku.

15. | Kolokwium — zaliczenie. 2

Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

Lida Hola, New Czech Step by Step, Praha 2009.

2

Grazyna Balowska, Czeski nie gryzie, Warszawa 2013.

Literatura uzupelniajaca:

1 Lida Hola, Pavla Botilova, Cestina expres 1, Praha 2010.

2 Lida Hol4, Pavla Boftilova, Cestina expres 2, Praha 2011.

3 Luttererova Jifina, Ceska slovni zasoba a konverza¢ni cvieni, Praha 1994.
4 Materiaty wtasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. S-INF-1-P-
Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk Czesgév(\/(ja?](iztlbgnW{Liktorat dla Kod podmiotu INF-
Y JEZCzd V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé¢ Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow \%
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktow ECTS i
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
- s . Zajgcia z praktycznym ) oceny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 Kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
Formy zaj¢c¢ i inne
zawodowym
. Pracy Zajecia " . - —
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
- wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
leksykalne i gramatyczne, prezentacje multimedialne o charakterze
Laboratorium 37 7 30 popularnonaukowy.m Zwigzane z kierunkiem studidéw, testy 100%
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi zrozumiatych
1 . _ : : . . e K_U17 L
dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi relacjonowa¢ wydarzenia, opisywac —
wlasne przezycia, reakcje i wrazenia oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych
podczas kontaktow prywatnych i zawodowych zardwno w kraju, jak i zagranica
- rozumie ze stuchu gléwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie jgzyka, rozumie K_U17
Umicjetnoéci 2. g%ovane watki wielu programow radiowych i telewizyjnych traktujacych o sprawach L
biezacych oraz zawodowych
- potrafi napisa¢ spdjna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wypowiedz K Ul7
3. | pisemna na tematy ogélne lub zwiazane z zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowac - L
e-mail
-potrafi zinterpretowa¢ gtéwny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie gléwnych watkow K Ul7
4. | przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw - L
typowych dla pracy, szkoty, czasu wolnego itd.
Laboratorium Metody dydaktyczne
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1. Blok tematyczny: Czlowiek (poszerzenie leksyki). Zaimki osobowe. 2
2. Zaimki dzierzawcze. Zwroty i wyrazenia zwigzane z korespondencja nieformalna. 2
3. Blok tematyczny: Zycie rodzinne i towarzyskie. Okre$lenia czasu i przyimki. 2
4. Liczebniki porzadkowe. Kompozycja zaproszenia formalnego. 2
5. Blok tematyczny: Zycie codzienne i dom. Leksyka zwiazana z wyposazeniem domu i 2
sprzetem AGD.
6. Przymiotniki — odmiana i stopniowanie. 2
7. Jezyk potoczny. Konstruowanie ogloszenia prasowego. Rozmowy telefoniczne 2
zwigzane z ustugami (zglaszanie awarii itp.).
8. Blok tematyczny: Kariera i praca. Stownictwo zwigzane z praca i prowadzeniem firmy. 2
9. Cwiczenia konwersacyjne: Rozmowa o prace. Konstrukcja listu formalnego, podania o 2




prace, zyciorysu, wniosku itp.

10. | Blok tematyczny: Edukacja. Zycie szkolne i studenckie. 2
11. | Tryb rozkazujacy. Formy oznaczajace zakazy i nakazy. 2
12. | Blok tematyczny: Jedzenie i kuchnia. Nazewnictwo naczyn i akcesoriéw kuchennych. 2
13. | Dialogi w restauracji. Jezyk potoczny. 2
14. | Blok tematyczny: podroze i sport. Czasowniki zwigzane z ruchem. 2
15. | Kolokwium — zaliczenie. 2

Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

Lida Hola, New Czech Step by Step, Praha 2009.

2

Grazyna Balowska, Czeski nie gryzie, Warszawa 2013.

Literatura uzupelniajaca:

1 Lida Hol4, Pavla Bofilova, Cestina expres 1, Praha 2010.

2 Lida Hola, Pavla Botilova, Cestina expres 2, Praha 2011.

3 Luttererova Jifina, Ceska slovni zdsoba a konverza¢ni cvi¢eni, Praha 1994.
4 Materiaty wlasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. S-INF-1-P-
Nazwa modulu (przedmiotu) Jezyk Czeszévs(i%iz%gnwil!skmrat dla Kod podmiotu INF-
Y JEZCzd_VI
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéow ECTS X
Sposéb
Zajecia zwigzane ustalania
; s - Zajgcia z praktycznym oceny z
. o Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia " . - -~
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
- wypowiedzi ustne na zajgciach, prace domowe: ¢wiczenia
leksykalne i gramatyczne, prezentacje multimedialne o charakterze
Laboratorium 37 7 30 populamonaukowy.m zwigzane z kierunkiem studiow, testy 100%
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria s . - Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Efekty kierunkowe 2ajeé
Student:
- dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi
1. | zrozumiatych dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi K_U17 L
relacjonowac wydarzenia, opisywac wlasne przezycia, reakcje i wrazenia
oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych podczas kontaktow
prywatnych i zawodowych zaréwno w kraju, jak i zagranica
- rozumie ze stuchu gléwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie
Unmiei . | 2. | jezyka, rozumie gtdwne watki wielu programow radiowych i telewizyjnych K_U17 L
miejetnoscei . L
traktujacych o sprawach biezacych oraz zawodowych
- potrafi napisa¢ spdjna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i
3. | leksykalnym wypowiedz pisemna na tematy ogdlne lub zwigzane z K_U17 L
zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowa¢ e-mail
-potrafi zinterpretowa¢ glowny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie
gtéwnych watkow przekazu zawartego w jasnych, standardowych
4. Co i K_U17 L
wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw typowych dla pracy, szkoty,
czasu wolnego itd.
Laboratorium Metody dydaktyczne
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1. Blok tematyczny: Zdrowie i medycyna. Medycyna niekonwencjonalna. Odmiana 2
rzeczownikow. Czeskie uzdrowiska.
2. Cwiczenia konwersacyjne zwiazane z wizyta u lekarza i zakupami w aptece. 2
Konstruowanie listu nieformalnego.
3. Blok tematyczny: Sport i zainteresowania, hobby. 2
4, Przyimki — ¢wiczenia gramatyczne. Zwroty i frazy zwigzane z uprawianiem sportu. 2

Konstrukcja wiadomosci elektronicznej e-mail.




5. Blok tematyczny: Kultura i media. Cwiczenia konwersacyjne zwigzane z kupnem 2
biletow, dokonywanie rezerwacji itp.

6. Blok tematyczny: Ustugi i biznes. Dialogi, zwroty i frazy zwigzane z sektorem 2
bankowym (zalozenie konta, rozmowy w banku itp.).

7. Cwiczenia gramatyczne — spojniki. 2

8. Cwiczenia leksykalno-konwersacyjne w punktach ushugowych: w biurze podrozy, 2
targowanie si¢, reklamacja.

9. Blok tematyczny: Przyroda. Stownictwo zwigzane z flora i faung oraz ekologia. 2

10. | Stopniowanie przystowkow. Przymiotniki dzierzawcze. 2

11. | Blok tematyczny: Nauka i technika. Nazwy cze$ci komputera i akcesoriow. 2

12. | Konstrukcja strony biernej i imiestowu przymiotnikowego biernego. Okoliczniki 2
Czasu.

13. | Blok tematyczny: Panstwo i spoteczenstwo. 2

14. | Tworzenie zdan podrzednych. Zwroty i wyrazeni zwigzane z wyrazaniem wlasnego 2
zdania i opinii. Prowadzenie dyskusji.

15. | Kolokwium — zaliczenie. 2

Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1

Lida Hola, New Czech Step by Step, Praha 2009.

2

Grazyna Balowska, Czeski nie gryzie, Warszawa 2013.

Literatura uzupelniajaca:

1 Lida Hol4, Pavla Botilova, Cestina expres 1, Praha 2010.

2 Lida Hola, Pavla Botilova, Cestina expres 2, Praha 2011.

3 Luttererova Jitina, Ceska slovni zasoba a konverza¢ni cvi¢eni, Praha 1994.
4 Materiaty wlasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk hiszpanski Kod podmiotu S-I‘g\IIEFZ-}I_;SLI\’;I F-
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢ Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow \Y
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS
Zajecia Sp OSOI-J
. ; ustalania
) ) N ) Zajecia zwigzane oceny z
Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita 1 kontakto 1 z praktycznyr_‘n 1 przedmiotu
Formy zajec i inne we przygotowanie
m zawodowym
Call;own stlfjrdagrilta ko%\et“’]alqkig\ilve Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
Laboratorium a7 7 30 Dreyebtomwangs e domewyeh aras o ety koconego 100
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Piafgigg&a Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) kieElfJ?’lklgwe F;;;:l,y
1 Potrafi pqsh}ng&é sje; w moyvie i w piémie s%owni'ctwe.m i formami j@zykowyrni K_U17 L
o ) umozliwiajgcymi komunikowanie sie w zakresie najprostszych informacji
Umiejetnosci 5
. 1. potrafi pracowacé w grupie, przyjmujac rézne w niej role K_KO03
Kompetencje . . .
spoleczne 2. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okre§lonych zadan K_KO04
Tres$ci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Podejscie komunikatywne
Liczba
L.p. Tematyka zaje¢ godzin
1. Powitania, pozdrowienia, przedstawianie si¢ (pytania i odpowiedzi — imig, 2
pochodzenie, samopoczucie),elementarne zwroty na lekcji jezyka hiszpanskiego / w
sali lekcyjnej, alfabet i literowanie, zasady fonetyki hiszpanskiej.
2. Kraje i narodowosci, liczebniki— pytania i odpowiedzi (ile masz lat, twoj numer 2
telefonu, loteria, etc.) . Przedstawianie innej osoby (imig, wiek, narodowos$¢).
3. Zawody i najblizsza rodzina. Czas Presente de Indicativo. 2
4. Cztonkowie blizszej i dalszej rodziny. Drzewo genealogiczne. Przedstawianie swojej 2
rodziny. Zadawanie pytan na temat cztlonkdéw rodziny (imie, wiek, zawdd).
5. Rozmowa na temat rodziny, przyjaciot, znajomych. Praktyczne uzycie czasu Presente 2
de Indicativo.
6. Czasowniki dotyczace dnia codziennego i sposobu sp¢dzania czasu. Wywiad z innymi. 2
Praktyczne uzycie czasu Presente de Indicativo. Typowa rodzina hiszpanska.
7. Godziny. Uzycie ‘ser’ i ‘estar’. 2
8. Opis dnia codziennego w zakresie wykonywanych czynnosci. Opis swojego dnia. 2
Opisywanie rutyny innych oséb.
9. Zawody. Co robig te osoby? Gdzie pracuja i czym si¢ zajmujg? 2
10. | W hotelu. Wyposazenie hotelu, rezerwacja pokoju. 2
11. | Sniadanie w hotelu. 2
12. | W restauracji. 2
13. | Hobby i upodobania. Konstrukcja ‘me gusta...”. 2
14. | Uzycie ‘estar’ y ‘haber’. Wyposazenie domu i mieszkania. Opis domu / mieszkania. 2




15. | Test koncowy 2

Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

1 Francisca Castro Viudez, Pilar Diaz Ballesteros, Ignacio Rodero Diez, Carmen Sardinero Franco
(2011): Espanol en marcha. Curso de espanol como lengua extranjera. Libro del alumno. Madrid:
SGEL.

2 Francisca Castro Viudez, Pilar Diaz Ballesteros, Ignacio Rodero Diez, Carmen Sardinero Franco

(2011): Espanol en marcha. Curso de espanol como lengua extranjera. Cuaderno de ejercicios. Madrid:
SGEL.

Literatura uzupelniajaca:

1 Ernesto Martin Peris, Neus Sans Baulenas (2011): Gente (nueva edicion), Barcelona: Difusion.

2 Luis Aragones, Ramon Palencia (2010): Gramatica de uso del espanol. Teoria y practica, Madrid: SM.

3 Rosario Alonso Raya, Alejandro Castaneda Castro, Pablo Martinez Gila, Lourdes Miquel Lopez,
Jenaro Ortega Olivares, Jose Placido Ruiz Campillo, Gramatica basica del estudiante de espanol,
Barcelona: Difusion.

4 Materiaty wiasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

. . 1 . S-INF-I-P-INF-
Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk hiszpanski Kod podmiotu JEZHd_VI
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢ Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS
Zaioei Sposob
. djecia ustalania
Zajecia zwigzane oceny z
Liczba godzin zaje¢ w semestrze Calkowita kontakto 1 z praktycznym 1 przedmiotu
Formy zajec i inne we przygotowanie
m zawodowym
Catkowit Pracy Zajecia Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé
a studenta | kontaktowe P y y 1 ¢ Je Waga w %
Laboratorium 37 7 30 Na podstawie aktyvynosm s}udenta, przygotowarpa si¢ do zajeé, 100
przygotowania zadan domowych testu koncowego
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Potrafi postugiwac si¢ w mowie i w pismie stownictwem i formami jezykowymi
1. o Sle W ITOW : oWl Lol K_U17 L
o ) umozliwiajagcymi komunikowanie si¢ na poziomie Al+
Umiejetnosci 5
. 1. potrafi pracowacé w grupie, przyjmujac rézne w niej role K_KO03
Kompetencje . R . L . ,
spoleczne 2. potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonych zadan K_KO04
Tresci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Podejscie komunikatywne
Liczba
L.p. Tematyka zaje¢ godzin
1. Miejsca i budynki w mie§cie, umiejscowienie budynkow, przyimki miejsca. 2
2. wskazywanie drogi i pytanie o droge. 2
3. Tryb rozkazujacy czasownikow. 2
4. moja okolica — opisywanie miasta/wsi. 2
5. Rozmowa telefoniczna, umawianie si¢ na spotkanie 2
6. Opisywanie zdarzen biezacych. Konstrukcja ,,estar+gerundio”. 2
7. Jaka jest pogoda? Opis pogody. 2
8. W sklepie odziezowym. Opis ubrania, rozmowa ze sprzedawca. 2
9. Opisywanie wygladu. 2
10. | Poréwnywanie i stopien wyzszy przymiotnikow. 2
11. | Zdrowie i dolegliwos$ci. U lekarza. 2
12. | Plany na wakacje i opis wakacji 2
13. | Czas przeszly. Czasowniki regularne. 2
14. | Czas przeszly . Czasowniki nieregularne. 2
15. | Test koncowy 2
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:




1 Francisca Castro Viudez, Pilar Diaz Ballesteros, Ignacio Rodero Diez, Carmen Sardinero Franco

(2011): Espanol en marcha. Curso de espanol como lengua extranjera. Libro del alumno. Madrid:
SGEL.

Francisca Castro Viudez, Pilar Diaz Ballesteros, Ignacio Rodero Diez, Carmen Sardinero Franco
(2011): Espanol en marcha. Curso de espanol como lengua extranjera. Cuaderno de ejercicios. Madrid:

SGEL.

Literatura uzupelniajaca:

1 Ernesto Martin Peris, Neus Sans Baulenas (2011): Gente (nueva edicion), Barcelona: Difusion.

2 Luis Aragones, Ramon Palencia (2010): Gramatica de uso del espanol. Teoria y practica, Madrid: SM.

3 Rosario Alonso Raya, Alejandro Castaneda Castro, Pablo Martinez Gila, Lourdes Miquel Lopez,
Jenaro Ortega Olivares, Jose Placido Ruiz Campillo, Gramatica basica del estudiante de espanol,
Barcelona: Difusion.

4 Materiaty wiasne.




Panstwowa Wyizsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

armieck S-INF-1-P-
Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk meml?Ckl (dodattll((oyvy lektorat) Kod podmiotu INF-
poziom poczatkujacy JEZNd V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalnosé Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow \Y
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS i
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
. L . Zajecia z praktycznym ) oceny z
. L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
ormy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia . . - ..
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajec Waga w %
- wypowiedzi ustne na zajgciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 37 7 30 leksykalne i gramatyczng, prezentgqe myltlmedlg[ne o charakterze 100%
popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modulu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Student:
- dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi zrozumiatych
dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi relacjonowac wydarzenia, opisywac
1. > . .o s . L .. - K_U17 L
wilasne przezycia, reakcje i wrazenia oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych -
podczas kontaktow prywatnych i zawodowych zaréwno w kraju, jak i zagranica
- rozumie ze stuchu gléwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie jgzyka, rozumie K_U17
Umigjetnosci 2. g%oyvne watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych traktujacych o sprawach L
biezacych oraz zawodowych
- potrafi napisa¢ spdjna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wypowiedz K_U17
3. | pisemna na tematy ogélne lub zwigzane z zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowaé L
e-mail
-potrafi zinterpretowa¢ gtowny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie gtdéwnych watkow K_U17
4. | przekazu zawartego w jasnych, standardowych wypowiedziach, ktore dotycza znanych spraw L
typowych dla pracy, szkoty, czasu wolnego itd.
1. | Potrafi zastosowa¢ wiedz¢ i umiejetnosci w codziennych sytuacjach K_KO06 L
. 2. | Potrafi wspotpracowa¢ w grupach,przyjmujac rézne role. K_KO03 L
Kompetencje — ; ; . .
spoleczne 3. | Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegdlnych typach zadan K_K04 L
4. | Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego K_KO08 L




Tresci ksztalcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne komunikatywna i kognitywna
Liczba
L.p. Tematyka zaje¢ godzin

1. Powitanie, samopoczucie, dane osobowe, zawody, rodzina 2

2. Czas wolny, komplimenty, umawianie sig, jedzenie, zaproszenie do domu. 2

3. Zakupy, meble, przedmioty, produkty, biuro & technika 2

4. Podroze, srodki komunikacji, przebieg dnia, przeszto$¢, Swigta 2

5. Rozmowa o zawodzie i sprawach osobistych, wizytdwki,pisanie krotkiego tekstu. 2

6. Rozmowa o znajomosci jezykow obcych, rozmowy konsultacyjne, oferowanie 2
pomocy.

7. Rozmowy konsultacyjne, oferowanie pomocy deklinacja przymiotnikow. 2

8. Pytanie o stowa, prosba o powtdrzenie, opisywanie, dzigkowanie. Stownictwo 2
specjalistyczne: Transport i podrézowanie.

9. Rozmowy telefoniczne, czytanie sms i e-mail. Informacje o produkcie. Stownictwo 2
specjalistyczne: Pracownicy sektora finansowego.

10. | Wypowiedzi o spedzaniu czasu wolnego. Stownictwo specjalistyczne: Pisanie CV 2
oraz listbw z podaniem o praceg.

11. | Umawianie si¢, proponowanie i reagowanie na propozycje. Stownictwo 2
specjalistyczne: Rodzaj ustug finansowych.

12. | Rozmowy o przesztosci, wywiady. strona czynna i bierna. Stownictwo specjalistyczne: 2
Troska o Klienta:oferty, porady, negocjacje. Umawianie si¢ z klientami.

13. | Koniugacja czasownika, przeczenie z nicht, pytania o rozstrzygniecie — tak/nie. 2
rodzajnik okreslony i nieokreslony. Stownictwo specjalistyczne: Ustugi finansowe
firm: wewnetrzne i zewnetrzne (outsourcing).

14, Liczebniki 1-1.00 , czasowniki modalne, klamra zdaniowa. Stownictwo 2
specjalistyczne: Wskazniki ekonomiczne: interpretacja danych.

15. Test zaliczeniowy 2

Razem liczba godzin 30

Literatura podstawowa:

1

Menschen Deutsch als Fremdsprache Kursbuch/ Arbeitsbuch Al.1 + Al.2, Hueber 2014
Wirtschaftsdeutsch — Jezyk niemiecki w biznesie

Deutsch im Biiro

Deutsch im Beruf,

Literatu

ra uzupelniajaca:

1

Praktyczna gramatyka jezyka niemieckiego, Dreyer Schmitt, Hueber Polska

Monika Reimann, Sabine Dinsel GroBer Lernwortschatz Deutsch als Fremdsprache, Donauworth 2008

Stanistaw Be¢za, Eine kleine Landeskunde der deutschsprachigen Lander, Warszawa 2004

2
3
4

Werner i Alice Beile, Themen und Meinungen im Fiir und Wider, Bonn 1999




Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modulu ksztalcenia

camiecki S-INF-I-P-
Nazwa modulu (przedmiotu) .ll)gzyk nlemleci(kl (_dodatkowy lektorat) Kod podmiotu INF-
oziom poczatkujacy JEZNd VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢ Przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiéw VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposdb
Zajecia zwigzane ustalania
. N . Zajecia z praktycznym oceny z
Eormy pateé § inme Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 Kontaktowe 1,2 przygotowaniem przedmiotu
y zaj¢ zawodowym
Catkowita Pracy Zajecia Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé
studenta | kontaktowe Waga w %
-wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 37 7 30 leksykalne, prezentacje multlmedlglne o} gharakte(zle 100%
popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem studiow, testy
kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100 %
Kategoria o . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajcé
Student:
dysponuje kompetencja jezykowa umozliwiajaca generowanie wypowiedzi zrozumiatych dla
1. | rodzimego uzytkowanika danego jezyka, potrafi relacjonowaé wydarzenia, opisywac wilasne K_U17 L
przezycia, reakcje i wrazenia oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych podczas
kontaktow prywatnych i zawodowych zardwno w kraju, jak i zagranica
-rozumie ze shuchu gtéwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie jezyka, rozumie K_U17
2. | glowne watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych traktujacych o sprawach L
Umiejetnosci biezacych oraz zawodowych
-potrafi napisa¢ spojna, poprawna pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wypowiedz K_U17
3. | pisemna na tematy ogoélne lub zwigzane z zainteresowaniem, potrafi swobodnie redagowac e- L
mail
-potrafi swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie towarzyskiej i na tematy zawodowe, wyrazaé¢ K_U17
4. | swa opinig, udziela¢ rad/ prosi¢ o poradg i przekazywac sugestie, wykazujac si¢ stosunkowo L
duzym stopniem ptynnosci, spontaniczno$ci oraz poprawnosci jezykowej
1. | Potrafi zastosowaé wiedze i umiejetno$ci w codziennych sytuacjach K_KO06
. 2. | Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczeg6Inych typach zadan K_K04
spoleczne 3. Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego _
4.
Tresci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne komunikatywna i kognitywna
Liczba
Lp. Tematyka zajeé godzin
1 Opisywanie drogi, mieszkanie, w miescie. 2
2 Wyglad i charakter, gospodarstwo domowe, reguly. 2
3 Terminy, plany i Zyczenia, zdrowie i choroby. Pordwnania. 2
4 Ubranie, pogoda, $wigta i uroczystosci, liczebniki gtowne i porzadkowe. Stownictwo 2
specjalistyczne. Stownictwo specjalistyczne: Praca w biurze.
5 Opisywanie drogi do hotelu, mieszkanie, w mieécie. Stownictwo specjalistyczne: 2
Nowoczesne technologie stosowane w rachunkowo$ci.
6 W gospodarstwie domowym, reguty. Sytuacja mieszkaniowa w Niemczech. 2




Stownictwo specjalistyczne: Wyglad zewnetrzny pracownikoéw biura.

7 Ubranie, pogoda, §wigta i uroczystosci. Zdania wzglgdne. Stownictwo specjalistyczne: 2
System szkolnictwa w krajach niemieckojezycznych — ksztatcenie kadr do pracy w
branzy ekonomiczne;.

8 Przyimki z celownikiem, zaimek dzierzawczy, dopetniacz imion wlasnych. 2
Stownictwo specjalistyczne: Prezentacje — wykresy, tabele, grafy. Oczytywanie danych
liczbowych.

9 Przyimki mit/ohne czasownik modalny wollen, imiestow czasu teraz]mniejszego z zu. 2
Stownictwo specjalistyczne: Recesja i wzrost w ekonomii.

10 Tryb rozkazujacy (Sie), czasownik modalny sollen. Priteritum war, hatte. Perfekt 2
czasownikow nierozdzielnie ztozonych. Stownictwo specjalistyczne: Kontrola i
wplywanie na gospodarke.

11 | Tryb rozkazujacy(du, ihr), zaimek osobowy w bierniku. Zdania warunkowe. 2
Stownictwo specjalistyczne: Spotkania biznesowe.

12 | Czasowniki modalne diirfen, miissen. Stownictwo specjalistyczne: Sektory 2
wspolczesnej gospodarki.

13 Stopniowanie przymiotnikow, pordwnania. Stownictwo specjalistyczne: Mocne i stabe 2
strony w biznesie i przemysle.

14 | Stowotworstwo —los. Konjunktiv II wiirde. Liczebniki porzadkowe. Spdjnik denn. 2
Stownictwo specjalistyczne: Zjawisko kryzysu gospodarczego.

15 Test zaliczeniowy 2
Liczba godzin razem 30
Literatura podstawowa:

1 Menschen A2.1, + Menschen A2.2 praca zbiorowa, Hueber

2 Wirtschaftsdeutsch — jezyk niemiecki w biznesie, 2003

3 Deutsch im Biiro

4 Deutsch im Beruf, Hueber, 2014

Literatura uzupehiajaca:

1 Praktyczna gramatyka jezyka niemieckiego, Dreyer Schmitt, Hueber Polska

2 Monika Reimann, Sabine Dinsel GroBler Lernwortschatz Deutsch als Fremdsprache, Donauwérth 2008

3 Stanistaw Be¢za, Eine kleine Landeskunde der deutschsprachigen Lénder, Warszawa 2004

4 Werner i Alice Beile, Themen und Meinungen im Fiir und Wider, Bonn 1999




Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) J. niemiecki (dodatkowy lektorat) Kod podmiotu | S-INF-I-P-INF -JEZNsd_V
Poziom $redniozaawansowany
Kierunek studiéw Informatyka
Profil ksztalcenia praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢ Przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow \%
Sposob
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktéw ECTS uosé::]a;lza
przedmiotu
Zajecia
Zajecia zwigzane
Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita | 1 1 z praktycznym -
P kontaktowe .
Formy zajec¢ i inne przygotowaniem
zawodowym
. Pracy Zajgcia . , - -
Catkowita studenta | kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
-wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 37 7 30 leksykalne, prezentacje multlmedlglne o} gharakte(;e
popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem studiow, testy kontrolne,
testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100 %
Kategoria . . Efekty -
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe Formy zajeé
- potrafi korzysta¢ z obcojezycznych zrodet informacji, w szczegdlnoscei literatury
1. specjalistycznej, internetu, czyta ze zrozumieniem oryginalne teksty dotyczace problemow K_U17 L
wspolczesnego $wiata.
Student: K_U17
- potrafi w miar¢ poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa
2. opini¢ w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi dos¢ swobodnie uczestniczyé w L
Unmiejetnosci rozmowie towarzyskiej na rozne tematy, sugerowac rozwigzania, formutowaé prosby i
sktada¢ propozycje, udziela¢ porad i wskazowek
3. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyklady dotyczace znanej tematyki K_Ul7 L
- potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze lub prosty list K_U17
4. | opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogélne zasady interpunkcji L
1. | Potrafi zastosowa¢ wiedz¢ i umiejetnosci w codziennych sytuacjach K_KO06 L
. 2. | Potrafi wspolpracowaé w grupach, przyjmujac rézne role. K_KO03 L
Kompetencije — .. X X . .
spoleczne 3. | Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegolnych typach zadan K_Ko04 L
4. | Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego K_K08 L
Tres$ci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne komunikatywna i kognitywna
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1 Rodzina, czynnosci i wydarzenia. Zaimek dzierzawczy. Powtorzenie Perfekt i 2
Préteritum.
2 Urzadzanie mieszkania, przeprowadzka. Przyimki z datiwem i akkusatiwem. 2
3 Przyroda i krajobrazy. Stowotwdrstwo rzeczownik + er i czasownik + -ung. 2




4 Artykuly zywnosciowe, opakowania i ci¢zary. Deklinacja przymiotnika po rodzajniku 2
nieokreslonym.
5 Turystyka.Deklinacja przymiotnika po rodzajniku okre§lonym. 2
6 Imprezy kulturalne, Przyimki iiber, von ... an. 2
7 Dyscypliny sportowe. Konjunktiv II: konnte, sollte, Przyimek zwischen, Przyimki 2
montags, dienstags itd. Stownictwo specjalistyczne: Pisanie listu motywacyjnego i
zyciorysu.
8 Choroba wypadek. Spojniki weil, deshalb. Stownictwo specjalistyczne: dokumenty 2
inwestycyjne.
9 Zycie zawodowe. Deklinacja przymiotnikéw po rodzajniku zerowym. Stownictwo 2
specjalistyczne: Wspdlzawodnictwo w gospodarce §wiatowej.
10 W restauracji. Spdjnik dass. Stownictwo specjalistyczne: Fuzje — tgczenie firm. 2
11 Przedmioty uzytkowe. Spdjnik wenn. Stownictwo specjalistyczne: Przepty gotowki. 2
12 | Artykuly zywno$ciowe. Spojnik wenn. Stownictwo specjalistyczne: Bankowos¢: 2
rodzaje i oranizacja bankow.
13 | Przyzwyczajenia zywieniowe w krajach niemieckoj¢zycznych. Powtorzenie czasow 2
Présens, Préteritum i Perfekt. Stownictwo specjalistyczne: Produkty bankowe.
14 | Powtdrzenie materiatu gramatyczno-leksykalnego. Stownictwo specjalistyczne: 2
Pozyczki, kredyty, negocjacje.
15 Kolokwium. 2
Razem liczba godzin 30

Literatura podstawowa:

1 Menschen B.1.1 + Menschen B1.2 praca zbiorowa, Hueber 2014

Wirtschaftsdeutsch — jezyk niemiecki w biznesie.

2
3 Deutsch im Biiro
4 Deutsch im Beruf, Hueber 2014

Literatura uzupelniajaca:

1 Praktyczna gramatyka jezyka niemieckiego, Dreyer Schmitt, Hueber Polska

Monika Reimann, Sabine Dinsel GroBler Lernwortschatz Deutsch als Fremdsprache, Donauwérth 2008

2
3 Stanistaw Be¢za, Eine kleine Landeskunde der deutschsprachigen Lénder, Warszawa 2004
4 Werner i Alice Beile, Themen und Meinungen im Fiir und Wider, Bonn 1999




Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

. Jezyk niemiecki (dodatkowy lektorat) . S-INF-1-P-INF -
Nazwa modulu (przedmiotu) Poziom $redniozaawansowany Kod podmiotu JEZNsd_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztalcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢ Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Stacjonarne
Semestr studiow VI
Tryb zaliczenia przedmiotu zaliczenie Liczba punktow ECTS .
Sposob
Zajecia zwigzane ustalania
. . .. . Zajgcia z praktycznym } oceny z
Liczba godzin zaj¢¢ w semestrze Catkowita 1 Kontaktowe 1 przygotowaniem przedmiotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajgcia .. ; L .
Catkowita studenta kor\:\tlzkto Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé Waga w %
-wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia
Laboratorium 37 7 30 leksykalne, prezentacje multlmedlqlne 0 gharakte(z,e 100
popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem studiow, testy kontrolne,
testy zaliczeniowe
Razem: 37 7 30 Razem 100 %
Kategoria . . Efekty Formy
efektéw Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe zajeé
Student:
- potrafi swobodnie pod wzglgdem gramatycznym i leksykalnym wyraza¢ swa opini¢ w
1. kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie K_U17 L
towarzyskiej na rozne tematy, sugerowaé rozwiazania, formutowac prosby i sktadac¢ propozycje,
udziela¢ porad i wskazowek
Unmiejetnosei 2. -potrafi zrozumie¢ dtuzsze wypowiedzi i wyktady dotyczace znanej tematyki K_Ul7 L
3 - potrafi napisa¢ $redniej dtugosci tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze lub list K_U17 L
' opisujacy fakty i wydarzenia, zna ogdlne zasady interpunkcji
- rozumie tre$¢ artykutu prasowego, og6élny sens utworu literackiego oraz listu wyrazajacego K_U17
4. osobiste poglady / opinie, rozumie ogdlny sens dtuzszego tekstu o charakterze informacyjnym L
lub popularnonaukowym na znany temat
1 Potrafi zastosowa¢ wiedzg i umiejetnosci w codziennych sytuacjach K_KO06 L
. 2. Potrafi wspotpracowaé w grupach,przyjmujac rozne role. K_KO03 L
Kompetencje . . ; ; ; .
spoleczne 3. Potrafi okresli¢ priorytety dziatania w poszczegdlnych typach zadan K_Ko04 L
4. Umiejetnie komunikuje si¢ ze wszystkimi uczestnikami procesu dydaktycznego K_KO08 L
Tres$ci ksztalcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne komunikatywna i kognitywna
Liczba
L.p. Tematyka zajeé godzin
1 Relacjonowanie o doswiadczenia w nauce jezykow obcych. Spojniki als i wenn. 2
Stownictwo specjalistyczne: Gielda, akcje, obligacje.
2 Wyrazanie radosci. Artykut z gazety, instrukcja obstugi. Passiv Prisens. Stownictwo 2
specjalistyczne: Przeplyw gotowki wewnatrz firmy.
3 Przyzwyczajenia zwigzane z ogladaniem telewizji. Tekst uzytkowy. Czasowniki z 2
datiwem i akkusatiwem. Pozycja dopetnien. Stownictwo specjalistyczne: Finansowanie
przedsigbiorstw.
4 Podroéze. Dziennik z podrézy w Internecie. Przyimki am Meer, ans Meer. 2




Stownictwo specjalistyczne: Rachunek zyskow i strat.Bilans.

5 W hotelu. Pytania: ob., wie lange,Przyimki: gegeniiber, an...vorbei, durch. wielkich 2
miast. Stownictwo specjalistyczne: Prognozowanie w firmie.

6 Podroz i komunikacja. Przyimki: am Meer, ans Meer. Stownictwo specjalistyczne: 2
Audyt — ubezpieczenia.

7 Pogoda. Czasowniki z przyimkami: am Meer, ans Meer. Czasowniki z przyimkami: 2

sich interessieren fiir. Pytania i przystowki przyimkowe.
Stownictwo specjalistyczne: Zarzadzanie ryzykiem w firmie; Stynne krachy w historii

finansow.
8 Imprezy kulturalne. Przyimki: Woher? — vom/ aus dem. Stownictwo specjalistyczne: 2
Studia lub praktyki zagraniczne.
9 Prasa i ksigzki. Prateritum czasownikéw modalnych. Stownictwo specjalistyczne: Unia 2
Europejska/ Instytucje/ Euroregiony
10 Dokumenty. Zaimek pytajacy: welch- 2

Zaimki wskazujace: dies, der, das, die. Czasownik lassem. Stownictwo specjalistyczne:
Europejska polityka rolna, gospodarstwa ekologiczne.

11 Internet/ Zgloszenia online. Spojniki: do, odkad. Stownictwo specjalistyczne: 2
Odnawialne zrodla energii (energia wiatrowa i solarna)

12 Szkota I wyksztatcenie. Zaimek wzgledny i zdanie wzglgdne w mianowniku i bierniku. 2
Stownictwo specjalistyczne: Procesy informacyjno-komunikacyjne.

13 | Mobilno$¢, podroze, zagranica. Priteritum: kam, sagte. Stownictwo specjalistyczne: 2
Literatura kontra internet.

14 | Powtdrzenie materiatu. 2

15 Kolokwium 2

Razem liczba godzin 30

Literatura podstawowa:

1 Menschen B1.1 + B1.2 praca zbiorowa, Hueber

Mit Deutsch in Europa studieren — arbeiten — leben, Goethe Institut, Frau, Robert Bosch Stiftung

Wirtschaftsdeutsch — jezyk niemiecki w biznesie

Deutsch im Biiro

g~

Deutsch im Beruf

Literatura uzupelniajaca:

1 Praktyczna gramatyka jezyka niemieckiego, Dreyer Schmitt, Hueber Polska

Monika Reimann, Sabine Dinsel GroBler Lernwortschatz Deutsch als Fremdsprache, Donauworth 2008

2
3 Stanistaw Beza, Fine kleine Landeskunde der deutschsprachigen Lénder, Warszawa 2004
4 Werner i Alice Beile, Themen und Meinungen im Fiir und Wider, Bonn 1999




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Matematyka elementarna Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-MATE_|
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspoliny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia stacjonarne
Semestr studiow | Jezyk wyktadowy
‘::ﬁ;i'i:i:’gg:ﬂz"a Zajecia z zakresu nauk podstawowych t
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktow ECTS Sposéb ustalania
T oceny
. . zajecia . g
o L. godz. zajeé w sem. Catkowita 2 Kontakiowe 1,2 zajecia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studer?/ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 40 10 30 Zaliczenie pisemne 100%
Razem: 40 10 30 Razem: 100%
Kat i . .
ategoria L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy zaje¢
efektow
; 1. [Student zna podstawowe funkcje matematyczne K1A_WO01+ w
Wiedza =
2. |Student zna elementy rachunku rézniczkowego K1A_ W01+ W
1. |student potrafi rozwiazywac¢ réwnania i nierownosci wielomianowe w
2 student potrafi rozwiazywaé réwnania i nierownosci wykfadnicze i W
Umiejetnosci " |logarytmiczne
3. [student potrafi rozwiazywac zadania o ciggach i szeregach W
4. |student potrafi liczy¢ proste granice funkcji i pochodne W
Student zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
) 1. - K1A_KO1+ w
Kompetencje ksztatcenia
spoteczne 2. [Student potrafi samodzielnie wyszukiwac¢ informacje w literaturze K1A_KO1+ W
3.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne wyktad
L.p. Tematyka zaje¢ Liczba godzin
1. Funkcja linniowa, uktady réwnan liniowych 2
2. funkcja kwadratowa, posta¢ kanoniczna i iloczynowa, réwnania i nieréwnosci 4
3. Wielomiany - rozktad na czynniki, réwnania i nieréwnosci 4
4. funkcja wykfadnicza i logarytmiczna 4
5. ciggi 4
6. funkcja homograficzna, granice funkcji, asymptoty 6
7. pochodna funkcji 6
Razem liczba godzin: 30

Literatura podstawowa:

Matematyka : definicje, twierdzenia, przyktady, zadania / Wactaw Leksinski, Ireneusz Nabiatek, Wojciech Zakowski. - Wyd. 7. - Warszawa : Wydawnictwa
1  [Naukowo-Techniczne, 1999
2 Matematyka dla szkét $rednich / Jadwiga Nikodem, Kazimierz Nikodem. - Wyd. 4. - Bielsko-Biata : Park, cop. 2000.
3 Matematyka : réwnania i funkcje / Siegfried Schneider. - Warszawa : Muza, 1998
4 Matematyka : nowe vademecum : zadania klasyczne i testy / Tadeusz Supady. - Piotrkéw Trybunalski : Wydawnictwo Tukan Remy
5 Matematyka. Cz. 1, Analiza matematyczna / Wojciech Zakowski, Grzegorz Decewicz. - Wyd. 17. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000
6 Matematyka. Cz. 2, Analiza matematyczna / Wojciech Zakowski, Witold Kotodziej. - Wyd. 14. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000
7 |Analiza matematyczna w zadaniach. 1 / W. Krysicki, L. Wiodarski. - Wyd. 29, 8 dodr. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Matematyka elementarna Kod przedmiotu  |S-INF-I-P-INF-MATE_|II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia stacjonarne

Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy
z\z;ec';:i:xz:g?:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych t
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,2 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 30 Zaliczenie pisemne 100%
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. [Student zna podstawowe funkcje matematyczne K1A_W01+ w
Wiedza 2. |Student zna funkcje podstawy rachunku rézniczkowego i catkowego K1A_W01+ W
3. |Student zna podstawy algebry K1A_W01+ W
1. |[Student potrafi postugiwac¢ sie¢ wektorami w przestrzeni W
Umiejetnosci 2. |Student potrafi policzy¢ proste catki i pochodne w
3. |Student potrafi rozwigzywaé réwnania i nieréwnosci trygonomettyczne W
Student zna ograniczenia wiasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego
) 1. . K1A_K01+ w
Kompetencje ksztatcenia
spoteczne 2. |Student potrafi samodzielnie wyszukiwa¢ informacje w literaturze K1A_K01+ W
3.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne wykiad
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe funkcje matematyczne - wykresy i wlasnosci
2. Elementy rachunku rézniczkowego i catkowego
3. Funkcje trygonometryczne - réwnania i nieréwnosci, wzory redukcyjne
4. Wektory
5. Elementy algebry liniowej

Literatura podstawowa:

1 Naukowo-Techniczne, 1999

Matematyka : definicje, twierdzenia, przyktady, zadania / Wactaw Leksinski, Ireneusz Nabiatek, Wojciech Zakowski. - Wyd. 7. - Warszawa : Wydawnictwa

N

Algebra liniowa 1 : przyktady i zadania / Teresa Jurlewicz, Zbigniew Skoczylas. - Wyd. 8 popr. - Wroctaw : Oficyna Wydawnicza GiS, 2002

3 |Analiza matematyczna w zadaniach. 1/ W. Krysicki, L. Wtodarski. - Wyd. 29, 8 dodr. - Warszawa : Wydawnictwo Naukowe PWN, 2011

Matematyka. Cz. 1, Analiza matematyczna / Wojciech Zakowski, Grzegorz Decewicz. - Wyd. 17. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000

Matematyka. Cz. 2, Analiza matematyczna / Wojciech Zakowski, Witold Kotodziej. - Wyd. 14. - Warszawa : Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2000




b) Studia niestacjonarne



PANSTWOWA WYZSZA
SZKOEA ZAWODOWA W NYSIE
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PROGRAM STUDIOW

KIERUNEK INFORMATYKA

OD R.AK. 2021/2022

PROFIL PRAKTYCZNY
STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA

SPECJALNOSCI:

SYSTEMY INTERNETOWE, SI

BEZPIECZENSTWO SIECI I SYSTEMOW INFORMATYCZNYCH, BSISI
GRY KOMPUTEROWE I MULTIMEDIA, GKIM

Forma studiow: niestacjonarne

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta:
inzynier



Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Analiza matematyczna

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-ANAM_|

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . .
dotyczace modutu Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,1 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 36 21 15 Egzamin pisemny 50%
Cwiczenia 85 76 9 Kolokwia pisemne, aktywnos$¢ 50%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 125 97 28 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna pojgcie pochodnej funkdiji i jej zastosowania. KIP_WO1++ W
Wiedza 2. |Zna pojecie calki i jej zastosowania. K1P_W01++ W
3. |Zna podstawowe funkcje. K1P_WO1++ W
Umieietnosci 1. |Potrafi obliczy¢ i zastosowa¢ pochodng funkgji. K1P_U01+ C
1e 2. |Potrafi obliczy¢ i zastosowac catki. K1P_U01+ C
Kompetencje 1 Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma swiadomos$¢ koniecznosci KIP K1+ c
spoteczne " |pogtebiania swojej wiedzy. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykiad.
L.p. Tematyka zajeé
1. Funkcje elementarne. Wielomiany. Rozktad na czynniki.
2. Ciggi. Granica ciggu
3. Granica funkcji. Asymptoty funkcji.
4. Pochodna funkcji. Zastosowanie pochodnej. Ekstremum. Monotoniczno$¢.
5. Wielomian Taylora. Rézniczka przyblizona.
6. [Catka nieoznaczona. Catkowanie przez czesci i podstawianie.
7. Catka funkcji wymiernej.Catka oznaczona.
8. Zastosowanie catek.

Cwiczenia Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Funkcje elementarne. Wielomiany. Rozktad na czynniki.

2. Ciggi. Granica ciggu

3. [Granica funkcji. Wyznaczanie asymptot funkcji.

4. Pochodna funkcji. Zastosowanie pochodnej. Ekstremum. Monotoniczno$¢.

5. Wielomian Taylora. R6zniczka przyblizona.

6. Catka nieoznaczona. Catkowanie przez czesci i podstawianie.

7. Catka funkcji wymiernej. Catka oznaczona. Zastosowanie.

8. Kolokwium

Literatura podstawowa:

1 Gewert M., Skoczylas Z. Analiza matematyczna czesc I-definicje, twierdzenia, wzory Oficyna Wydawnicz GiS, Wroctaw 2001

2 Krysicki W, Wiodarski L,Analiza matematyczna w zadaniach cze$¢ | PWN, Warszawa 2004

3 Romanowski S, Wrona W, Matematyka wyzsza dla studiéw technicznych cz.IPWN, Warszawa 1967




4 |Analiza matematyczna. Przyktady i zadania. Marian Gewert. Zbigniew Skoczylas. Oficyna Wydawnicza GiS. Wroctaw 2001

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Nowakowski R.: Elementy matematyki wyzszej, Wydawnictwo Naukowo- O$wiatowe ALEF, Wroctaw 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Etykieta w zyciu publicznym

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-EZP_I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
.z N zajecla L .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | kontzj’itowe | 0,4 zajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 23 14 9 Kolokwium pisemne 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 14 11 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna podstlawowe zasady savoir vivre oraz ich normatywne i kulturowe KiP_ W20+ W
. przestanki.
Wiedza - - - - -
Rozumie aksjologiczne i pragmatyczne uwarunkowania taktownego
2. b g . K1P_W20++ w
sposobu bycia w interakcjach spotecznych.
Umiejetnosci 1. |Analizuje dziatanie w perspektywie zasad etykiety. K1P_U05+, K1P_U12+ W
1. |Ma $wiadomos$¢ konieczno$ci ustawicznej pracy nad wiasng ogtada. K1P_KO1++, KIP_K02++ W
Kompetencje 2 Potr_aﬂ stosowaé w praktyce podstawowe zasady etykiety w zyciu K1P_K01+, K1P_K02+, W
publicznym. K1P_K03+
spoleczne K1P_K01++, K1P_K02
. 3 . . | -¢-+y | -¢-+y
3. |Potrafi stosowaé w praktyce podstawowe zasady etykiety biznesu. KIP_K03++ K1P_K06++ w
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem $rodkéw audiowizualnych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Etyczne i kulturowe wyznaczniki zachowan cztowieka. Filozofia savoir vivre.
2. Proces porozumiewania si¢: jezyk, tematy do rozmowy, korespondencja tradycyjna, telefon, Internet, netykieta.
3. Precedencja: powitanie, pozegnanie, na uczelni, przy stole, w samochodzie.
4. Savoir vivre w pracy, migjscach publicznych, na uczelni, podczas uroczystosci i spotkan prywatnych.
5. Mowa ciata i ubiér (dress code, elegancja).
6. Spotkania towarzyskie: obowigzki goscia i gospodarza, przygotowanie stotu, zachowanie przy stole, spozywanie positkow.
7. Dobre obyczaje w pracy — podstawy etykiety biznesu.

Literatura podstawowa:

1 E. Bonneau, Wielka ksiega dobrych manier, Warszawa 2010.

M. Kuziak, Jak moéwi¢, rozmawia¢, przemawiac¢?, Bielsko-Biata 2006.

L. Jablonowska, G. Mysliwiec, Wspdtczesna etykieta pracy, Warszawa 2006

H. Hanisch, Savoir-vivre przy stole, Warszawa 1999

M. Brzozowski, Sztuka bycia i obycia, Warszawa 2006

M. Brzozowski, ABC dobrych manier, Warszawa 2004

A. Jarczynski, Etykieta w biznesie, Gliwice 2010

[e<B ENE [N (63} BN [OVR [ \N)

S. Krajski, Savoir vivre jako sztuka zycia. Filozofia savoir vivre, Warszawa 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 E. Pietkiewicz, Dobre obyczaje, Warszawa 1987

2 E. Pietkiewicz, Asystentka menedzera, Warszawa 1995

3 E.Pietkiewicz, Sekretariat menedzera, Warszawa 2001




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Fizyka Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-FIZ_]I
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | koﬁ?ﬁi&ve | 2 Zzajgcia praktyczne 3,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15
Cwiczenia 40 25 15 Pisemne kolokwium zaliczeniowe 30%
Laboratorium 83 68 15 Rozmowa przed wykona’mem doswiadczenia, ocena przygotowania do zaje¢ i 20%
wykonanych sprawozdan.
Egzamin 2 2 Pisemny egzamin 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 101 49 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1 POSIaQa WIeFi;g qotyczch zjawisk f|zlycznych oraz \{v%a§C|wosg| fizycznych KIP. Wa3++ we
materii umozliwiajgcych wykorzystanie w technice i zyciu codziennym.
1. |Stosuje zasady bezpieczenstwa i higieny pracy. K1P_U14+++ L
Potrafi dokona¢ pomiaru i okreslenia podstawowych wielkosci fizycznych
2. . X - K1P_UO7+++ L
Umieistnosci oraz wykona¢ sprawozdania z przeprowadzonych pomiaréw.
miejgtnoset 3. |Dostrzega przyczyny wystgpowania niepewnos$ci pomiarowych. K1P_UO7+++ L
4. |Wykonuje pod kierunkiem wiasciwe doswiadczenie. KIP_UOT+++ L
5. |Formutuje wnioski po przeprowadzonym doswiadczeniu. K1P_U11+, K1P_U13++ L

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne

Wyktad prowadzony z wykorzystaniem rzutnika i tablicy.

Tematyka zajec

Wielkosci fizyczne i ukfad jednostek.

Mechanika klasyczna: kinematyka i dynamika punktu i uktadu punktéw materialnych, mechanika bryty sztywnej.

Podstawy fizyki wspoétczesnej: promieniowanie termiczne i prawa je opisujgce, zjawisko fotoelektryczne.

1
2
3. Mechanika relatywistyczna: kinematyka i dynamika, energia, ogéina teoria wzglednosci.
4
5

Fizyka atomowa: modele atomu, teoria Bohra atomu jednoelektronowego i rozszerzenie tej teorii na atomy bardziej skomplikowane.

Mechanika kwantowa: wstepne wiadomos$ci z matematyki, okreslenie standw fizycznych, postulaty mechaniki kwantowej, zasada nieokreslonos$ci Heisenberga,
réwnanie Schrédingera, uktady wieloelektronowe i zasada Pauliego, uktad okresowy pierwiastkdw.

7. Promienie Rentgena: natura promieni, widmo ciggte i przerywane, pochtanianie promieni.

i fotondéw.

Fizyka jadrowa: ogélna charakterystyka jgdra atomowego, trwato$¢ jadra, promieniotwérczo$¢ naturalna, reakcje jgdrowe wywotane dziataniem szybkich czgstek

9. Promienie kosmiczne: wasciwosci zjawiska spowodowane przez promienie kosmiczne i pochodzenie promieni kosmicznych.

10. Kolokwium zaliczeniowe.

Cwiczenia

Metody dydaktyczne

Rozwigzywanie zadan przy tablicy.

L.p.

Tematyka zajec

Matematyka w fizyce. Zapis formalny. Krétkie i proste zadania.

Sprostowania pewnych czesto popetnianych btedéw przy rozwigzywaniu zadan.

Mechanika klasyczna: kinematyka i dynamika punktu i uktadu punktéw materialnych, mechanika bryly obrotowe;.

Mechanika relatywistyczna: kinematyka, dynamika i energia.

Podstawy fizyki wspotczesnej: promieniowanie termiczne i prawa je opisujace, zjawisko fotoelektryczne.

Fizyka jagdrowa: promieniotwdrczo$¢ naturalna i sztuczna, reakcja jgdrowa.

N|o|ga|MwNfE

Kolokwium zaliczeniowe i omoéwienie wynikdw uzyskiwanych przez studentéw w trakcie ¢wiczen.




Laboratorium Metody dydaktyczne

Realizacja ¢éwiczen laboratoryjnych.

'_
©

Tematyka zajec¢

Pomiar opory elektrycznego za pomocg mostka Wheatstone'a.

Wyznaczanie wspdtczynnika elektrochemicznego i statej Faradaya.

Wyznaczanie ogniskowej soczewek za pomocg fawy optycznej.

Wyznaczanie wspdtczynnika zatamania cieczy refraktometrem Abbego.

Wyznaczanie gestosci ciata statego i cieczy za pomoca wagi hydrostatyczne;.

Wyznaczanie statej siatki dyfrakcyjnej i dyfrakcja na otworach kwadratowych i okragtych.

Pomiar kata zatamania i kata odbicia $wiatta. Sposoby korekcji wad wzroku.

Obserwacja i analiza linii sit pola magnetycznego.

O@|N|@ |G HfwN]=

Przesytanie sygnatéw audio i wideo z wykorzystaniem lasera.

Literatura podstawowa:

1 Cz. Bobrowski: Fizyka — krétki kurs, WNT, Warszawa 2005.
2 J. Orear: Fizyka, t. 1-2, WNT, Warszawa 1998 (i wydania pézniejsze).
3 W. Hajko: Fizyka w przyktadach, WNT, Warszawa 1998 (i wydania p6zniejsze).

Literatura uzupetniajaca:

1

M. Skorko: Fizyka, PWN, Warszawa 1981.

2

D. Halliday, R. Resnick, J. Walker: Podstawy fizyki, PWN, Warszawa 2003.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-JEZA _|

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji

Dysponuje kompetencjg jezykowag umozliwiajgcg generowanie wypowiedzi
zrozumiatych dla rodzimego uzytkownika danego jezyka, potrafi

1. [relacjonowa¢ wydarzenia, opisywac¢ wlasne przezycia, reakcje i wrazenia
oraz radzi¢ sobie w wigkszosci sytuacji wystepujacych podczas kontaktow
prywatnych i zawodowych zaréwno w kraju, jak i zagranica.

K1P_U05++, K1P_U17++

Rozumie ze stuchu gtéwne mysli wypowiedziane w standardowej odmianie
2. |jezyka, rozumie gtéwne watki wielu programéw radiowych i telewizyjnych
traktujgcych o sprawach biezgcych oraz zawodowych.

Umiejetnosci K1P_U05++, K1P_U17++

Potrafi napisa¢ spojng, poprawng pod wzgledem gramatycznym i
3. [leksykalnym wypowiedz pisemng na tematy ogdine lub zwigzane z
zainteresowaniami, potrafi swobodnie redagowa¢ e-mail.

K1P_U17++, K1P_U05++

Potrafi zinterpretowaé gtéwny sens tekstu czytanego, rozumie znaczenie
gtéwnych watkéw przekazu zawartego w jasnych, standardowych
wypowiedziach, ktére dotyczg znanych spraw typowych dla pracy, szkoty,
czasu wolnego itd.

K1P_U05++, K1P_U17++,
KIP_U11++

Tresci ksztatcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne

Metody: gramatyczno-ttumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Przedstawianie sie.
2. Zwyczaje zywieniowe w réznych krajach i kulturach. Czasy terazniejsze: Present Simple i Present Continuous.
3. Sport. Narracja: Past Simple, Past Continuous, Past Perfect.
4. Relacje rodzinne. Opisywanie cech osobowosci.
5. Pienigdze. Okreslanie iloéci. Liczby. Czasy: Present Perfect vs Past Simple.
6. Punkty zwrotne w zyciu. Czas Present Perfect Continuous.
7. Transport i podrézowanie. Stopniowanie przymiotnikow.
8. Uzytkownicy komputeréw.
9. |Architektura komputera.

10. Aplikacje komputerowe.

11. Urzadzenia peryferyjne.

12. Wywiad z bylym studentem.

13. Systemy operacyjne.

14. Graficzny interfejs uzytkownika (GUI).

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

[ 1 [oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

2
3 Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.
4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.




Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

®(N|jo |0

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PRO_I

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 10 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,6 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 10 20
Cwiczenia 78 58 20 Kolokwium zaliczeniowe 25%
Laboratorium 138 118 20 Zaliczenie programoéw zadanych przez prowadzgcego 25%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 250 186 64 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Ma wiedze z zakresu tworzenia programéw komputerowych z KiP. Wos+ we
Wiedza zastosowaniem jezyka C.
2. |Zna zasady programowania strukturalnego. K1P_W0B+ WCL
1 Potrafi opracowac¢ prosta aplikacje komputerowg zgodnie z okreslonymi KiP_Ug2+ cL
Umiejetnosci wymaganiamt.
Potrafi poszukiwa¢ zrédet literaturowych dotyczacych jezykow
2. ) ) KIP_U11+ CL
programowania dla potrzeb samoksztatcenia.
DETRETETAE 1. |Rozumie potrzebe doskonalenia sie i uczenia sie przez cate zycie. K1P_K01+ CL
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan programistycznych zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢
1 Jezyki programowania komputeréw zorientowane maszynowo oraz zorientowane problemowo. Podstawowe narzgdzia programistyczne niezbedne do tworzenia
i programéw komputerowych.
2. Assemblacja, kompilacja oraz interpretacja programéw komputerowych.
3. Struktura programu w jezyku C.
4. Podstawowe typy danych. Deklaracje danych statycznych.
5. Instrukcje warunkowe.
6. Instrukcje iteracyjne.
7. Operacje na danych typu catkowitoliczbowego.
8. Operacje na danych typu zmiennoprzecinkowego.
9. [Operacje na znakach alfanumerycznych i tekstach.
10. Operacje na tablicach i wskaznikach.
11.  [Struktury danych.
12. Operacje plikowe.
13. Pojecie podprogramu. Procedury i funkcje.
14. Przekazywanie parametréw do podprogramoéw i z podprogramow.
15. Zasady programowania strukturalnego.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Przedstawienie poje¢, algorytméw oraz rozwigzywanie zadan przy tablicy.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Algorytmy i programy sekwencyjne, pojecie zmiennej, typu zmiennej oraz instrukcji podstawiania.
2. Algorytmy rozgatezione — syntaktyka i semantyka instrukcji warunkowej.
3. Budowa algorytméw oraz programow rozgatezionych.
4. Algorytmy oraz programy iteracyjne — syntaktyka i semantyka instrukgji iteracyjnych.
5. Definiowanie funkcji.
6. Okreslanie sposobu przekazywania parametréw migdzy programem gtéwnym a funkcja.




7. Zmienne lokalne funkcji.
8. Ztozone typy danych.Tablice i wskazniki.
9. Operacje na wskaznikach.
10. Pojecie pliku — podstawowe operacje na plikach.
Laboratorium Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan programistycznych zadanych przez prowadzgcego.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Praca w $rodowisku programistycznym. Zasady edycji, kompilacji i wykonywania programow.
2. Projektowanie i realizacja prostych programéw.
3. Proste programy na danych catkowitoliczbowych i zmiennoprzecinkowych.
4. Programy zawierajgce instrukcje warunkowe. Strukturyzacja programéw.
5. Operacje na tablicach. Instrukcje iteracyjne z zadang liczbg powtdrzen.
6. Wykorzystanie instrukcji iteracyjnych z nieokreslong liczbg powtdrzen.
7. Wykonywanie operacji na tekstach.
8. Realizacja programéw operujgcych ztozonych strukturach danych.
9. Podstawowe operacje na plikach.
10. Projektowanie i realizacja prostych programéw przetwarzania danych. (Prosta baza danych z wykorzystaniem plikow).
11. Projektowanie i realizacja programéw z wykorzystaniem funkcji.
12, Projekt i realizacja projektu grupowego.
Literatura podstawowa:
1 Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: ,Jezyk Ansi C”, WNT
2 Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wyd. IV. Helion 2010
3 Hunt A., Thomas D.: Pragmatyczny programista. Od czeladnika do mistrza. Helion 2011
4 S. Prata , Szkota programowania, Jezyk C, Wydawnictwo Robomatic
Literatura uzupetniajaca:
1 Wirth N.: Alorytmy+struktury danych=programy. Warszawa WNT 1995
2 K. Reek, Jezyk C — wskazniki, Helion




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy systeméw komputerowych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PSK_|

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe | 1,6 Zzajgcia praktyczne 4,4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 18 20 Test koricowy 60%
Laboratorium 110 92 18 Kolokwium. Ocena prac realizowanych na zajeciach 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 110 40 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
: K1P_W08+, KIP_W14+,
1. |Zna budowe i elementy zestawu komputerowego. KIP_ W13+ K1P_ W0+ w
2. |Zna strukture i elementy systemu operacyjnego oraz jego polecenia. E} g—mg:‘ Elg-vwvlg: L
Zna podstawowe programy takie jak edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
Wiedza 3. |program do tworzenia prezentacji multimedialnych, program do obstugi K1P_W0B+, K1P_W1d+, L
) ’ KIP_W13+, K1P_W10+
poczty.
- : K1P_W08+, KIP_W14+,
4. |Zna zasady bezpiecznej pracy na komputerze. KIP_ W13+ K1P_ W10+ L
5 Zna polecenia HTML oraz sposoby tworzenia bardziej ztozonych stron K1P_W08+, KIP_W14+, W
©JWWW. K1P_W13+, KIP_W10+
1. |Potrafi oméwi¢ elementy zestawu komputerowego. z g*ggg:’ KIP_Uos+, w
Potrafi stworzy¢ dokument tekstowy, prezentacje multimedialng. Zna
Umiejetnosci 2. |zasady pracy z arkuszem kalkulacyjnym oraz programem do obstugi E}g—ggg: KIP_U0S+, L
poczty email. -
) . K1P_U0B+, K1P_U05+,
3. |Potrafi stworzy¢ strone WWW. K1P_U09+ L
Kompetencje 1 Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu technologii informatycznych do pracy KIP Kod+ WL
spoteczne |z danymi. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawowe pojecia informatyczne.
2. Tworzenie dokumentéw WWW - wybrane problemy.
3. Wybrane zagadnienia sieci komputerowych.
4. System komputerowy. Architektura von Neumana. Rozwdj komputerdw.
5. Zespoty wspodtczesnego komputera.
6. Dziatanie procesora. Graf stanu. Przerwania.
7. Potgczenia systemowe.
8. Pamig¢ operacyjna.
9. Pamie¢ masowa.
10. |Obstuga urzadzen peryferyjnych.
11. Zaliczenie.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajeé

1. Zasady bezpiecznej pracy przy komputerze.

N

Polecenia systemu operacyjnego.

3. Skrypty systemu operacyjnego.




Podstawy HTML i CSS.

Konstruowanie prostych witryn i udostepnianie ich w sieci.

Obstuga podstawowych programéw biurowych, np. edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny itp.

Nlo|oa|H

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 Organizacja i architektura systemu komputerowego: projektowanie systemu a jego wydajno$¢. W. Stallings Warszawa WNT 2003

2 Podstawy budowy i dziatania komputeréw, A. Skopupski, WKit. 2000

Literatura uzupetniajaca:

1 Anatomia PC, P. Metzger Gliwice Helion 2002

2 OPENOFFICE 1.1x UX.PL: Writer, Calc, Draw, Impress, Math: podrecznik uzytkownika, G.Kocur, P.Majchrzak, L.Zdonek - Gliwice: Helion 2004

3 Poradniki online na temat korzystania z oprogramowania biurowego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 1 - Komunikacja spoteczna

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PWKS_|

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

brak

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 14 9 Zaliczenie koncoyve w formie plsemneJ’/Zahczeme koncowe w formie prezentacji 100%
przygotowywanej przez grupe studentéw
Konsultacje 2 2
Razem: 25 14 11 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Definiuje podstawowe pojecie i problemy komunikacji spoteczne;j. K1P_W20++ W
. 2 Zna mechamzmy wptywu spotecznego, rozréznia podstawowe techniki T W
Wiedza manipulacyjne.
Zna zasady komunikacji obowigzujgce w $rodowisku zawodowym i poza
3. | L K1P_W20++ w
$rodowiskiem zawodowym.
1 Potrafi logicznie dobiera¢ elementy zdobytej wiedzy teoretycznej w celu K1P_U05++, K1P_U11++, W
. - ' |zinterpretowania zagadnien praktycznych. K1P_U12+++
Umiejetnosci - T - - -
2 Potrafi rozpoznawac i interpretowa¢ podstawowe mechanizmy regulujgce K1P_U05++, K1P_U11++, W
" |procesy komunikacji spotecznej. K1P_U12++
1 Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia posiadanej wiedzy i kompetencji KIP_KOt+ W
spotecznych.
Kompetencje 2. |Dba o dobro wspolne. K1P_K02++, K1P_K08++ W
spoteczne 3 Potrafi przyjmowac¢ wtasciwe role spoteczne, wspotpracowaé w grupie, KIP K034+ W
' |realizowa¢ zadania indywidualne i grupowe. -
4. |Potrafi stosowac rézne kody komunikacyjne. K1P_K02++, KIP_KO7++ w
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem prezentacji.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Pojecie komunikacji. Kanaty i kody komunikacyjne. Modele komunikacji.
2. Zjawisko konformizmu. Informacyjny wptyw spoteczny, normatywny wptyw spoteczny.
3. Teoria dysonansu poznawczego L. Festingera.
4. Wplyw spoteczny i obrona przed manipulacjg. Podstawowe techniki manipulacji spoteczne;j.
5. Komunikacja w reklamie. Cztowiek w reklamie i zasada dopasowania. Marketing MIX.
6. Asertywno$¢ i asertywne zachowania w kontaktach interpersonalnych.
7. Stereotypy, uprzedzenia, dyskryminacja. Metody skutecznej walki z uprzedzeniami.
8. Atrakcyjnos¢ interpersonalna. Kierowanie wtasnym wizerunkiem, autoprezentacja.

Literatura podstawowa:

1 E. Aronson, Cztowiek - istota spoteczna.

E. Aronson, T. Wilson, R.M. Akert, Psychologia spoteczna

E. Griffin, Podstawy komunikacji spotecznej, Gdarsk 2003.

2

3

4 T. Witkowski, Psycho-manipulacje.

5 |K. Oppermann, E. Webber, Style porozumiewania sie, Gdansk 2007.

Literatura uzupetniajaca:

1 J. Stewart, Mosty zamiast muréw, Warszawa 2007.

2 S.P. Morreale, B. H. Spitzberg, J. K. Barge, Komunikacja migdzy ludzmi, Warszawa 2008.

3 A. Jaskoétka, Mowa ciata, Kielce 2007.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 1 - Podstawy socjologii

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PWPS_|

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow | Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 0,4 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 14 9 Zaliczenie koncoyve w formie plsemneJ’/Zahczeme koncowe w formie prezentacji 100%
przygotowywanej przez grupe studentéw
Konsultacje 2 2
Razem: 25 14 11 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Definiuje podstawowe pojecie i problemy komunikacji spoteczne;j. K1P_W20++ W
2 Zna mechanizmy ksztattowania sie i instytucjonalizacji interakcji KIP W20+ W
Wiedza " |spotecznych _
Zna podstawowe problemy spoteczne wspoétczesnego $wiata (globalizacja,
3. . A - . K1P_W20++ w
migracje, kryzysy, nieréwnosci)
Potrafi logicznie dobiera¢ elementy zdobytej wiedzy teoretycznej w celu K1P_U05++, K1P_U11++,
1. ) ) - ) . w
Umieietnosci zinterpretowania zagadnien praktycznych w interakcjach spotecznych K1P_U12+++
1e Analizuje i interpretuje podstawowe mechanizmy regulujace procesy K1P_U05++, KIP_U11++,
2. w
spoteczne K1P_U12++
Rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia posiadanej wiedzy i kompetencji
) 1. KIP_KO1++ w
Kompetencje spotecznych
spoteczne 2 Potrafi przyjmowac¢ wtasciwe role spoteczne, wspotpracowaé w grupie, K1P_K02++, K1P_K03++, W
" |realizowa¢ zadania indywidualne i grupowe K1P_K07++, K1P_K08++
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Socjologia. Definicja, przedmiot, funkcje i gtéwne idee.
2. Grupa spoteczna. Wigz spoteczna.
3. Kultura i spoteczenstwo.
4. Socjologia gospodarki.
5. [Globalizacja.
6. Wybrane zagadnienia z socjologii organizacji.

Literatura podstawowa:

1 P. Sztompka, Socjologia. Analiza spoteczenstwa, Krakéw 2002.

2 A. Giddens, Socjologia, Warszawa 2004.

3 B.Szacka, Wprowadzenie do socjologii, Warszawa 2003.

Literatura uzupetniajaca:

1 J. Szacki, Historia mysli socjologicznej, Warszawa 2004.

P. Berger, Zaproszenie do socjologii, Warszawa 2001.

E. Goffman, Cztowiek w teatrze zycia codziennego, Warszawa 1987.

2

3

4 J. Turowski, Socjologia: wielkie struktury spoteczne, Lublin 2000.
5 J. Turowski, Socjologia: mate struktury spoteczne, Lublin 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Algebra liniowa z geometrig analityczng Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-ALGA_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
z\z;ec';:i:xz:g?:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 31 19 12 Egzamin pisemny 50%
Cwiczenia 65 56 9 Kolokwia pisemne, aktywnos$¢ 50%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 100 75 25 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1. |Zna pojgcie macierzy, wyznacznika, iloczynu skalarnego i wektorowego. KIP_WO1++ WC
2. |Zna pojecie ptaszczyzny, bazy, wymiaru przestrzeni. K1P_WO1++ WC
1. [|Potrafi obliczy¢ wyznacznik, macierz odwrotna. K1P_U01+
. - Potrafi rozwigza¢ ukfady réwnan kikoma metodami, rozwigza¢ réwnanie
Umiejetnosci 2. - K1P_U01+ [
macierzowe.
3. |Umie napisa¢ réwnanie prostej i ptaszczyzny. K1P_U01+ WC
Kompetencje Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma swiadomos$¢ koniecznosci
1. o L KIP_KO1+ wC
spoteczne pogtebiania swojej wiedzy.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykiad.
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawowe struktury algebraiczne (grupy, ciata). Definicje , przyktady, zadania.
2. Przestrzenie wektorowe, baza i wymiar przestrzeni.
3. Macierze- dziatania.
4. Wyznaczniki, rozwiniecie Laplace'a.
5. Uktady réwnan. Metoda eliminacji Gaussa, metoda Cramera, metoda macierzy odwrotne;j.
6. Przestrzen wektorowa. lloczyn skalarny, iloczyn wektorowy, wektory réwnolegte, prostopadte.
7. Ptaszczyzna- réwnanie parametryczne i ogole, wektor normainy.
8. Prosta w przestrzeni. Réwnanie parametryczne i kierunkowe.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zastosowanie definicji i wiasnosci struktur algebraicznych.
2. Przyktady przestrzeni liniowych. Szukanie baz i okre$lanie wymiaréw przestrzeni.
3. Macierze.
4. Wyznaczniki. Metoda Sarrusa. Rozwiniecie Laplace'a.
5. Uktady réwnan. Rozwigzywanie uktadéw metodg Cramera, metoda Gaussa.
6. Wektory w przestrzeni. lloczyn skalarny, iloczyn wektorowy. Katy migdzy wektorami.
7. Réwnanie parametryczne i kierunkowe prostej, rownanie parametryczne i ogélne ptaszczyzny.
8. Kolokwium.

Literatura podstawowa:

1 Gewert M., Skoczylas Z. Algebra liniowa czesc I-definicje, twierdzenia, wzory Oficyna Wydawnicz GiS, Wroctaw 2001
2 Krysicki W, Wiodarski L,Analiza matematyczna w zadaniach cze$¢ | PWN, Warszawa 2004
3 Romanowski S, Wrona W, Matematyka wyzsza dla studiéw technicznych cz.IPWN, Warszawa 1967




4  |Algebra liniowa. Przykfady i zadania. Marian Gewert. Zbigniew Skoczylas. Oficyna Wydawnicza GiS. Wroctaw 2001

5 Klukowski J., Nabiatek |., Algebra dla studentéw. WNT Warszawa 2004

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Nowakowski R.: Elementy matematyki wyzszej, Wydawnictwo Naukowo- O$wiatowe ALEF, Wroctaw 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Algorytmy i struktury danych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-ASD_II

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1l

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Znajomos¢ programowania w jezyku C

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 2,3 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Egzamin pisemny 60%
Cwiczenia 41 23 18 Kolokwium zaliczeniowe. Cwiczenia tablicowe 20%
Laboratorium 50 32 18 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzanie list zadan programistycznych 20%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 125 67 58 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedzg na temat podstawowych technik algorytmicznych. K1P_WO04++ WC
Wiedza 2. |Zna podstawowe struktury danych wykorzystywane w programowaniu. K1P_W0d++ WC
3. |Zna etapu tworzenia programu w jezyku wysokiego poziomu. K1P_W05+ WC
1. |Potrafi zaimplementowaé¢ podstawowe algorytmy i struktury danych. K1P_U01++ CL
Umiejetnosci 2. |Potrafi oszacowa¢ ztozono$¢ obliczeniowg i pamieciowa algorytmu. K1P_U01++ CcL
3. |Potrafi wykorzysta¢ znajomo$¢ algorytmoéw w tworzeniu aplikacii. K1P_U01++ CL
DETRETETAE 1. |Potrafi doceni¢ wsparcie technologii informatycznych w pracy z danymi. KAP_K04++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe pojecia algorytméw i struktur danych; rekurencja.
2. Ztozono$¢ obliczeniowa, notacje, NP.-zupetnos$é.
3. Typ wskaznikowy, dynamiczna alokacja pamigci, dynamiczna alokacja pamigci.
4. Kolejki, stosy.
5. Listy jednokierunkowe.
6. Listy dwukierunkowe.
7. Metoda dziel i zwycieZaj.Podstawowe algorytmy sortowania.
8. Kopiec, sortowanie przez kopcowanie.
9. Drzewa binarne.
10. Drzewa BST.
11. Drzewa AVL.
12. Drzewa 2-3-4, czerwono-czarne.
13. Grafy.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Zajecia tablicowe, analiza przyktadowych zadan. Listy zadan.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe sposoby notacji algorytmow.
2. Algorytmy rekurencyjne.
3. Ztozono$¢ obliczeniowa.
4. Wskazniki. Dynamiczna alokacja pamigci.
5. Stos.
6. Listy jednokierunkowe.
7. Listy dwukierunkowe.
8. Metoda dziel i zwycigzaj.
9. Kopiec.
10. Sortowanie przez kopcowanie.




11. Drzewa binarne.

12. Drzewa BST.

13. Drzewa AVL.

14. Drzewa czerwono-czarne.

15. Kolokwium zaliczeniowe.

Laboratorium Metody dydaktyczne Analiza przyktadowych zadan. List zadan.
L.p. Tematyka zajec
1. Pojecie algorytmu. Poprawno$¢ algorytmu.
2. Podstawowe algorytmy. Ztozono$¢ czasowa i pamieciowa, metody analizy algorytmoéw.
3. |Algorytmy arytmetyczne.
4. Rekurencja. Zastosowanie i przyktady rekurencji.
5. Wskazniki. Dynamiczna alokacja pamigci.
6. Algorytmy sortowania.
7. Algorytmy sortowania i wyszukiwania danych.
8. Listy jednokierunkowe.
9. Listy dwukierunkowe.
10. Listy dwukierunkowe uporzgdkowane.
11. Drzewa BST, AVL.
12. Drzewa 2-3-4, czerwono-czarne, b-drzewa.
13. Tablice haszujgce.
14. Podstawowe algorytmy grafowe.
15. Kolokwium zaliczeniowe.

Literatura podstawowa:

1 Corner T.H., Leiseron C.E., Riverst R.L., Stein C.: Wprowadzenie do algorytméw, Wydawnictwo WNT, Warszawa, 2004.

Aho A.V., Hopcroft J.E., Uman J.D.: Projektowanie i analiza algorytmow; Wydawnictwo Helion Gliwice, 2003.

2
3 Wirth N.: Algorytmy + struktury danych = programy, Wydawnictwo WNT, Warszawa, 1989.
4 |Aho A.V., Hopcroft J.E., Ulman J.D.:Algorytmy i struktury danych

Literatura uzupetniajaca:

1 L Banachowski, K. Diks, W. Rytter Algorytmy i strukruty danych, WNT Warszawa

2 P. Wréblewski Algorytmy i struktury danych i techniki programowania, Helion

3 K.Kolesnik Wstep do programowania z przyktadami w Turbo Pascalu, Helion




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Jezyk angielski

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-JEZA_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Jezyk angielski |

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | Kontaktowe | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi w miarg poprawnie pod wzgledem gramatycznym i leksykalnym
wyraza¢ swg opinig w kwestiach abstrakcyjnych i kulturowych, potrafi do$é¢
1. |swobodnie uczestniczy¢ w rozmowie towarzyskiej na rézne tematy, K1P_U05++, K1P_U17++ L
sugerowaé rozwigzania, formutowac prosby i sktada¢ propozycje, udzielaé
porad i wskazéwek.
2 Potrafi zrozumie¢ diuzsze wypowiedzi i wykfady dotyczace znanej KIP_UBS+, KIP_UTT+ L
. - tematyki.
Umiejetnosci
Potrafi napisa¢ krotki tekst uzytkowy o ogélnym / rutynowym charakterze
3. ) - . h . h " K1P_U17++, K1P_U05++ L
lub prosty list opisujgcy fakty i wydarzenia, zna ogdine zasady interpunkcji.
Rozumie tres¢ artykutu prasowego, ogdiny sens utworu literackiego oraz
4 listu wyrazajgcego osobiste poglady / opinie, rozumie ogélny sens K1P_U05++, K1P_U17++, L

diuzszego tekstu o charakterze informacyjnym lub popularnonaukowym na
znany temat.

KIP_U11++

Tresci ksztalcenia

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.

L.p. Tematyka zaje¢

1. W biurze. Formy grzeczno$ciowe wyrazajgce formy | pozwolenia.
2. Nowoczesne technologie. Czasowniki wyrazajgce powinno$c¢ i koniecznosc.
3. Wyglad zewnetrzny. Czasowniki wyrazajgce dedukcjg.
4. Sukcesy i porazki zyciowe. Czasowniki wyrazajgce umiejetnosci i mozliwosci.
5. Wynajmowanie mieszkania.
6. Edukacja w Wielkiej Brytanii. | tryb warunkowy.
7. Rodzaje domoéw. Il tryb warunkowy.
8. Programy aplikacyjne.
9. Multimedia.

10. Wywiad z inzynierem wsparcia komputerowego.

11. [Sieci.

12. Internet.

13.  |[WWW.

14. Strony internetowe.

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

[ 1

|Oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

2
3
4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.
5 Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007




6 Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.
7 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.
8 Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Logika dla informatykéw

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-LDI_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiéw 1l Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy matematyki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,5 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 43 25 18 Kolokwium pisemne 50%
Cwiczenia 80 62 18 Pisemne sprawdziany 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 87 38 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. [Marozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu rachunku zdan. K1P_W02++ WC
Wiedza 2. |Ma rozszerzong i glgbokg wiedze z zakresu metod reprezentacii logicznej. K1P_Wo2+ wC
3. |Ma szczegdtowg wiedze w zakresie rachunku kwantyfikatorow. K1P_W02++ WC
4. [Ma wiedze z zakresu metod rezolucji. K1P_W02+ WC
1 Potrafi rozwigzywaé problem uzywania struktury logicznej do zadania K1P_UO7+, K1P_Ut5+ we
reprezentacji wiedzy.
N » 2 Potrfalﬂ rozwigzywa¢ zadania sprawdzania prawdziwosci formut rachunku KiP_U0T+ we
Umiejetnosci zdan.
3 Potrafi rozwa’zywac zadania sprawdzania prawdziwosci formut Kip_U07+ we
kwantyfikatoréow.
4. |Potrafi sprawdzi¢, czy dana formuta jest tautologia. K1P_U07+ WC

Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do logiki.
2. Elementy teorii zbioréw, rodzaje relacji.
3. Moce zbioréw, liczby kardynalne.
4. System relacyjny.
5. Rachunek zdan, syntaktyka i semantyka.
6. Tautologia rachunku zdan. System dowodowy dla rachunku zdan.
7. Rachunek kwantyfikatoréw, syntaktyka.
8. Rachunek kwantyfikatoréw, semantyka.
9. Tautologia rachunku kwantyfikatoréw.
10. Dedukcja naturalna dla rachunku zdan.
11. Dedukcja naturalna dla rachunku zdan.
12. Rodzaje klauzul, zasady zamknietego $wiata.
13. Metody rezolucji dla rachunku zdan.
14. Metody rezolucji dla rachunku zdan.
15. Wykonanie zadan z podanych list zadan dotyczgcych materiatéw przedstawionych na wyktadzie.
Cwiczenia Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

1. Wykonanie zadan z podanych list zadan dotyczacych materiatéw przedstawionych na wyktadzie.

Literatura podstawowa:




Huzar Z., Elementy logiki dla informatykéw, Wyd. PWr 2007.

Rasiowa H., Wstep do matematyki wspotczesnej, PWN 2003

Kowalski R., Logika w rozwigzaniu zadan, WNT 1989.

Ben-Ari M., Logika matematyczna w informatyce, WNT 2005

| |w[N |-

Batog T., Podstawy logiki, Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznan 1994




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis

modutu ksztatcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy elektroniki i miernictwa

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PEM_I

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1l

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

Analiza matematyczna
dotyczace modutu v/

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe | 1,4 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Ocena wykonania prac laboratoryjnych
Laboratorium 43 28 15 Ocena wykonania prac laboratoryjnych 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 40 35 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Wymienia¢ ukfady elektroniczne i ich podstawowe wtasnosci. K1P_W03+ W
2. |Demonstrowa¢ pomiary w ukfadzie. K1P_W03+ L
. 3. |Analizowac proste obwody elektroniczne. K1P_W03+ WL
Wiedza ——— —
4. |Uzasadnia¢ uzycie elektroniki. K1P_W03+ w
5. |Rozpoznawaé elementy elektroniczne. K1P_W03+ W
6. |Analizowa¢ wyniki pomiaréw elektrycznych i szacowac btedy pomiaru. K1P_W03+ WL
1. |Mierzy¢ sygnaty w ukfadach elektronicznych. K1P_U07+ L
Umiejetnosci 2. |Operowac stownictwem z zakresu elektroniki. K1P_U07+ w
3. |Szkicowac elektroniczne ukfady. K1P_U07+ WL

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

Whyktad z ilustracjami i przyktadami obliczeniowymi.

-
o

Tematyka zajeé

Pomiary wielko$ci elektrycznych i nieelektrycznych. Narzedzia i metody pomiarowe, Przyrzady pomiarowe, Doktadno$¢ pomiaréw.

Obwody pradu statego, 1 i 2 prawo Kirchhoffa, twierdzenia Nortona i Thevenin'a.

prad zmienny, zjawiska w obwodach prgdu zmiennego.

Metoda symboliczna rozwigzywania obwodéw pradu zmiennego,

przyktady obliczen, prawa Kirchhoffa, warunki dopasowania.

Zjawisko rezonansu szeregowego i rbwnolegtego.

wymuszeniu niesinusoidalnym.

Analiza ztozonych obwodéw RLC w stanie ustalonym. Metoda oczkowa i potencjatéw weztowych. Analiza ztozonych obwodéw RLC w stanie ustalonym przy

Analiza ztozonych obwoddéw RLC w stanie nieustalonym.

pdtprzewodnikowe bezztgczowe o efekcie powierzchniowym.

Poétprzewodniki. Samoistne, typu n i p, wkasnosci, proces produkcyjny, Przyrzady pétprzewodnikowe bezzlgczowe o efekcie objetosciowym ,Przyrzady

© @ [N] o [gr|wIN P

Przyrzady potprzewodnikowe ztgczowe - dwubiegunniki - konstrukcja, wtasnosci, przyktady, zastosowania.

N
=4

Przyrzady péiprzewodnikowe zigczowe - wielobiegunniki konstrukcja, wtasnosci, przyktady, zastosowania.

-
[

Tranzystor - punkt pracy, charakterystyki, tranzystor jako wzmacniacz.

Laboratorium Metody dydaktyczne

Prace manualne.

'_
o

Tematyka zajec

Instruktarz bhp, omoéwienie instrukcji do projektéw pomiarowych.

Pomiar napigcia i natezenia pradu.

Badanie uktadéw potgczen rezystorow.

Pomiar indukcyjnosci.

Pomiar mocy.

Badanie obwodu RLC.

Badanie elementéw elektronicznych.

QN |G W N

Zaliczenie.




Literatura podstawowa:

Elektrotechnika i elektronika dla nieelektrykow, WNT 2004
S. Bolkowski Teoria obwoddw elektrycznych WNT 2003

1
2 J. Piecha: Elementy i uktady cyfrowe, PWN 1990
Augustyn Chwaleba, Maciej Poninski, Andrzej Siedlecki.Metrologia elektryczna; WNT2010

3

Literatura uzupetniajaca:
S. Osowski, K. Siwek, M. Smiatek Teoria obwodéw Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej 2006

1
Polowczyk M., Klugmann E., Przyrzady pdtprzewodnikowe, Wydawnictwo Politechniki Gdanskiej 1996

2

3 Tumanski S. Technika pomiarowa, WNT 2007



Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PRO_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania strukturalnego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,5 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Kolokwium 50%
Laboratorium 68 50 18 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 62 38 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Rozréznia i potrafi wyjasni¢ réznice pomiedzy klasycznym (strukturalnym) i
obiektowym paradygmatem programowania. Poprawnie interpretuje
1. |pojecia klasy i obiektu. Umiejetnie krytykuje btedy w przedstawionych E} g-wggf’ KIP_W0S+, L
Wiedza rozwigzaniach. Stosuje w praktyce oraz demonstruje przyktady -
obiektowego paradygmatu programowania.
Potrafi wskaza¢ najwazniejsze elementy programu komputerowego w
2. . . . . . K1P_W04++ WL
jezyku C++, poprawnie wskazuje role poszczegdinych operatoréw.
Potrafi zaprojektowa¢ model wybranego, niewielkiego wycinka
1. VS S K1P_U02++, K1P_U01+ L
rzeczywistosci w postaci zbioru klas.
Umiejetnosci Postuguje sie enkapsulacjg, sktadnikami statycznymi i dziedziczeniem.
2. |Potrafi przecigza¢ operatory. Skutecznie adoptuje podane przyktady oraz K1P_U02++, K1P_U01+ L
projektuje wtasne rozwigzania wykorzystujgce polimorfizm.
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP KOS+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Whprowadzenie do programowania obiektowego.
2. C++ - elementy programowania nieobiektowego.
3. Klasy.
4. Konstruktory, destruktory, tablice obiektow.
5. Przetadowanie operatoréw.
6. Dziedziczenie, polimorfizm.
7. |Szablony, STL.
8. Kolokwium

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec
1. Wskazniki, alokacja i zwalnianie pamigci, rzutowanie. Wskazniki do funkgji.
2. Typy automatyczne, rézne postacie nagtéwka funkcji, przekazywanie przez referencje. Wektory jedno i wielowymiarowe.
3. Zatozenia obiektowego paradygmatu programowania. Pojecie klasy i obiektu.
4. Konstruktory i destruktory, enkapsulacja. Rodzaje dostepu do sktadnikéw klasy. Sktadniki statyczne. Funkcje, metody i klasy zaprzyjaznione.
5. Dziedziczenie.
6. Funkcje wirtualne i polimorfizm.
7. Przecigzanie operatoréw.
8. [Szablony.




9. [Biblioteka standardowa STL.

Literatura podstawowa:
1 B. Stroustrup, Jezyk C++. Kompendium wiedzy, Helion 2014

J. Grebosz, Opus magnum C++11. Programowanie w jezyku C++, Helion, 2017

2
3 S. Prata, Jezyk C++ :szkota programowania, Helion, 2013
4 Brian W. Kernighan, Dennis M. Ritchie: Jezyk Ansi C, WNT

Literatura uzupetniajaca:

1 K. Reek, Jezyk C — wskazniki, Helion

2 B. Eckel ,Thinking in C++”, Helion



Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 2 - Etyka biznesu

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PWEB_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 48 30 18 Zaliczenie w formie pisemnej/Prezentacja przygotowana w grupach 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe pojecia etyczne. K1P_W20+++ W
2. |Znaréznorodne modele dziatania aksjologicznego. K1P_W20+++ w
Wiedza 3 Ro.szlel uwaranowama §pole§zne, kulturowe, prawne, polityczne KIP_ W2+ W
religijne i organizacyjne dziatania gospodarczego.
4 Zna geneze i struktury wolnego rynku, jego aksjologie oraz towarzyszace KIP. W20+ W
mu problemy etyczne.
Umiejetnosci 1 Analizuje i interpretuje aktywno$¢ gospodarczg i spoteczng w kategoriach K1P_U05++, K1P_U11++, W
etycznych. K1P_U12++
Potrafi pracowa¢ w zespole rozumiejgc i szanujgc warto$ci wyznawane
1. . . K1P_K03++ w
przez wspdtpracownikéw.
Rozumie konieczno$¢ ciggtego doskonalenia swoich kompetenciji
2. . K1P_KO1+++, K1P_KO02+++ w
zawodowych i etycznych.
Kompetencje 3 Konstruuje modele dziatania sytuacyjnego wigzace efektywnosc¢ z K1P_K02+, K1P_K04++, W
spoteczne " |stusznoscig etyczna. K1P_KO05+++, K1P_K06++
Analizuje aktywno$¢ zawodowa i przedsigbiorczos¢ w perspektywie
4. |warto$ci nieinstrumentalnych i pozatechnicznych (dobro wspéine, zgﬁgg: KIP_KO7++, w
godnos¢, sprawiedliwo$e). -
5. |Krytycznie kategoryzuje i modyfikuje wtasne dziatanie. K1P_KO1++, KIP_K0B++ W
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Etyka jako dyscyplina filozoficzna. Jezykowe, spoteczne i polityczne konotacje pojecia biznesu. Moralno$¢, prawo, obyczaj. Charakter czynu etycznego.
2. Etyka biznesu, etyka dziatalno$ci gospodarczej i etyka pracy (etyka zawodowa).
3 Modele dziatania etycznego: hedonizm, utylitaryzm, eudajmonizm (Sokrates, Platon, Arystoteles), etyka obowigzku, etyka chrze$cijanska (personalizm), etyka
i odpowiedzialno$ci.
4. Relacja pomiedzy dgzeniem do zaspokajania potrzeb, normami moralnymi a powszechnym dobrobytem w koncepcji A. Smitha.
5. Nowozytna organizacja spoteczna i ekonomiczna: wolny rynek, dobrobyt i wolno$¢ polityczna.
6. Weberowskie ujecie protestanckich zrédet ducha kapitalizmu.
7. Pojecie i cechy liberalizmu, geneza i glowni przedstawiciele.
8. Uprawomocnienie porzgdku moralnego, prawnego, ekonomicznego, spotecznego i politycznego (T.Hobbes, J.Locke).
9. Jednostka, moralno$¢ i wolny rynek wobec panstwa i polityki. Konserwatywna krytyka kondycji moralnej wolnego rynku i demokracji parlamentarne;j.
10. Marksowska koncepcja uprzedmiotowienia pracy i wolnosci cztowieka w spoteczenstwie kapitalistycznym.
11. Gtéwne zasady i ewolucja spotecznej nauki Kosciota.
12, Etyka gospodarcza religii Swiatowych: buddyzm, taoizm, islam, judaizm.
13. Etyka w dobie globalizacji.

Literatura podstawowa:

1 [Czy etyka sig¢ optaca? Zagadnienia etyki biznesu/ Czestaw Porgbski, Warszawa 2000.

Etyka biznesu / pod redakcjg Jerzy Dietl , Wojciech Gasparski, Warszawa 1997.

Wyktady z etyki biznesu/ Wojciech Gasparski, Warszawa 2000.

2
3
4 Chrysides G.D., Kaler J. H.: Wprowadzenie do etyki biznesu, Warszawa, PWN, 1999.
5 Bourke V. J.: Historia etyki, przet. A. Biatek, Torun, Krupski i S-ka, 1994.




6 Maclintyre A.: Krétka historia etyki, przet. A. Chmielewski, Warszawa, PWN, 1995.

~

Singer P.: Przewodnik po etyce, Warszawa, Ksigzka i Wiedza, 2002

8 Soldenhoff S.: Rozwdj etyki normatywnej, Warszawa, PWN, 1973.

Literatura uzupetniajaca:

1 Styczen T.: Wprowadzenie do etyki, Lublin, 1995.

Szacki J.: Historia mysli socjologicznej, Warszawa, PWN, 2002.

Galarowicz J.: Na $ciezkach prawdy, Krakéw, PAT, 1992.

Slipko T.: Etos chrzeécijanski. Zarys etyki ogdinej, Krakow 1974.

Weber M.: Etyka protestancka a duch kapitalizmu, Lublin, 1994.

Tatarkiewicz W.: Historia filozofii, t.1-3, PWN, Warszawa 2005

~N(o|jalsw]|N

Soldenhoff S.: Wprowadzenie do etyki, Warszawa, PWN, 1972.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Przedmiot wybieralny 2 - Etyka ogélna

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PWEQ_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
z\z;ec';:i:x:::g?:'a Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 48 30 18 Zaliczenie w formie pisemnej/Prezentacja przygotowana w grupach 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe pojecia etyczne. K1P_W20+++ W
2. |Znaréznorodne modele dziatania aksjologicznego. K1P_W20+++ w
Wiedza 3 Ro.szlel uwaranowama §pole§zne, kulturowe, prawne, polityczne KIP_ W2+ W
religijne i organizacyjne dziatania gospodarczego.
4 Zna geneze i struktury wolnego rynku, jego aksjologie oraz towarzyszace KIP. W20+ W
mu problemy etyczne.
Umiejetnosci 1 Analizuje i interpretuje aktywno$¢ gospodarczg i spoteczng w kategoriach K1P_U05++, K1P_U11++, W
etycznych. K1P_U12++
Potrafi pracowa¢ w zespole rozumiejac i szanujgc wartosci wyznawane
1. . . K1P_K03++ w
przez wspdtpracownikéw.
Rozumie konieczno$¢ ciggtego doskonalenia swoich kompetenciji
2. . K1P_KO1+++, K1P_KO02+++ w
zawodowych i etycznych.
Kompetencje 3 Konstruuje modele dziatania sytuacyjnego wigzace efektywnosc¢ z K1P_K02+, K1P_K04++, W
spoteczne " |stusznoscig etyczna. K1P_KO05+++, K1P_K06++
Analizuje aktywno$¢ zawodowa i przedsigbiorczos¢ w perspektywie
4. |warto$ci nieinstrumentalnych i pozatechnicznych (dobro wspéine, zgﬁgg: KIP_KO7++, w
godnos¢, sprawiedliwo$c). -
5. |Krytycznie kategoryzuje i modyfikuje wiasne dziatanie. K1P_K01++, K1P_K06++ W
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Problematyka etyczna. Etyka a prawo i moralno$c¢. Etyka jako dyscyplina normatywna.
2. Pojecie powinnosci etycznej: przestanki i konsekwencje. Pojecie dziatania moralnego.
3. Etyka jako dyscyplina filozoficzna.
4. Etyka cnét.
5. Etyka utylitarystyczna (konsekwencjonalizm).
6. Etyka hedonistyczna.
7. Etyka chrzescijanska (personalizm).
8. Etyka obowigzku.
9. Etyka wartosci.
10. Problematyka supererogacii.
11. Etyka egzystencjalistyczna.
12, Etyka dyskursu i komunikacji.

Literatura podstawowa:

1 A. Anzenbacher, Wprowadzenie do etyki, przet. J. Zychowicz, Krakéw 2008.

Filozofia. Podstawowe pytania, red. E. Martens, H. Schnadelbach.

J. Galarowicz. Fenomenologiczna etyka wartosci. PAT 1997.

I. Kant,. Krytyka praktycznego rozumu

J. Galarowicz, Na $ciezkach prawdy. Wprowadzenie do filozofii.

R. Ingarden, Ksigzeczka o cztowieku.

Etyka. Antologia tekstéw, red. Z. Kalita, Wroctaw 1995.

N~ w]|N

F. Ricken, Etyka ogodIna, przet. O. Domanski, Kety 2001.




Literatura uzupetniajaca:

1 A. Anzenbacher, Wprowadzenie do filozofii.

2 V. J. Bourke, Historia etyki, Warszawa 1994.

3 W. Tatarkiewicz, Historia filozofii, t.1-3.

4 J. Hartman, J. Wolenski, Wiedza o etyce, Wydawnictwo Szkolne PWN ParkEdukacja, Warszawa — Bielsko-Biata 2009.
5 |A. Krokiewicz, Zarys filozofii greckiej.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy operacyjne

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-SYSO_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy systemoéw komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18
Laboratorium 41 30 11 Zaliczenie zadan zadanych przez prowadzgcego zajecia 30%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria L . . L
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna 0golng budowe i podstawy funkcjonowania wspdtczesnych systemow
1. 7 K1P_W10+ w
operacyjnych.
2 Ma wiedze z zakresu funkcjonowania systemu ochrony wielozadaniowego KIP Wizt W
" |systemu operacyjnego. -
Wiedza 3. |Wie jak zbudowana jest struktura katalogéw systemu Linux. K1P_W10+ L
4. |Wie jak konfigurowaé interfejsy sieciowe, podinterfejsy w systemie Linux. K1P_W11+ L
5 Z\Q:ﬁak za pomocg polecen systemu Linux budowa¢ skrypty w powtoce k1P Woas+ L
Potrafi skonfigurowaé¢ system ochrony oraz podjg¢ dziatania
1. |administracyjne w celu zapewnienia bezpieczenstwa systemu K1P_U09+ L
informatycznego.
Potrafi pozyskiwac i interpretowa¢ informacje o komendach w celu
2. ! . K1P_U05+ L
tworzenia wtasnych skryptéw.
Umiejetnosci Potrafi skonfigurowac interfejsy sieciowe w systemie Linux oraz skorzysta¢
3. K1P_U08+ L
ze zdalnych ustug serwerowych.
2 Potrafi wyszuka¢ pomoc do komend réwniez w dokumentacji w jezyku KIP Ui+ L
" |angielskim. -
Potrafi wykorzysta¢ zdobytg wiedze w celu automatyzacji i usprawnienia
5. A o K1P_U02+ L
prostych zadan administratora systemu.
. Potrafi wspétdziataé w grupie w celu zapewnienia prawidtowego
Kom[;etenqe L funkcjonowania systemu. KIP K03+ L
spoteczne 2. |Rozumie cel poznawania budowy i parametréw polecen. K1P_K01+ WL
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Rola systemu operacyjnego w systemie informatycznym.
2. Zadania systemu operacyjnego.
3. |[Ogdlna budowa systemu operacyjnego.
4. Zasady funkcjonowania systemu ochrony w systemie operacyjnym.
5. Pojecie procesu i watku. Stany proceséw i watkow w systemie operacyjnym.
6. Szeregowanie procesoéw i watkoéw. Rola scheduler'a.
7. Pojecie kontekstu i jego przetaczanie.
8. Sprzetowe zasoby procesora niezbedne do wspomagania systemu operacyjnego.
9. Zarzgdzanie pamigcig operacyjng.
10. Segmentacja pamieci.
11. [Stronicowanie pamigci.
12. Zarzadzanie pamieciami masowymi. Systemy plikow.
13.  [System plikéw FAT.
14. Systemy plikéw stosowane w SO UNIX.
15. System plikéw NTFS.




Laboratorium Metody dydaktyczne

Tematyka zajeé

'_
o

Podstawowe operacje w systemie operacyjnym LINUX.

Zarzadzanie uzytkownikami w systemie LINUX.

Przetwarzanie potokowe i przekierunkowanie strumieni w SO LINUX.

Podstawy programowania powtokowego w SO LINUX w powtoce Bash.

Programowanie w powtoce - cd.

Podstawy administracji systemem operacyjnym LINUX.

Podstawowe ustugi sieciowe w SO LINUX.

QN |G M W=

Zaliczenie ¢wiczen laboratoryjnych.

Literatura podstawowa:

1 Silberschatz A.: Podstawy systemoéw operacyjnych. WNT Warszawa 2005

Tanenbaum A.S.: Rozproszone systemy operacyjne. PWN Warszawa 2997

2
3 Stanistawski W. Wprowadzenie do sieciowych systemoéw operacyjnych. Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, Nysa 2006
4 Bach M.J.: Budowa systemu operacyjnego UNIX. WNT, Warszawa, 1995

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Lister A.M., Eager R.D.: Wprowadzenie do systemoéw operacyjnych. WNT Warszawa1994




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Technika uktadéw logicznych i cyfrowych Kod przedmiotu  [N-INF-I-P-INF-TULC_lII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1l Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,2 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 14 9 Ocena opanowania materiatu poprzez efekty ¢wiczen
Cwiczenia 25 16 9 Oceny biezace, oceny z kolokwium 50%
Laboratorium 25 16 9 Oceny biezace, oceny z kolokwium 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 46 29 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikowa¢ elektroniczne uktady cyfrowe. K1P_W02+ W
2. |Demonstrowa¢ dziatanie elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ C
Wiedza 3. |Analizowa¢ dziatanie prostych elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ CL
4. |Uzasadnia¢ uzycie elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ w
5. |Analiza i ocena elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_W02+ C
1. |Rozréznia¢ elektroniczne uktady cyfrowe iinne. K1P_U0B+ WCL
2. |Opisywac dziatanie uktadéw z uktadami cyfrowymi. K1P_U06+++ C
3. |Mierzy¢ sygnaty cyfrowe. K1P_U06+++ L
Umiejetnosci 4. |Operowac stownictwem z zakresu elektronicznych uktadéw cyfrowych. K1P_U06+++ WCL
5. |Szkicowa¢ elektroniczne ukfady cyfrowe. K1P_U0B+++ C
6. |Adoptowac elektroniczne uktady cyfrowe. K1P_U06+++ CL
7. |Formutowac opisy dziatania logiki cyfrowe;j. K1P_U06+++ [

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z ilustracjami.

Tematyka zaje¢

'_
o

Co to jest technika cyfrowa.

Algebra Boole’a, aksjomaty, funkcje logiczne.

Posta¢ kanoniczna, sposoby przedstawiania funkcji logicznych, upraszczanie.

Minimalizacja funkcji logicznej.

Automaty sekwencyjne. Projektowanie i realizacja.

Moduty cyfrowe kombinacyjne i sekwencyjne.

Uktady pamieciowe.

QN |G A (wN]=

Technologie, uktady scalone, parametry, wtasnosci i zastosowania.

Cwiczenia Metody dydaktyczne Cwiczenia obliczeniowe przy tablicy.

L.p. Tematyka zajec

Zmienne logiczne, dziatania, aksjomaty.

Podstawowe funkcje logiczne, przeksztatcenia, posta¢ najprostsza.

Minimalizacja funkcji logicznej.

Automaty sekwencyjne.

S el e I

Kolokwium.

Laboratorium Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé

1. Cwiczenia z technik uktadéw logicznych

2. Cwiczenia z techniki cyfrowej

Literatura podstawowa:

1 Kalisz J. Podstawy elektroniki cyfrowej WK£2007

2 J. Piecha: Elementy i uktady cyfrowe, PWN 1990

Literatura uzupetniajaca:

1 Bromirski J. Teoria automatéw WNT 1969

2 Molski M. Wstep do techniki cyfrowej, WKE 1989

3 [tukowicz M. i inni Uktady logiczne. Cwiczenia laboratoryjne. Oficyna wydawnicza Politechniki Wroctawskiej 2002




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Architektura komputerow

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-ARCK_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Programowanie strukturalne, Podstawy systemoéw komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1,6 Zzajgcia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18
Laboratorium 61 43 18 Testy, ocena prac laboratoryjnych 40%
Egzamin 7 5 2 Egzamin testowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 60 40 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisuje organizacje komputera na poziomie asemblera. K1P_W08+++ L
2. |Przedstawia podstawowe operacje arytmetyczne na poziomie asemblera. K1P_W08+++ L
Wiedza 3. |Omawia architekture systeméw pamigci. K1P_WO0B+++ w
4. |Wymienia i opisuje interfejsy i techniki komunikacji. K1P_W0B+++ W
5. |Przedstawia architekturg jednostki centralnej. K1P_W08+++ W
1. |Projektuje proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne. K1P_U06+++ L
Oblicza reprezentacjg liczb catkowitych i rzeczywistych oraz wykonuje
. - 2. A . K1P_U06+++ w
Umiejetnosci podstawowe operacje arytmetyczne na tych reprezentacjach.
3 Pisze proste programy na poziomie asemblera z uzyciem instrukcji KIP U0G+++ L

warunkowych, petli, operacji na liczbach catkowitych i tablic.

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne Wyktad z ilustracjami.

-
o

Tematyka zajeé

Informacje wstepne. Co tez to byto, poki nie udato sig potozy¢ na topatki przemystu informatycznego ?.

Reprezentacja danych.

Arytmetyka.

Arytmetyka zaawansowana.

Sterowanie.

Lista rozkazéw.

Organizacja pamigci.

Cache.

S Bl il I S Bl K I

Stronicowanie, segmentacja, wsparcie hardwareowe.

N
=4

RISC i przetwarzanie potokowe.

-
[

Komunikacja wewnetrzna.

.
N

Przerwania.

N
w

Sterowanie urzgdzeniami zewnetrznymi.

-
&

Sterowniki urzadzen zewnetrznych.

.
o

Klasyfikacja Flynna i zagadnienia zwigzane.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Prace manualne.

L.p. Tematyka zajec
1. Informacje wstgpne, narzedzia, assembler, obstuga zestawu uruchomieniowego.
2. Proste procedury sterowania portami wbudowanymi mikrosterownika
3. |Operacje arytmetyczne procesora.
4. Tryby adresacji pamiegci.
5. Obstuga przerwan.




Transmisja szeregowa.

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

W. Stallings Organizacja i architektura systemu komputerowego WNT 2003

1

B. S. Chalk Organizacja i architektura komputerow WNT 1998
2
3 instrukcje laboratoryjne do ¢wiczen

Literatura uzupetniajaca:

Janusz Biernat Architektura komputerow Politechnika Wroctawska 2001

Witold Komorowski Krétki kurs architektury i organizacji komputeréw Wydawnictwo Mikom 2004

Andrzej Skorupski Podstawy budowy i dziatania komputerow WKLt 2000




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-JEZA Il

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1] Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Zajecia z zakresu nauk podstawowych

Jezyk angielski Il

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve | 1 Zzajgcia praktyczne 1 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 30 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
informatyka, testy kontrolne, testy zaliczeniowe
Razem: 30 0 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi porozumiewac¢ sig ptynnie i spontanicznie, prowadzi¢ swobodne
rozmowy na réznorodne tematy, potrafi bra¢ czynny udziat w dyskusjach,
1. g L 3 ) K1P_U05++, K1P_U17++ L
wyrazajgc wiasne opinie i poglady, w sposob aktywny wykorzystuje
znajomos¢ stownictwa zwigzanego z obszarem informatyki.
Rozumie ze stuchu rézne teksty o tematyce ogdlnej i specjalistycznej,
. -~ 2. |diuzsze wypowiedzi oraz wyktady, wiekszo$¢ wiadomosci telewizyjnych i K1P_U05++, KIP_U17++ L
Umiejetnosci N ) BT
radiowych w standardowej odmianie jezyka.
Potrafi pisa¢ szczegdtowe, poprawne gramatycznie i stylistycznie teksty na
8. dowolne tematy, listy prywatne i formalne, list motywacyjny, CV. KIP U7+, KIP_U0G++ L
Potrafi korzysta¢ z obcojgzycznych zrédet informacji, w szczegélnosci
4. |literatury specjalistycznej, internetu, czyta ze zrozumieniem oryginalne KIP_U0S++, K1P_U17++, L

KIP_U11++

teksty dotyczace problemdéw wspoétczesnego $wiata.

Tresci ksztalcenia

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢

1. Przyjazn. Wyrazenie ,used to”.
2. Wizyta gwiazdy. Sktadanie propozyciji.
3. Stres we wspotczesnym $wiecie. Wyrazenia okreslajgce ilo$¢.
4. Ekologiczny styl zycia. Wyrazanie opinii.
5. Obyczajowos¢. Rdznice miedzy kobietami a mezczyznami. Przedimki.
6. Praca. Formy imiestowowe i bezokolicznikowe.
7. Pisanie listu motywacyjnego i zyciorysu.
8. Wywiad z tworcg stron internetowych.
9. Systemy komunikacyjne.

10. Wsparcie komputerowe.

11. Bezpieczenstwo danych 1.

12. Bezpieczenstwo danych 2.

13. Wywiad z bytlym hakerem.

14. Inzynierowie oprogramowania.

15. Kolokwium — zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 |Oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:

1 Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

2

3

4 Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

5 Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007




6 Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.
7 Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.
8 Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy baz danych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PBD_II

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Podstawy informatyki

Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,6 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18
Laboratorium 57 48 9 Kolokwium zaliczeniowe 30%
Projekt 9 9 Ocena projektu 30%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 60 40 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu modelu relacyjnego k1P W2+ W
danych.
Wiedza 2 Ma rozszerzong i pqglebmna wiedze z zakresu przetwarzania danych w KiP_W2s+ W
strukturze relacyjne;j.
3. |Ma szczegdtowq wiedze za zakresu jezyka SQL. K1P_W22++ WLP
1. |Potrafi tworzy¢ prostg baze danych. K1P_U04++ P
2. |Potrafi uzywac¢ operacji na relacjach. K1P_U04++ L
Umiejetnosci 3. |Potrafi uzywac instrukcji jezyka SQL. K1P_U16++, K1P_U04++ LP
4. |Potrafi normalizowac¢ tabele. KIP_U04++ LP
5. |Potrafi stworzy¢ aplikacje wspotpracujgcg z bazg danych. K1P_U04++ P

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Wprowadzenie do baz danych, architektura systemu baz danych, model danych, schemat bazy danych, schematy pojeciowe. Architektura klient-serwer.
2. Systemy zarzgdzania bazami danych, interfejscy i funkcjonalnosci.
3. Modelowanie danych. Model zwigzkéw-encji, model encji-relacji. Inne modele konceptualne i implementacyjne.
4. [Transformacja do modelu relacyjnego.
5. Algebra relacyjna.
6. Normalizacja schematu relacyjnego. Rozktad relacji.
7. Jezyk SQL. DQL(funkcje, podzapytania, operatory, potgczenia i perspektywy), DML, DDL, DCL.
8. Indeksy, indeksy drzewiaste.
9. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajec

Instalacja MS SQL Server z przykladowymi bazami danych.

SQL DQL - podstawowe zapytania.

SQL DQL - funkcje, funkcje agregujace.

SQL DQL - podzapytania i operatory zbiorowe.

SQL DQL - potgczenia relacii.

SQL DML,

SQL DDL i DCL.

QN |G W N

Zaliczenie laboratorium.




Projekt

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres).
2. Identyfikacja encji i zwigzkéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Normalizacja bazy danych, klucze obce.
5. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Realizacja logowania i uprawnien w aplikaciji.
8. Zaliczenie projektu

Literatura podstawowa:

1 Ullman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011
2 Lis M.: SQL. Cwiczenia praktyczne, Helion, Gliwice, 2011
3 Date C. J.: Relacyjne bazy danych dla praktykéw, Helion, Gliwice, 2006
Literatura uzupetniajaca:
1 Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015
2 Hernandez M. J.: Projektowanie baz danych: przewodnik krok po kroku, Helion, Gliwice, 2014




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie w jezykach skryptowych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PJS_lII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Systemy operacyjne Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
.. . zajecia . .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe | 1,4 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 43 25 18 Ocena projektu 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 40 35 Razem: 100%
Kat i . . . . L
;:Iag:,a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedze na temat podstawowych konstrukcji programistycznych. K1P_W04++
Wiedza 2 Posiada wiedze na temat automatyzacji zadan administracyjnych w K1P W05+

systemach operacyjnych.

Posiada wiedze na temat wspétczesnie stosowanych jezykow

w
w
s skryptowych. K1P_W04++, K1P_WO05++ W
1. |Potrafi zautomatyzowa¢ wybrane zadanie administracyjne. K1P_UO1++ P
N » 2 Potraﬂ przygc?tfnwac skrypt posiadajgcy wskazang przez odbiorce KIP_U10%+, K1P_UBG+ P
Umiejetnosci funkcjonalnos¢.
3. |Potrafi wspotdziata¢ w zespole w celu realizacji wybranego zadania. KIP_U12++ P
4. |Potrafi przygotowa¢ dokumentacje do realizowanego zadania. K1P_U13++ P
Kompetencie 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie. K1P_K01+ w
spoteczne 2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé
1. Ogolna koncepcja wykonywania okresowych zadan administracyjnych. Narzedzia do wykonywania zadan okresowych.
2. Podstawy programowania w powtoce bash. Elementy programowania strukturalnego w bashu.
3. Konfiguracja iptables. Weryfikacja spéjno$ci magazynéw danych.
4. Dostep do zasobdw sieciowych protokotami SMB, AFP, FTP.
5. Konfiguracja ustug webowych.
6. Zaliczenie wyktadu.
7. Podstawowe konstrukcje, typy danych oraz wbudowane struktury jezyka Python.
8. Funkcje, pliki i biblioteki.
9. Programowanie obiektowe w Pythonie.
10. Przetwarzanie danych typu XML oraz JSON.
11. Programowanie wielowgtkowe w Python.
12, Komunikacja z bazg danych oraz obstuga komend systemu operacyjnego w Python.
13. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zajec

Opracowanie dokumentacji konfiguracyjnej firewalla.

Opracowanie dokumentacji konfiguracyjnej wybranej ustugi.

Opracowanie skryptu konfigurujgcego firewalla wedtug specyfikacji prowadzgcego.

Opracowanie skryptu konfiguracyjnego wybranej ustugi serwerowej wedtug specyfikacji prowadzacego.

Opracowanie skryptu zapewniajgcego kopig bezpieczenstwa konfiguracji wczes$niej uruchomionej ustugi.

S Bl Il I

Opracowanie sprawozdania z projektu.




Prezentacja oraz zaliczenie projektu.

Zmienne, typy danych, instrukcje warunkowe, petle, napisy, listy w jezyku Python.

©|®|N

Krotki, stowniki, funkcje, pliki w jezyku Python. Podziat projektu na wiecej plikow.

10. Klasy, metody, metody specjalne, dziedziczenie, polimorfizm.

11. Odczytywanie i zapisywanie danych w formacie JSON z poziomu jezyka Python. Odczytywanie, przetwarzanie oraz zapisywanie danych strukturze XML.

12. Programy wielowgtkowe w Python, Testowanie aplikacji.

13. Komunikacja z bazg danych. Wykorzystanie polecen systemu operacyjnego w skrypcie Python.

14. Wizualizacja danych przy uzyciu komponentow dostarczanych wraz z jezykiem Python.

Literatura podstawowa:

1 |Windows PowerShell. Podstawy,Holger Schwichtenberg Helion 2009

Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury , Sarath Lakshman, Helion 2012

Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Linux. Serwery. Bezpieczenstwo, Michael D. Bauer, Helion, 2005

Linux. Bezpieczenstwo. Receptury, Daniel J. Barrett, Richard E. Silverman, Robert G. Byrnes, Helion 2003

Python. Wprowadzenie. Wydanie V, Mark Lutz, Helion, 2020

~Njo|ga|(~jw]|N

Klasyczne problemy informatyki w Pythonie, David Kopec, Wydawnictwo Naukowe PWN, 2020

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 [Zrédta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy metod probabilistycznych Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-PMP_lII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Analiza matematyczna Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,5 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 43 25 18 Egzamin pisemny 50%
Laboratorium 80 62 18 Kolokwium pisemne, aktywnos$¢, zadania do samodzielnego wykonania 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 87 38 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna pojecie szeregu rozdzielczego i punktowego. K1P_W01+, K1P_W02+ W
Wiedza 2. |Zna podstawowe rozktady prawdopodobienstwa dyskretne i ciggte. K1P_WO1+, KIP_W02+ W
Zna pojecie kwantyla rozktadu, przedziatéw ufnosci oraz testéw
3. KIP_WO01+, K1P_W02+ w
statystycznych.
1. |Potrafi zbudowac¢ szereg rozdzielczy i obliczy¢ podstawowe statystyki. K1P_U01+ WL
Potrafi wyznaczy¢ rozktad zmiennej losowej, obliczy¢ warto$¢ oczekiwang i
2. o - X K1P_U01+ WL
Umieietnosci wariancje dla réznych rozkladéw.
1e 3. |Potrafi obliczy¢ prawdopodobienstwo zdarzen losowych. K1P_U01+ L
Potrafi analizowa¢ zalezno$¢ migdzy zmiennymi z wykorzystaniem
4. ) L o KIP_U01+ L
narzedzi korelaciji i regresiji.
Kompetencje Potrafi korzysta¢ z podrecznikéw i ma $wiadomos$¢ koniecznosci
1. L L K1P_K01++ WL
spofeczne pogtebiania swojej wiedzy.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Statystyka opisowa w zadaniach. Budowanie szeregdw rozdzielczych i obliczanie miar rozproszenia, potozenia.
2. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa. Niezalezno$¢ zdarzen. Prawdopodobienstwo warunkowe, catkowite, wzor Bayesa.
3. Rozktady prawdopodobienstwa. Rozktady dyskretne. Obliczanie momentéw, dystrybuanta.
4. Wybrane Rozktady ciggte.
5. Rozktady dwuwymiarowe, rozkfad tgczny i brzegowy, wspoétczynnik korelacii.
6. Model regres;ji liniowej.
7. Metoda Monte-Carlo, generowanie liczb pseudolosowych.
8. Prawo Wielkich Liczb i CTG-zastosowanie.
9. Estymacja punktowa i przedziatowa.
10. Weryfikacja hipotez statystycznych, testy parametryczne.
11. Testy nieparametryczne- test zgodnosci, test niezaleznosci.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Rozwigzywanie zadan i probleméw matematycznych.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Statystyka opisowa w zadaniach. Budowanie szeregéw rozdzielczych i obliczanie miar rozproszenia, potozenia.
2. Klasyczna definicja prawdopodobienstwa. Niezalezno$¢ zdarzen. Prawdopodobiefstwo warunkowe, catkowite, wzor Bayesa.
3. Rozktady prawdopodobienstwa. Rozktady dyskretne. Obliczanie momentéw.
4. Wybrane Rozktady ciggte.
5. Rozktady dwuwymiarowe, rozktad tgczny i brzegowy, wspétczynnik korelacji.
6. Model regres;ji liniowej.
7. Korelacja rang
8. Prawo Wielkich Liczb i CTG-zastosowanie.
9. Estymacja punktowa i przedziatowa.




10. Weryfikacja hipotez statystycznych, testy parametryczne.

11. Testy nieparametryczne- test zgodnosci, test niezaleznosci.

12. Kolokwium.

Literatura podstawowa:

1 Bobrowski D. Probabilistyka w zastosowaniach technicznych. WNT Warszawa 1980

Gajek L. Katuszka M. wnioskowanie statystyczne, modele i metody. WNT Warszawa 1994

Jakubowski J., Sztencel R., Rachunek prawdopodobienstwa dla (prawie) kazdego.Script. Warszawa 2002

2
3
4 Koronacki J., Mielniczuk J., Statystyka dla studentéw kierunkéw technicznych i przyrodniczych. WNT Warszawa 2001
5 Zakrzewski M., Zak T.,Kombinatoryka i zdrowy rozsgdek. Quadrivium. Wroctaw 2001

Literatura uzupetniajgca:

1 Jasiulewicz H., Kordecki W., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna. Przykiady i zadania. GiS. Wroctaw 2001

2 Kordecki W., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna. Definicje, twierdzenia, wzory. GiS. Wroctaw 2002

Krysicki W., Bartos J., Dyczka W., Krélikowska K., Wasilewski M., Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach. PWN, Warszawa
3 |2000

4 Virtual Laboratories in Probability and Statistics http://www.math.uah.edu/stat/




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy sieci komputerowych Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-PSK_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiéw Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znaljolmosz? ’orgamzac“ i archlte!(tuw‘ wqulczesnego Ifomput’era. . Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu Umiejetnos$¢ w zakresie postugiwania sie i zarzgdzania wspotczesnymi
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,6 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18
Laboratorium 91 73 18 Testy czgstkowe, test i éwiczenie praktyczne koncowe. Bezposrednia rozmowa. 50%
Egzamin 2 2 Egzamin 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 85 40 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma podstawowg wiedze z zakresu budowy i implementac;ji sieci KIP_Wit+ WL
komputerowych.
Wiedza 2. |Opisuje warstwy modelu ISO/OSI i TCP/IP. KIP_W11++ WL
3. |Wyjaénia jak dziata sie¢ Ethernet. K1IP_W11++ WL
4. |Wyijasnia dziatanie komunikacji sieciowej w modelu TCP/IP. K1P_W11++ WL
1. |Potrafi wylicza¢ adresy sieciowe i dzieli¢ sieci na podsieci. K1P_U08++ L
Umiejetnosci 2 Potrafi kolnflgurlowlac interfejsy sieciowe w systemach operacyjnych i K1P_U0B++ L
urzgdzeniach sieciowych.
3. |Potrafi opisa¢ modele i protokoty sieciowe. K1P_U08++ WL
1 Sg:]r;:;idocenlc wsparcie technologii informatycznych podczas pracy z KiP K2+ WL
Kom;?etenqe 2 Ma swiadomos$¢ swojej wiedzy i jest zorientowany na konieczno$¢ KIP Ko+t WL
spoteczne ' |dalszego ksztatcenia sie. -
Jest przygotowany do projektowania i tworzenia sieci LAN. K1P_K05++ WL
Tresci ksztalcenia
Wykiad Metody dydaktyczne Prezentacja mu_ltlmedlalna/slajdy i prezentacja wybranych programéw z zakresu zarzadzania sieciami
komputerowymi.
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do sieci komputerowych.
2. Protokoty sieciowe i komunikacja.
3. Model referencyjny ISO/OSI. Dostgp do sieci.
4. Ethernet.
5. [Warstwa sieci i warstwa transportowa.
6. Adresacja IPv4, IPv6. Podziat sici na podsieci.
7. Warstwa aplikacji oraz planowanie sieci.
8. Przetgczanie w sieciach LAN: wprowadzenie i konfiguracja przetgcznikow.
9. Konfiguracja VLAN i rozwigzania typu VTP.
10. Podstawy routingu i routing statyczny.
11. Routing migdzy sieciami VLAN. Rozwigzanie router on stick.
12. Routing dynamiczny. RIP i OSPF.
13. Listy kontroli dostepu.
14. DHCP i NAT.
15. Zaliczenie wyktadu.
Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢

1. Podtgczenie do urzadzenia CISCO, praca w CLI oraz podstawowa konfiguracja urzadzenia.

2. Konfiguracja interfejséw sieciowych oraz routing statyczny.




Routing dynamiczny. Konfiguracja RIP.

Routing dynamiczny. Konfiguracja OSPF.

Konfiguracja VLAN. Potgczenia dostepowe i magistralne.

Konfiguracja VLAN. Rorwigzania typu VTP.

Routing miedzy sieciami VLAN. Konfiguracja routera on stick.

Konfigiguracja DHCP oraz NAT.

O N[ (T fw

Cwiczenie integrujgce umiejetnosci.

Cwiczenie integrujgce umiejetnosci w programie Cisco Packet Tracer.

11.

Rozwigzywanie problemoéw sieciowych.

12.

Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 CCNA Curriculum

2 Kaczmarek W.A., Certyfikacja CCNA: Zasady przetgczania i routingu, Mikon, Warszawa 2004.

3 Comer Douglas E., Sieci komputerowe i intersieci. Aplikacje internetowe (wyd. 4 zmien.), WNT, Warszawa 2007.
4 Kurose J, Ross K., Sieci komputerowe Od ogétu do szczegétu z internetem w tle, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajgca:

1

|Dokumentacja techniczna uzytych w ¢wiczeniach urzadzen oraz oprogramowania.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy operacyjne Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-SYSO_II
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy systemoéw komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,5 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Test wielokrotnego wyboru sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 68 50 18 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 62 38 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 P05|ad_a wledze na temat wdrazania systeméw operacyjnych w skali KIP_ WD W
przedsiebiorstwa.
Wiedza 2 Po&adg \A(ledze na temat zarzadzania systemami operacyjnymi w skali K1P_Wi0w+ W
przedsiebiorstwa.
Posiada wiedze na temat funkcjonowania ustug katalogowych w ramach
3. o K1P_W10+ w
przedsiebiorstwa.
1. |Potrafi zainstalowa¢ i skonfigurowa¢ wybrane systemy operacyjne. K1P_U06++ L
Potrafi zarzgdza¢ wybranym systemem operacyjnym w skali
2. o K1P_U0B+ L
przedsiebiorstwa.
Umiejetnosci 3 Potraﬂ wykona¢ analize sposobu funkcjonowania systelmu K1P_UT0%+, K1P_U0G++ L
informatycznego opartego o wybrane systemy operacyjne.
Potrafi zaprojektowa¢, wdrozyé i zarzadza¢ ustugg katalogowg w ramach
4, - K1P_U0B+ L
przedsiebiorstwa.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z zakresu systemow
) 1. : K1P_K01+ w
Kompetencje operacyjnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec

Podstawy aktualnie wykorzystywanych systemoéw serwerowych rodziny Microsoft Windows, wersje systeméw, kompatybilno$é, podstawowa funkcjonalnos¢,

1 wybrane aspekty instalacji systemu.
2 Wprowadzenie do implementacji TCP/IPv4 i IPv6, zapewnienie poprawnej konfiguracji IP systeméw serwerowych i systemoéw klienckich. Podstawowe narzgdzia
| diagnostyczne, Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.
3 Ustuga katalogowa Active Directory — podstawy (implementacja DC). Wprowadzenie do administrowania systemem Windows Server, Podstawowe narzgdzia
i administracyjne. Wybrane aspekty zdalnej administracji systemami Microsoft Windows Server.
4. Efektywne zarzgdzanie kontami uzytkownikéw i kontami komputeréw w sieci przedsigbiorstwa. Grupy uzytkownikéw, strategie grup i zarzadzanie nimi.
5 Jednostki organizacyjne, implementacja jednostek organizacyjnych, wykorzystanie jednostek organizacyjnych w zarzadzaniu infrastruktura AD. Delegacja
i uprawnien.
6. Zarzadza¢ dostepem do zasobow.
7 Wprowadzenie do Active Directory, Struktura logiczna Active Directory , Struktura fizyczna AD, Poziomy funkcjonalnosci , Implementacja AD ,implementacja
) drzewa, redundancja kontrolera domeny, funkcje kontrolera domeny, replikacje.
8. Implementacja i wykorzystanie zasad grup (GPO).
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zaje¢
1 Podstawy aktualnie wykorzystywanych systemoéw serwerowych rodziny Microsoft Windows, wersje systemdw, kompatybilnosé, podstawowa funkcjonalnosé,
i wybrane aspekty instalacji systemu.
2 Wprowadzenie do implementacji TCP/IPv4 i IPv6, zapewnienie poprawnej konfiguracji IP systeméw serwerowych i systemoéw klienckich. Podstawowe narzedzia

diagnostyczne, Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.




Ustuga katalogowa Active Directory — podstawy (implementacja DC). Wprowadzenie do administrowania systemem Windows Server, Podstawowe narzedzia
administracyjne. Wybrane aspekty zdalnej administracji systemami Microsoft Windows Server.

Efektywne zarzgdzanie kontami uzytkownikéw i kontami komputeréw w sieci przedsiebiorstwa. Grupy uzytkownikéw, strategie grup i zarzadzanie nimi.

Jednostki organizacyjne, implementacja jednostek organizacyjnych, wykorzystanie jednostek organizacyjnych w zarzagdzaniu infrastruktura AD. Delegacja
uprawnien.

Zarzadza¢ dostepem do zasobow.

Wprowadzenie do Active Directory, Struktura logiczna Active Directory , Struktura fizyczna AD, Poziomy funkcjonalnosci , Implementacja AD ,implementacja
drzewa, redundancja kontrolera domeny, funkcje kontrolera domeny, replikacje.

@ N (o o

Implementacja i wykorzystanie zasad grup (GPO).

Literatura podstawowa:

1 Egzamin MCTS 70-640, Konfigurowanie Active Directory w Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

2 Egzamin MCTS 70-643, Konfigurowanie infrastruktury aplikacjiw Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

3 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie I, tukasz Sosna,Helion 2010

4 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta w internecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zarzadzanie danymi informacyjnymi Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-ZDI_III
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow 1] Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . .
dotyczace modutu Podstawy informatyki Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,7 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Pisemne sprawdziany 40%
Cwiczenia 20 9 11 Pisemne sprawdziany 30%
Laboratorium 48 37 11 Realizacja zadan 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 58 42 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Ma rozszerzong i pogtebiong wiedze z zakresu wyszukiwarek KIP_ WG+ we
internetowych.
2 Zisrtcgzsz;:zona i pogtebiong wiedze z zakresu przetwarzania danych KIP. WiB+, KIP W04+ we
Wiedza Wycen. - — -
Ma szczegdtowg wiedze z zakresu metod organizacji dokumentéw
3. K1P_W16++, K1P_W04+ wC
tekstowych.
4 Ma szczegodtowg wiedze z zakresu metod indeksowania dokumentow KIP_W1B++, KIP_Wods+ we
tekstowych.
1. |Potrafi zaprojektowac¢ i implementowac prostg baze dokumentow. z g*td;g:: KIP_U04+, L
Umieietnosci 2. |Potrafi stosowaé prosta metode indeksowania dokumentéw tekstowych. K1P_U16++, K1P_UOT+ L
i 3. |Potrafi zaprojektowac prostg baze dokumentéw tekstowych. K1P_U16++, K1P_U04+ L
4. |Potrafi tworzy¢ prostg wyszukiwarke internetowa. E} g-g}gf’ KIP_U04++, L
DUTRETTEE 1. |Potrafi mysleé i dziata¢ w sposob kreatywny i przedsiebiorczy. K1P_K0B++ WCL
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw z przyktadami.
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenia do zagadnien zarzgdzania informacjami.
2. Modele danych: model relacyjny.
3. Modele danych: przeglad innych modeli danych.
4. Organizacja danych dyskowych. Indeksy geste i rzadkie.
5. Indeksy jednowymiarowe - czes¢ 1.
6. Indeksy jednowymiarowe - cze$¢ 2.
7. Indeksy jednowymiarowe - czesc¢ 3.
8. Indeksy wielowymiarowe - czesé 1.
9. Indeksy wielowymiarowe - cze$¢ 2.
10. Operacje na wektorach - wprowadzenie do srodowiska Matlab/Octave.
11. Model wektorowy - cze$¢ 1.
12, Model wektorowy - czes$¢ 2.
13. Model wektorowy - cze$¢ 3.
14. Wyszukiwarki internetowe.
15. Kolokwium zaliczeniowe.
Cwiczenia Metody dydaktyczne Cwiczenia realizowane przy tablicy.
L.p. Tematyka zajeé

1. Wprowadzenia do zagadnien zarzgdzania informacjami.

2. Model relacyjny.




3. Inne modele danych.
4. Indeksy jednowymiarowe - cze$¢ 1.
5. Indeksy jednowymiarowe - czes¢ 2.
6. Indeksy wielowymiarowe.
7. Model wektorowy.
8. Kolokwium zaliczeniowe.
Laboratorium Metody dydaktyczne Przyktady i zadania do samodzielnej pracy.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Omowienie tematyki zajec.
2. Omowienie cech aplikacji bedacej bazg dla testowania tworzonych metod wyszukiwania.
3. QOdbior aplikacji bazowej, omoéwienie metody wyszukiwania binarnego z uzyciem indeksow.
4. QOdbiér aplikacji wyszukujgcej dane metodg binarng, oméwienie metody wyszukiwania fancuchowego.
5. QOdbior aplikacji wyszukujgcej dane metodg tanicuchowg, omoéwienie metody wyszukiwania za pomoca list inwersyjnych.
6. Odbior aplikacji wyszukujgcej dane metoda list inwersyjnych, omoéwienie zasad tworzenia raportu poréwnujgcego metody wyszukiwania.
7. QOdbidr raportdéw, wystawianie ocen koricowych.

Literatura podstawowa:

1 Date C.J., Wprowadzenie do systeméw baz danych. W-wa, WNT 2000
2 Calishain T., Dornfest R., 100 sposobéw na Google. Helion 2003

3 Ktopotek M., Inteligentne wyszukiwarki internetowe. EXIT 2001

4 Ullman J.D., Systemy baz danych. Warszawa WNT 2001.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Jezyk angielski Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-JEZA_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Jezyk angielski lll Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,2 Zzajgcia praktyczne 2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %

Wypowiedzi ustne na zajeciach, prace domowe: ¢wiczenia leksykalne i gramatyczne,
Laboratorium 50 20 30 prezentacje multimedialne o charakterze popularnonaukowym zwigzane z kierunkiem 100%
studiéw, testy kontrolne, testy zaliczeniowe

Razem: 50 20 30 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji

Potrafi swobodnie uczestniczy¢é w rozmowie towarzyskiej i na tematy
zawodowe, wyraza¢ swa opinig, udziela¢ rad / prosi¢ o poradg i

1. i ) A . ) K1P_U05++, KIP_U17++ L
przekazywac sugestie, wykazujac sig¢ stosunkowo duzym stopniem
ptynnosci i spontaniczno$ci oraz poprawnosci jezykowe;.
Potrafi wtasciwie zrozumie¢ zaréwno poglady i nastawienie méwigcych, jak
i tre$¢ ich wypowiedzi, rozumie wigkszo$¢ radiowych nagran
dokumentalnych nagranych w standardowej odmianie jezyka, potrafi takze
2. K1P_U05++, KIP_U17++ L

wiasciwie okresli¢ nastroj i ton méwigcego, jego intencje itp., rozumie
wywiady udzielane na zywo, programy typu talk-show i wigkszo$¢ fimoéw w
standardowej odmianie jezyka.

Potrafi z zachowaniem poprawnosci gramatycznej i stylistycznej, napisa¢
recenzje filmu, potrafi napisa¢ poprawne wypracowanie na szereg

3. [réznorodnych tematéw, przedstawi¢ swojg argumentacje za lub przeciw K1P_U17++, K1P_U05++ L
konkretnemu punktowi widzenia, swobodnie radzi sobie z rutynowg
korespondencjg zawodowa.

Umiejetnosci

Potrafi ze zrozumieniem czyta¢ réznego rodzaju teksty, szybko odnajdujgc
istotne informacje, rozumie tre$¢ prywatnych listéw pisanych jezykiem

4. |potocznym, rozpoznaje cechy charakterystyczne dla tekstow oficjalnych i KIP_U0S++, K1P_U17++,

nieoficjalnych, rozumie ogélng tres¢ instrukciji / literatury fachowe;j KIP-UThes
zwigzanej z przyszlym zawodem.
Tresci ksztatcenia
Laboratorium Metody dydaktyczne Metody: gramatyczno-tlumaczeniowa, audiolingwalna, kognitywna, komunikacyjna, bezposrednia.
L.p. Tematyka zaje¢

1. Zakupy. Mowa zalezna.

2. Filmy. Strona bierna.

3. Bohaterowie naszych czaséw. Zdania podrzednie ztozone.

4. Pisanie recenzji flmu. Przekazywanie i reagowanie na wiadomos¢.

5. Przesady. Ill tryb warunkowy. Tworzenie przystéwkow i przymiotnikow.

6. Tajemnicze morderstwa w historii. Rzeczowniki zlozone. Pytania obcigte.

7. Telewizja. Czasowniki ztozone. Pisanie rozprawki: za i przeciw.

8. Zawody w informatyce.

9. Najnowsze osiggnigcia w informatyce.
10. Przyszto$¢ informatyki.
11. Publikacje internetowe (e-book).
12. Informatyka w bankowosci.
13. Rozrywka, gry i sieci spotecznosciowe.
14. Telefony komérkowe i smartfony.
15. System GPS.

Literatura podstawowa:

[ 1 [oxenden Clive, Latham-Koenig Christina. New English File Intermediate. Oxford: OUP, 2007

Literatura uzupetniajaca:




Davies P.A., Information Technology. Oxford University Press, 2002.

Demetriades, D., Information Technology. Workshop. Oxford University Press, 2003.

Esteras S. R., Fabre E. M. Professional English in Use For Computers and the Internet. Cambridge University Press, 2007.

Evans V., Dooley J., Wright S. Information Technology. Express Publishing, 2011.

Glendinning E. H., McEwan J. Oxford English for Information Technology. Oxford University Press, 2007

Murphy R., Essential Grammar in Use. Cambridge University Press, 2002.

Olejnik D., Repetytorium Leksykalne. Poznan: LektorKlett, 2005.

(N[O [D]WIN (-

Oxford Wordpower. Stownik Angielsko-Polski z indeksem polsko-angielskim; Oxford




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy grafiki komputerowej

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PGK_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

umiejetnos$¢ programowania obiektowego, znajomo$¢ podstawowych
algorytmdw i struktur danych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 3 12 Kolokwium pisemne 30%
Laboratorium 33 15 18 Kolokwium i ocena zadan laboratoryjnych 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 18 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Wymienia i opisuje rézne algorytmy przetwarzania obrazow 2D. K1P_W23++ W
2 Opisuje i objasnia metody reprezentacji obiektow 2D i 3D w systemach KIP W23+ W
Wiedza " |grafiki komputerowe;j. -
3 Opisuje metody generaciji i przetwarzania obiektéw 2D i 3D z K1P_W23++, K1P_W04++, WL
" |wykorzystaniem biblioteki OpenGL. K1P_W06+
Postuguje sie podstawowymi komendami w wybranych systemach CAD
1. R AR P N K1P_U20++ L
2D i 3D do realizacji prostych rysunkéw inzynierskich.
Umiejetnosci 2 Implementuje proste algorytmy generacji sceny 2D i 3D z wykorzystaniem K1P_U02+, K1P_U01++, L
" |OpenGL. K1P_U06+, K1P_U07+
3. |Poszukuje informacji w literaturze dot. implementowanych algorytmoéw. K1P_U05+, K1P_U11++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw oraz przyktadowych programéw.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Modele barw.
2. Metody przetwarzania obrazéw: przetwarzania punktowe, kontekstowe.
3. Przetwarzanie morfologiczne. Analiza obrazéw.
4. Podstawy przeksztatcen 2D i 3D. Metody rzutowania.
5. Reprezentacja krzywych, powierzchni i bryt.
6. Wprowadzenie do OpenGL.
7. Metody wyznaczania powierzchni widocznych.
8. Metody cieniowania.
9.  [Tekstury. Metoda $ledzenia promieni.
10. Zaliczenie.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Cwiczenia zadawane na zajeciach oraz programy do realizacji w ramach pracy wiasnej.

L.p.

Tematyka zajec

Zapoznanie si¢ z podstawami systeméw CAD 2D/3D.

Elementy programowania w systemach CAD.

Zapoznanie sig z podstawami systemu Autodesk Inventor. Realizacja przyktadowych éwiczen z tworzenia modeli brytowych i ztozonych zespotow.

Kolokwium.

Wykorzystanie biblioteki OpenGL do tworzenia elementéw sceny 3D.

Realizacja ¢wiczen z zastosowania funkcji OpenGL.

N|o|g|M W NdE

Kolokwium.

Literatura podstawowa:




1 Foley J.D.(red.): Wprowadzenie do grafiki komputerowej, WNT 2001.
2 Tadeusiewicz R., Korohoda P.: Komputerowa analiza i przetwarzanie obrazéw, Wydawnictwo Fundacji Postgpu Telekomunikacji, Krakéw 1997.
3 |Andrzejewski P. Kurzak J.: Wprowadzenie do OpenGL. Wydawnictwo KWANTUM, Warszawa 2000.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Podstawy inzynierii oprogramowania

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PIO_IV

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiéw v Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Programowanie, Podstawy baz danych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,6 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Test egzaminacyjny 60%
Laboratorium 41 23 18 Tworzenie projektu informatycznego 40%
Egzamin 2 2
Konsultacje 2 2
Razem: 75 35 40 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Wie czym jest prOJekt informatyczny, czym jest cykl zycia KiP.WoT+ WL
Wiedza oprogramowania.
e 2. |Potrafi wskaza¢ wzorce projektowe przy tworzeniu projektu. K1P_W05+ L
3. |Wie w jaki sposob dokona¢ specyfikacji projektu. K1P_W22+ WL
1. |Potrafi dokonac¢ analizy wstepnej projekty, przedstawic jego strukture. K1P_U03+ WL
Potrafi przedstawi¢ elementy projektu za pomocg diagraméw jezyka
. - 2. ) K1P_U03+ L
Umiejetnosci modelowania UML.
3 _Posmda umiejetnosci pozwalajgce stworzy¢ kompletny projekt KiP_Uo3+ m
informatyczny.
DETRETETAE Wie w jaki sposob podejsé do tematu tworzenia oprogramowania. K1P_K04+ WL

Tresci ksztalcenia

Wyktad Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zaje¢

Cykl zycia oprogramowania.

Faza strategiczna.

Specyfikacja wymagan.

Analiza strukturalna i obiektowa.

Projektowanie oprogramowania.

Jezyki specyfikacji i projektowania.

Implementacja oprogramowania.

Testowanie oprogramowania.

O@IN|@ |G A W=

Wybrane narzedzia wspomagajace.

N
e

Zarzadzanie ryzykiem

-
=

Wyzwania inZnynierii oprogramowania

N
N

Integracja oprogramowania

.
w

Ewolucja oprogramowania

-
E

Zaliczenie wyktadu

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec

Czym jest projekt informatyczny, analiza przyktadowego projektu.

Jezyk modelowania UML, wzorce projektowe.

Koncepcja modeli UML

Zatozenia projektu, struktura projektu.

Specyfikacja wymagan projektowych.

Narzedzia UML

N|o|ga|MwNfE

Jezyk UML: diagram przypadkéw uzycia.




8. Jezyk UML: diagram klas

9. Jezyk UML: diagram aktywnosci

10. Jezyk UML: diagram sekwenc;ji

11. Jezyk UML: diagram obiektow i komponentow.

12. Jezyk UML: diagram maszyny stanowej

13. Realizacja projektu. Identyfikacja ryzyka i préba jego minimalizacji

14. Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 C. Larman: UML i wzorce projektowe. Analiza i projektowanie obiektowe oraz iteracyjny model wytwarzania aplikacji. Wydanie Ill, Helion 2011.

Marcinkowski B., Wawrzykowski K., Wrycza S.: Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych, Helion 2006

Schumller J.: UML dla kazdego. Wydawnictwo Helion Gliwice 2003

2

3

4 Fowler M., Scott K.: UML w kropce. LTP, Warszawa 2002

5 Gorski J.: Inzynieria oprogramowania w projekcie informatycznym MIKOM Warszawa 1999

Literatura uzupetniajgca:

1 Sinan Si Alhir: UML Wprowadzennie. Wydawnictwo Helion, Gliwice 2003.

2 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Wydawnictwo Helion Gliwice 1996

3 Robertson J.: Petna analiza systemowa. WNT Warszawa, 1999




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie w Javie

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PJ_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 11 zajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 15 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 33 22 11 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 22 28 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna paradygmaty programowanie obiektowego w jezyku Java. K1P_W0B++ W
Wiedza 2 Wie, na czym polega konstruowanie programéw wykorzystujgcy wiele KIP. W12+, K1P. W06+ W
watkow.
3. |Rozumie zasady projektowania GUI w Srodowisku Java. K1P_W05+, K1P_W06+ w
o B 1 Potrafi budowaé¢ programy obiektowo zorientowane wykorzystujac jezyk K1P_UOt++, KIP_U02++ L
Umiejetnosci Java.
2. |Potrafi tworzy¢ apliakcje z graficznym interfejsem uzytkownika. K1P_U01++, K1P_U02++ L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawy jezyka Java.
2. Elementy obiektowe.
3. Wyjatki, aplety.
4. Tworzenie interfejsu graficznego.
5. Obstuga zdarzen.
6. [Watki.
7. Programowanie sieciowe.
8. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

Kroétki wyktad, dyskusja, analiza przyktadéw i gotowych rozwigzan.

L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie do jezyka Java. Operatory, obstuga wejscia, wyjscia. Podstawowe struktury danych.
2. Paradygmat obiektowosci w jezyku Java.
3. Wielowatkowo$¢ w Javie.
4. Komunikacja sieciowa w Javie.
5. Graficzny interfejs uzytkownika w aplikacji Java.
6. Komunikacja programu w Javie z serwerem bazy danych.

Literatura podstawowa:

1 K. Sierra, B. Bates: Java. Rusz gtowg!, Helion, 2012

2 B. Eckel Thinking in Java. Edycja polska, Wydanie 4, Helion, 2011




w

P. Bryson: Java, to takie proste. Praktyczne wprowadzenie do programowania, PWN, 2018

H. Schildt: Java. Kompendium programisty. Wydanie X




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PRAZ_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
.. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | Kontaktowe | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 6 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_U06++, K1P_UQT++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12++, KIP_U14++
Umiejetnosci Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+, K1P_U12++ p
indywidualnej.
1. |Potrafi wspdtdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_K03+, K1P_K06++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_KO04++, K1P_K05+ P
spofeczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkéw realizacji
3. |zadan oraz ma $wiadomo$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w z gﬁg;zt KIP_Ko2+, P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -

Tresci ksztalcenia

Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszedzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemoéw informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. |- Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowa.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systeméw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalno$ci podstawowej i pomocniczej przedsiebiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w ré6znych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PSZI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania brak Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve | 0,7 Zzajgcia praktyczne 0 zprzedmyiotu
Formy zajec i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 23 8 15 Zaliczenie-kolokwium 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 8 17 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedze z zakresu etyki w zawodzie informatyka. K1P_W16++ W
Posiada wiedze z prowadzenia dziatalnosci gospodarczej wigczajac
2. . . S K1P_W18++ w
Wiedza zarzq_d_zame przedl5|QWZ|e0|a’|r’n.| i czasem. . i
3 Definiuje poprawnie wiasnosé |nte|ektua|n§, patenty, identyfikuje KIP_ Wi+ W
prawodawstwo zwigzane prawem autorskim.
4. |Posiada wiedze z zakresu bezpieczenstwa systemoéw informatycznych. K1P_W16+ W
Dostrzega wage samoksztatcenia w zakresie prowadzenia dziatalnosci
Umiejetnosci 1. |gospodarczej oraz interpretacji prawodawstwa zwigzanego z wkasnoscig K1P_U05++ w
intelektualng i kompetencjami zawodowymi w tym etyka.
Jest Swiadomy koniecznosci doskonalenia i nabywania nowych
Kompetencje L do$wiadczen w zawodzie informatyka. KIPKO++ W
spoteczne 2 Przyczynia sie do wspotpracy w grupie zawodowej zajmujgcej KIP K03+ W
" |przekazywaniu spoteczenstwu informacji o dziatalnosci inzynieréw. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Odpowiedzialno$¢ zawodowa i etyczna.
2. Kodeksy etyczne i kodeksy postepowania.
3. Ryzyko i odpowiedzialno$¢ zwigzana z systemami informatycznymi.
4. Problemy i zagadnienia prawne dotyczgce wiasnosci intelektualnej.
5. System patentowy i prawne podstawy ochrony prywatnosci.
6. Problemy bezpieczenstwa i higieny pracy oraz ergonomii.
7. Podstawy przedsigbiorczosci.
8. Podstawy przedsigbiorczosci.
9. Poszukiwanie pracy.
10. Ochrona danych osobowych.
11. Komercjalizacja rozwigzania.
12. Scenariusze wspotpracy sfery nauki i przedsigbiorczosci.
13. Problemy Internetu.
14. Ryzyko przedsigwzie¢ informatycznych.
15. Spoteczny kontekst informatyki.

Literatura podstawowa:

1 Cieciura Marek, Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT, Warszawa 2009, www.pi.vizja.net.pl

Wiasnosé intelektualna. Wybrane zagadnienia praktyczne , opr. zbiorowe, LexisNexis Polska, 2013

Kostanski Piotr, Marek Dawid (red. naukowa), Prawo wtasnosci intelektualnej, Wolters Kluwer Polska sp. z 0.0., Warszawa 2008

2

3

4 Michniewicz G., Ochrona wiasnosci intelektualnej, CH Beck, 2010

5 Prawo Wtasnosci Intelektualnej. Repetytorium, opr. zbiorcze, Difin, 2009

Literatura uzupetniajaca:

1 |Larose Daniel T., Odkrywanie wiedzy z danych Wprowadzenie do eksploracji danych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2006







Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Sieci komputerowe i infrastruktura IT

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-SKI_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Test 50%
Laboratorium 43 25 18 Testy czastkowe, test i wiczenie praktyczne koncowe. Bezposrednia rozmowa. 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 37 38 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Rozumienie dziatania przetacznikéw oraz technologii przetaczania, takich
1. |jak VLAN, VLAN Trunking Protocol (VTP), Rapid Spanning Tree Protocol KIP_W11+++ WL
(RSTP), Per VLAN Spanning Tree Protocol (PVSTP) oraz 802.1q
Wiedza Rozumienie dziatania routera, budowy i zawarto$ci tablic routingu oraz
2. . N . KIP_W11+++ WL
procedury wyboru trasy dla routingu statycznego i dynamicznego.
3 Rozumienie rodzajow, sktadni i sposobu dziatania list kontroli dostepu KiP Wi+ WL
(ACL)
4. |Rozumienie dziatania ustug sieciowych DHCP, NAT i DNS KIP_W11+++ WL
KAP_U0B+++KIP_U11++ K1P
1. |Konfiguracji niewielkiej sieci z przetgcznikami _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
Projektowania topologii sieci routowanej i konfiguraciji routingu statycznego K1P_UDB+++,K1P_Ut1++K1P
2. . ! ) _U05++ K1P_U07++K1P_U09 L
oraz protokotéw routingu RIP oraz OSPF (jednoobszarowego) N
KAP_U0B+++KIP_U11++ K1P
3. |Konfigurowania routingu miedzy sieciami VLAN _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
K1P_U0B+++KIP_U11++ K1P
Umiejetnosci 4. |Rozwiazywania probleméw z funkcjonowaniem matej sieci przetgczanej _U05++K1P_U07++K1P_U09 WL
+
Rozwiazywania problemow z funkcjonowaniem routingu w niewielkiej sieci KIP_U0B+++,K1P_Ut1++KIP
5. ] _U05++K1P_UO7++K1P_U09 WL
z routerami N
Projektowania, konfiguracji, monitorowania funkcjonowania i KIP_U0B+++K1P_Ut1++KIP
6. : ) . . ) _U05++K1P_UO7++K1P_U09 L
rozwigzywania probleméw z listami dostepu (ACL) N
K1P_U0B+++,KIP_U11++ K1P
7. |Konfigurowania i rozwigzywania problemoéw z NAT-em _U05++K1P_U07++K1P_U09 L
+
1 \r/(\)IL):Jt;snl;ac zasady funkcjonowania sieci przetgczanych i protokotéow KIP Ko+ WL
Kompetencje Qu.___ - - - —
spoleczne Proponowac i dokonywa¢ wyboru rozwigzan dla matych sieci
P 2. |przetaczanych i routowanych w zakresie topologii, adresaciji, routingu oraz K1P_K04++K1P_K06+ WL
podstawowych zasad bezpieczenstwa.
Tresci ksztatcenia
Wykiad Metody dydaktyczne Prezentacja mu_ltlmedlalna/slajdy i prezentacja wybranych programéw z zakresu zarzadzania sieciami
komputerowymi.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zagadnienia skalowania sieci. STP.
2. Redundancja w sieciach LAN.
3. Agregacja taczy.
4. Sieci bezprzewodowe.
5. Wieloobszarowy protokét OSPF.
6. EIGRP.
7. Zasady licencjonowania Cisco 10S.
8. Przytgczenie do sieci WAN.




9. Protokoty PPP i Frame Relay oraz tgcza szerokopasmowe xDSL.

10. Translacja adresow IPv4.

11. Potgczenia site-to-site (VPN)

12. Monitorowanie sieci (SNMP, Netflow)

13. Zasady awaryjnego postgpowania w sieciach.

14. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Konfiguracja STP.
2. Konfiguracja EtherChannel.
3. Konfiguracja dostepu do sieci bezprzewodowe;.
4. Rozwigzywanie probleméw z jednoobszarowym OSPF.
5. Konfiguracja wieloobszarowego OSPF.
6. Konfiguracja EIGRP.
7. Konfiguracja autentykacji PAP i CHAP.
8. Konfiguracja Frame Relay.
9. Konfiguracja dynamicznego NAT.
10. Konfiguraja przekazywania portow.
11. Konfiguracja GRE.
12, Konfiguracja GRE over IPsec.
13. Konfiguracja stacji czotowej sieci FTTH.
14, Konfiguracja koncéwki klienckiej sieci FTTH.
15. Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 CCNA Curriculum

Kaczmarek W.A., Certyfikacja CCNA: Zasady przetgczania i routingu, Mikon, Warszawa 2004.

2
3 Comer Douglas E., Sieci komputerowe i intersieci. Aplikacje internetowe (wyd. 4 zmien.), WNT, Warszawa 2007.
4 Kurose J, Ross K., Sieci komputerowe Od ogétu do szczegétu z internetem w tle, Helion, Gliwice 2006.

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Dokumentacja techniczna uzytych w ¢wiczeniach urzgdzen oraz oprogramowania.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy informatyczne Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-SYSI_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow v Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a podstawowe pojecia z zakresu programowania i baz danych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,2 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 28 10 18
Seminarium 18 9 9 Referat seminaryjny i sprawozdanie na opracowany temat 25%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 75%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 19 31 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna |stotelcyklu Zycia oprogramowania oraz cel i wyniki realizacji K1P_ WO+ W
poszczegdinych faz cyklu zycia.
Ma podstawowg wiedze w zakresie prawa autorskiego, ochrony danych
2. |osobowych iinnych regulacji prawnych zwigzanych z wykonywanym KIP_W1g++ w
Wied zawodem.
ledza Ma ogdlng wiedze na temat sktadnikéw polityki bezpieczenstwa systemow
3. | KIP_W13++ w
informatycznych.
4 Zna kIasyﬂkefqe |wtasn0150|Asystemow |nformatycznych, ze szczegolnym K1P. W22+, K1P. W21+ W
uwzglednieniem systemdw informatycznych zarzgdzania.
5. |Odréznia system informacyjny od systemu informatycznego. K1P_W18+, K1P_W22+ W
Potrafi dociera¢ do zrédet informacji merytorycznych w jezyku polskim i
1. - . . y K1P_U16+ S
angielskim w zwigzku z wykonywaniem zadan.
Umisjetnosci 2 Potrafi pracowg'c |ndyW|c§uaIn|e i w zespole oraz wymienia¢ informacje w KIP_U12H s
celu prezentacji rezultatéw wykonywanych prac.
Potrafi zredagowa¢ sprawozdanie z rezultatéw wykonanej pracy i
3. s o L K1P_U13+ S
przedstawi¢ publicznie rezultaty swojej pracy.
1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby wypetniac role jego lidera. K1P_K03+ S
Kompetencje Potrafi ocenia¢ warto$¢ zrédta wiedzy w stosunku do potrzeb oraz
2. . . . o L M K1P_K05+ S
spofeczne stosowac¢ dostepne $rodki gromadzenia i selekcji informacji.
Potrafi bra¢ udziat w dyskusji na tematy zawodowe oraz ustosunkowywaé
3. . K1P_K04+ S
sie do krytycznych uwag.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie. Pojecia podstawowe.
2. |Systemy informatyczne zarzadzania.
3. Struktury systemow informatycznych zarzadzania.
4. Cykl zycia systemu informatycznego.
5. Pojecie modelowania funkcji i proceséw. Wprowadzenie do jezyka UML.
6. UML. Model przypadkéw uzycia.
7. UML. Model klas.
8. UML. Model interakcji.
9. UML. Model maszyny stanowej.
10. Srodowisko prawne systeméw informatycznych.
11. Bezpieczenstwo systemu informatycznego.
12, Rozwdj systeméw informatycznych.
13. Wirtualizacja zasobow systemu informatycznego.
14. Metody oceny i zwiekszania dostepnosci systemu informatycznego.
15. Podsumowanie wyktadu. Omoéwienie zagadnien egzaminacyjnych.




Seminarium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajeé

Wprowadzenie. Przedstawienie celu i formy zaje¢. Podziat na grupy seminaryjne, wybor i oméwienie tematéw do opracowania. Omdéwienie zasad przygotowania
1. prezentacji typu PowerPoint/OpenOffice. Oméwienie formatu i zawarto$ci sprawozdania seminaryjnego. Opis najczesciej popetnianych btedéw podczas
wystgpien.
Przeprowadzenie wystapien na temat opracowanych zagadnien, dyskusja w grupie, uwagi prowadzgcego.
3. Podsumowanie seminarium i wystawienie ocen.

Literatura podstawowa:

1 Adamczewski Piotr, Zintegrowane systemy informatyczne w praktyce, wydanie lll rozszerzone, MIKOM Warszawa 2003
2 Wrycza St., Marcinkowski B., Wyrzykowski K., Jezyk UML 2.0 w modelowaniu systeméw informatycznych, Helion 2005
3 Jerzy Kisielnicki, Malgorzata Pankowska, Henryk Sroka , Zintegrowane Systemy Informatyczne, PWN, 2012
4 Hindle Tom, Sztuka prezentaciji, Wydawnictwo Wiedza i Zycie, Warszawa 2000, Seria: Poradnik Menedzera

Plodzien J., Stemposz E., Analiza i projektowanie systeméw informatycznych, Wydawnictwo Polsko-Japonskiej Wyzszej Szkoty Technik Komputerowych,
5 Warszawa 2005

Literatura uzupetniajaca:

1 Jerzy Kisielnicki, Systemy informatyczne zarzgdzania, Merlin, 2013
2 Chrapko M., SCRUM. O zwinnym zarzgdzaniu projektami, wyd. Il, Helion 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PPDG_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 1 | koﬁ?ﬁi&ve Zzajgcia praktyczne 0,9 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 23 14 9 kolokwium 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 25 14 11 Razem: 100%
Kea}':elgg‘r’:’a L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedzg na temat form prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej K1P_W18+++ P
Wiedza 2. |Zna formy opodatkowania jednostek gospodarczych K1P_W18++ P
3. |Posiada wiedze na temat form rozliczen finansowych w przedsiebiorstwie K1P_W18++ P
1 E’;Igg/ﬂ wybraé odpowiednig forme opodatkowania oraz podac¢ jej wady i K1P_ U5+ P
Rozréznia przychody od kosztéw i potrafi obliczy¢ zobowigzanie
. - 2. o K1P_U05++ P
Umiejetnosci podatkowe przedsigbiorstwa
3 Potraﬂ wskazac¢ réznice pomiedzy umowg o prace a umowg KIP_Ut 14+, KIP_U05++ P
cywilnoprawng
4. |Potrafi wybrac¢ lokate bankowg oraz oszacowa¢ koszt kredytu K1P_U11++, K1P_U05++ P
1 Jest svylacliomy konsekwencji wynikajacych z nadmiernego zadtuzania K1P_KO2++, KIP_KOB+++ P
. przedsiebiorstwa
Kom;?etenqe 2. |Jest Swiadomy obowigzkéw pracodawcy wobec pracownikow K1P_K0B++ P
spoteczne 3. |Zna normy etyczne prowadzenia przedsigbiorstwa K1P_K06++ P
4. |ldentyfikuje znaczenie przedsigbiorczych zachowan K1P_K0B+++ P
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne Cwiczenia tablicowe, prezentacja multimedialna
L.p. Tematyka zajeé
1. Czlowiek przedsigbiorczy: cechy osoby przedsiebiorczej, analiza SWOT witasnych dziatan, typy osobowosci cztowieka, sposéb podejmowania decyzji.
2. Rachunek i lokata bankowa, kredyt bankowy. Zaciggamy kredyt. Jak wybra¢ dobrg lokate bankowa.
3. Cele i rodzaje dziatalno$ci gospodarczej. R6znorodnos¢ form prowadzenia dziatalno$ci Gospodarczej. Procedura rejestracyjna przedsigbiorstwa
4. Pomyst na dziatalno$¢. Otoczenie konkurencyjne przedsigbiorstwa.
5. Ksiegowo$¢ w firmie — wybér formy opodatkowania.
6. Zasady rozliczen finansowych przedsigbiorstw. Przedsiebiorstwo a ZUS. Przedsigbiorstwo a US. Formy zatrudnienia — umowa o prace, umowy cywilnoprawne.
7. Biznes plan - budowa

Literatura podstawowa:

1 Wtasna firma : jak zatozy¢ i poprowadzi¢? / Anna Jeleriska, Joanna Polanska-Solarz. - Krakéw : Wszechnica Podatkowa, 2009.

Jak rozpoczg¢ wtasny biznes? : poradnik dla rozpoczynajgcych dziatalnos¢ / Aldona Deren [et al.] ; Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie. - Nysa :

2 Oficyna Wydawnicza PWSZ, 2013.
3 Pasieczny Jacek. Biznesplan : skuteczne narzgdzie pracy przedsiebiorcy / Jacek Pasieczny. - Warszawa : Polskie Wydaw. Ekonomiczne, 2007
Literatura uzupetniajaca:
Wybrane zagadnienia rachunkowosci i finansow / Zofia Wilimowska, Marek Wilimowski, Danuta Seretna ; Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie. - Nysa
1 : Oficyna Wydawnicza Panstwowej Wyzszej Szkoty Zawodowej w Nysie, 2003

Biznes we wspoétczesnej gospodarce / red. Bogdan Buczkowski, Anetta Kuna Marszatek. - Wydawnictwo Uniwersytetu £6dzkiego ; IBUK Libra, 2016




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Podstawy sztucznej inteligencji

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PSI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiéw

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania umiejetnosé prograrpowama cl>b|ekt’owe_go i struk.turallnego, wiedza Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu dotyczgca algorytmow drzew i graféw, jezyk angielski
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1,9 Zzajgcia praktyczne 2,5 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 33 9 24
Laboratorium 63 43 20 Ocena zadan 65%
Egzamin 2 2 Egzamin pisemny 35%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 52 48 Razem: 100%
Kategoria L . ) -
efekgtév:/ L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna podstawowe techniki zapisu wiedzy deklaratywnej i proceduralnej. KAP_W17++, K1P_W16+ W
. 2 Zna architekture s’ystemow ekspgrtowych oraz wymienia i wyja$nia KIP_ W17+, KIP_W15++ WL
Wiedza algorytmy proceséw wnioskowania.
3. |Opisuje ré6zne metody przeszukiwania heurystycznego. KIP_W17++, K1P_W15++ w
4. |Opisuje pojecia, definicje i dziatania na zbiorach rozmytych. KAP_W17++, KIP_W15++ W
) ) i : K1P_U04+, K1P_U11+,
1 Po:)rraaf:1 z::ehagezsmai; Zp&rloisstﬁ xztdezm ekspertowy z wykorzystaniem KIP_ U155+, KIP_UTG®, L
Umiejetnosci Wy’ Y’ p Y- K1P_U19++
2. |Potrafi wykorzysta¢ wybrany algorytm uczenia sig sieci neuronowych. E} g-g?;:: KIP_U11+, L
Kompetencje 1 Ma $wiadomos$¢ konieczno$ci pogtebiania wiedzy w dziedzinie sztucznej KIP Ko+t WL
spoteczne " |inteligenciji. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wykorzystanie prezentacii slajdéw z prezentacjg przyktadowych programéw.
L.p. Tematyka zajeé
1. Metody sztucznej inteligencji.
2. Baza wiedzy oraz metody reprezentaciji wiedzy.
3. Systemy ekspertowe.
4. |Zbiory rozmyte i systemy rozmyte.
5. Sieci neuronowe.
6. Metody przeszukiwania.
7. Metody heurystyczne.
8. Algorytmy genetyczne.
Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja zadan.
L.p. Tematyka zaje¢

Architektura i wykorzystanie szkieletowego systemu ekspertowego.

Pozyskiwanie wiedzy z przyktadow.

Wykorzystanie jezyka sztucznej inteligencji do budowy systemu ekspertowego.

Przyktady uczenia sig sieci neuronowych - realizacja przyktadowych zadan, wydanie tematéw do realizacji.

Utworzenie i wykorzystanie sieci neuronowej.

IS Pl IS I

Ocena zadan.

Literatura podstawowa:

1 |Rutkowski L.: Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN 2003




Mulawka J.J.: Systemy ekspertowe, WNT 1996.

Russell S.J., Norvig P.: Artificial Intelligence: A Modern Approach, Prentice Hall (PEARSON), 2010

Osowski S.: Sieci neuronowe w ujeciu algorytmicznym. WNT, Warszawa 1997.

aldjwi(N

Arabas J.: Wyktady z algorytméw ewolucyjnych, WNT 2004

Literatura uzupetniajaca:

1 Zastosowania sztucznej inteligencji w inzynierii produkcji. Pod Red. R. Knosali, WNT 2002.

2 Tadeusiewicz R.: Sieci neuronowe. Akademicka Oficyna Wydawnicza, Warszawa 1993.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy wbudowane

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-SYSW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe | 1,8 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 6 24 Kolokwium pisemne 70%
Laboratorium 43 25 18 Zaliczenie poszczegoélnych éwiczen laboratoryjnych 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 31 44 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Wiedza 1. |Zna ogoding architekture systeméw wbudowanych. K1P_W09+ W
2. |Zna metody programowania systeméw wbudowanych. K1P_W09+ L
. - Potrafi zrealizowa¢ prosty system sterowania obiektem z zastosowaniem
Umiejetnosci 1. K1P_U10+ WL
systemu wbudowanego.
DETRETTEE 1. |Potrafi uszeregowaé zadania zgodnie z okreslonymi priorytetami. K1P_K04+ WL

Tresci ksztalcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne

'_
o

Tematyka zajeé

Ogdlna budowa oraz zasady pracy systeméw wbudowanych.

Budowa i funkcjonowanie komputerowych systeméw pomiarowych.

Interfejsy stosowane w komputerowych systemach pomiarowych.

Interfejsy stosowane w komputerowych systemach pomiarowych.

Inteligentne systemy wykonawcze.

Podstawy pojecia teorii sterowania. Sterowanie, regulacja, sprzezenie zwrotne.

Modele obiektdw sterowania (ciggte i dyskretne).

Podstawowe algorytmy sterowania.

O@|N|@ |G M wN=

Sterowanie adaptacyjne i predykcyjne.

N
e

Zasady funkcjonowania procesoréw sygnatowych.

-
=

Podstawy cyfrowego przetwarzania sygnatow.

N
N

Podstawowe algorytmy przetwarzania sygnatéw (FFT, filtracja sygnatow).

.
w

Podstawy systemow czasu rzeczywistego.

-
E

Klasyfikacja systemoéw czasu rzeczywistego.

N
o

Szeregowanie zadan z systemach czasu rzeczywistego.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢

1. Budowa i funkcjonowanie 8-bitowego systemu prototypowego ARDUINO UNO.
2. Realizacja zadan sterowania logicznego.
3. Realizacja sterowania uktadami wykonawczymi (serwomechanizmy, silniki).
4. Wspotpraca systemu komputerowego z czujnikami pomiarowymi.
5. Wykorzystanie wejs¢ i wyjs¢ analogowych.
6. Obstuga przerwan w systemach 8-bitowych.
7. Budowa i funkcjonowanie 64-bitowego systemu uruchomieniowego RASPBERRY PI.
8. Obstuga komunikacji sieciowej oraz projekt sterowania pt. ,Inteligentny dom”.
9. Przetwarzanie obrazu z wykorzystaniem RASPBERRY PI.

10. Sterowanie Dronem.

11. Zaliczenie laboratorium.




Literatura podstawowa:

1 Marwedel P. : Embedded system design, Kluwer Academic Publishers, Boston 2003,

2 Niederlinski A.: Systemy komputerowe automatyki przemystowsj. WNT Warszawa, Wyd. 1ll 2003

3 Orfowski H.: Komputerowe uktady automatyki. WNT Warszawa 1987

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Turowski J.: Podstawy mechatroniki. Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Humanistyczno-Ekonomicznej w todzi, t6dz 2008




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zarzadzanie projektami informatycznymi

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-ZPI_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znajomosc¢ pod'staw podejmowania decyzji oraz inzynierii Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu oprogramowania.
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Kolokwium 50%
Projekt 43 25 18 Ocena prezentacji 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 37 38 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Identyﬂl’(uje’ol')sza_ry a!(tywnosm w zarzadzaniu przedsiewzieciami, a w KIP_WO5+, KIP. Wi+ W
szczegodlnosci projektdw programistycznych.
) 2. |Szacuje podstawowe parametry projektu. K1P_WO5+, KIP_W18+ W
Wiedza 3. |Ocenia czynniki krytyczne projektu. K1P_WO05+, K1P_W18+ W
4. |Planuje harmonogram i sie¢ dziatan projektu. K1P_WO5+, KIP_W18+ W
5. |Omawia wybrang metodyke zarzadzania projektami. K1P_W05+, K1P_W18+ W
Potrafi zaplanowac i zrealizowaé proces wytwarzania systemu
1 informatycznego, wstepnie oszacowac jego koszty i dobra¢ dla tego K1P_U06+, K1P_U10+, p
* |systemu odpowiednie komponenty i/lub technologie; opracowac i K1P_U09+, K1P_U21+
zrealizowa¢ harmonogram prac oraz oszacowac czas.
Umiejetnosci 2. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_U14+, K1P_U12+ P
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji projektu
3 informatycznego, przygotowaé tekst zawierajgcy oméwienie wynikow KIP Ut3+ P
" |realizacji tego zadania oraz przedstawi¢ prezentacje osiggnigtych -
rezultatow.
DETRETTE 1. |Jest swiadomy znaczenia i wagi zarzadzania projektami. K1P_K03+ w

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad z wykorzystaniem prezentacji multimedialne;j.
L.p. Tematyka zajeé
1 Zarzadzanie projektami - podstawowe definicje, cykl zycia projektu informatycznego, charakterystyka projektow informatycznych, a w szczegéinos$ci
i programistycznych projektéw internetowych.
2. Obszary aktywnosci w zarzgdzaniu projektami: zarzadzanie integracjg, zakresem, czasem, kosztem, jakoscig, zasobami ludzkimi, ryzykiem i komunikacja.
3. Organizacja zespotoéw projektowych.
4. Planowanie projektéw i harmonogramowanie prac.
5. Techniki estymacji parametréw projektéw informatycznych.
6.  [Czynniki krytyczne projektu.
7. Zarzadzanie ryzykiem w projektach informatycznych.
8. Wybrane metodyki zarzgdzania projektami informatycznymi.
9. Zarzadzanie projektami internetowymi.
10. Analiza wybranych projektéw internetowych.
11. System komputerowo wspomaganego zarzgdzania projektem MS Project.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Omowienie i ustalenie zasad prowadzenia zaje¢, podziat na grupy, wybor tematdw dla grup projektowych.
2. Prezentacje studentéw na temat zatozen organizacyjnych i techniczno-ekonomicznych poszczegéinych projektéw informatycznych.




3. Prezentacje studentdéw na temat organizaciji realizacji projektu, struktury prac, harmonogramu realizacji z wykorzystaniem narzedzi programowych.

Prezentacje studentéw dwoch alternatywnych rozwigzan projektowych - analiza poréwnawcza kosztow wg wskaznikéw TCO iflub ROI oraz analiza czynnikow
ryzyka projektu.

5. Prezentacja dokumentacji projektu.

6. Prezentacja realizacji poszczegdinych projektow.

Literatura podstawowa:

1 Flasinski M., Zarzgdzanie projektami informatycznymi, PWN, 2019.

Spolsky J., Zarzadzanie projektami informatycznymi: subiektywne spojrzenie programisty, Helion, Gliwice 2005.

2
3 Szyjewski Z., Metodyki zarzadzania projektami informatycznymi, Placet, Warszawa 2004.
4 Wréblewski P., Zarzgdzanie projektami informatycznymi dla praktykéw, Helion, Gliwice 2005.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PRAZ_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich
semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | koﬁ?ﬁi&ve | 0 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 8 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_UQB+++, KIP_UO7+++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12+++, K1P_Ut4+++
Umiejetnosci - - - -
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+++ KIP_U12+++ P
indywidualnej.
1. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_KO03++, K1P_K0B+++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04+++, K1P_K05++ P
spoteczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkow realizacji
X - o ) KIP_KO1+++, K1P_K02++,
3. |zadan oraz ma $wiadomos$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w KIP K074+ P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszgdzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowg.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systemoéw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalnosci podstawowej i pomocniczej przedsigbiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Projekt Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-PRO_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich
semestrach

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 59 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %

. Ocena z wykonania poszczegélnych etapéw projektu, prezentacji i opracowanej o
Projekt 148 121 27 dokumentaci 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 121 29 Razem: 100%

Kategoria L . . o

efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi zaplanowac i zrealizowaé proces wytwarzania systemu
| |informatycznego, wstgpnie oszacowaé jego koszty i dobra¢ dia tego z H?g: z ;ﬂg;z:* b
" |systemu odpowiednie komponenty i/lub technologie; opracowac i KIP U2iss '
zrealizowa¢ harmonogram prac oraz oszacowac czas. B
Umiejetnosci 2. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_U14+, K1P_U12++ P
Potrafi przygotowa¢ dokumentacje dotyczaca realizacji projektu
3 informatycznego, przygotowaé tekst zawierajgcy oméwienie wynikow KIP Ut3+s P
" |realizacji tego zadania oraz przedstawi¢ prezentacje osiggnigtych -
rezultatow.
Kompetencje 1. |Potrafi wspoétdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_K03++ P

spoteczne 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04++ P

Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

1. Ustalenie zasad prowadzenia zaje¢, podziat ha grupy, wybor tematyki.

2. Prezentacje studentdéw na temat metodyk zarzadzania projektem i szacowania kosztow.

3. Ustalenie wymagan funkcjonalnych i ich prezentacja i opracowanie dokumentacji, weryfikacja, kamienie milowe, szacunek kosztow.

4. Przydziat zadan czionkom zespotu, okreslenie zasad koordynacji prac i metodyki zarzadzania projektem.

5. Projekt aplikacji, bazy danych: opracowanie, dokumentacja i prezentacja.

6. Implementacja poszczegdélnych modutéw i prezentacja realizacji poszczegéinych kamieni milowych.

7. Prezentacja realizacji poszczegélnych projektow.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Seminarium dyplomowe Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-SEMD_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 0,4 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Seminarium 48 39 9 Prezentacja koncepcji i etapdw realizacji pracy dyplomowej 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 39 11 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Posmc_ia rozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu prezentacji wynikéw prac KAP_WOTS+6, KIP_W1GH+ S
Wiedza rozwojowych i technicznych.
2. |Posiada ogélna wiedze na temat praw autorskich. K1P_WO7+ S
- . . . .. K1P_U05+++, KIP_U16+++,
1. |Potrafi uzywac¢ narzedzi stuzacych do prezentacji. KIP_U1g+e+ S
- 5 Sl ; < ; KIP_U05+++, K1P_U16+++,
2 E;:;tr:i?c ;iy\évr?c narzedzi stuzgcych do edytowania tekstéw naukowych i P18, K1P_UTEH, s
Umiejetnosci yen. KIP_Ut3+++
K1P_UO5+++, KIP_U16+++,
3. |Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ wyniki swoich prac. K1P_U19+++, KIP_U15+++, S
KIP_U13+++
Kompetencje 1 |Potrafi umiejscowi¢ wyniki swoich prac rozwojowych i technicznych w z gfig;:*kfgpkggf:“* s
spoteczne " |potencjalnych zastosowaniach praktycznych. KiP_K02 . '
Tresci ksztatcenia
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

1. Przedstawienie zasad regulaminu dyplomowania. Ustalenie terminarza wygtaszania kolejnych prezentaciji.

Omowienie formy, struktury pracy dyplomowej oraz zasad przestrzegania praw autorskich. Omoéwienie zasad przygotowania prezentacji na zajeciach.
Omowienie zasad gromadzenia informacji, tworzenia struktury pracy dyplomowej.

Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. Pierwsza zawiera cel, zakres pracy dyplomowej i podstawowy przeglad literatury
3. zwigzanej z tematem. Druga prezentacja zawiera koncepcje, model oraz opis narzedzi i systemow, w ktérych bedzie realizowana cze$¢ implementacyjna pracy.
Studenci na zaliczenie przygotowujg strukture pracy oraz szczegétowy harmonogram dalszej pracy.

Literatura podstawowa:

1 Bernat P., Praktyczne porady dotyczgce przygotowania pracy dyplomowej, Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, 2007

Krasniewski A.: Jak pisa¢ prace dyplomowa, [http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/wyklad/wyklad-pdf/TP-praca_dypl.pdf], 2012

Rawa T., Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych. Wydaw. ART., Olsztyn, 1999

2

3

4 |Wojciechowska R., Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej. Warszawa, Difin 2010

5 Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujgcy tekst naukowy. Helion 2010

Raport o zasadach poszanowania autorstwa w pracach dyplomowych oraz doktorskich w instytucjach akademickich i naukowych,
[http://iwww.frp.org.pl/publikacje/Raport_o_zasadach_poszanowania_autorstwa.pdf], 2005

(<2}

Ujednolicony tekst ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym, [http://www.nauka.gov.pl/szkolnictwo-wyzsze/szkolnictwo-wyzsze/artykul/ujednolicony-tekst-ustawy-
7 prawo-o-szkolnictwie-wyzszym/], 2011, art. 193, 214 (pkt 4, 5i6), 217 pkt 5

8 Regulamin dyplomowania w Instytucie Informatyki w Pwsz w Nysie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Pierwsza pomoc

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PIEP_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Formy zajeé i inne

zajecia

Calkowita kontaktowe

L. godz. zaje¢ w sem.

: |

zajecia praktyczne 0,3

Sposob ustalania
oceny
z przedmiotu

Catkowita stz:jaecri/ta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 3 3 Weryfikacja wiedzy w trakcie zaliczania praktycznych umiejetnosci 20%
Laboratorium 7 7 Zaliczenie z praktycznych umiejetnosci 80%
Razem: 10 0 10 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi oceni¢ miejsce zdarzenia, rozpozna¢ stan zagrozenia zycia,
Wiedza 1. |uruchomi¢ tancuch przezycia. Rozumie podstawy prawne udzielania K1P_W20++ WL
pierwszej pomocy.
1 :é)gaﬁ wykonacé resuscytacje krgzeniowo-oddechowg z wykorzystaniem K1P_UT2, KIP_Utd++ L
Umiejetnosci 2 Potrafi ud2|leI|c p|’erwszej pomocy w typowych urazach z zachowaniem KIP_UTZS, KIP_U14H L
zasad bezpieczenstwa.
3. Potrafi udzieli¢ pierwszej pomocy w zadtawieniu. K1P_U12+, K1P_U1d++ L
. 1. Potrafi pracowaé w grupie, przyjmujgc rézne w niej role. K1P_K03++ L
Kompetencje -~ - T T
2. |Jest Swiadoma wiasnych ograniczen i wie kiedy wezwaé pomoc K1P_K04++ L
spoteczne
3.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

1. Organizacja ratownictwa medycznego w Polsce. Prawne i etyczne aspekty udzielania pierwszej pomocy. Zasady wzywania ambulansu..

2. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne u dorostych i dzieci.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe zabiegi resuscytacyjne u dorostych i dzieci — ¢wiczenia fantomowe.
2. Postepowanie w sytuacjach szczegdinych: rekoczyn Heimlicha, pozycja antywstrzagsowa, pozycja bezpieczna - éwiczenia praktyczne.
3. Zaopatrywanie urazéw — ¢wiczenia praktyczne.

Literatura podstawowa:

1

Michael C. Colquhoun, Anthony J. Handley, T.R Evans; red. wyd. pol. Juliusz Jakubaszko: ABC resuscytacji. Gérnicki Wydaw. Medyczne, Wroctaw 2006

2 Andres J.: red. wyd. Pol.: Wytyczne Resuscytacji 2015. Polska Rada Resuscytacji, Krakow 2015.

3

Peter Driscoll, David Skinner, Richard Earlam; red. wyd. pol. Juliusz Jakubaszko: ABC postepowania w urazach. Gérnicki Wydaw. Medyczne, Wroctaw 2010

4 Goniewicz M. Pierwsza pomoc - podrecznik dla studentow, Wydawnictwo Lekarskie PZWL Warszawa, 2011.

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 [Chrzaszczewska A., Bandazowanie, Wydawnictwo Lekarskie PZWL, Warszawa 2014




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Praca dyplomowa Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-PRAD_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow Vil Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 15 | Kontaktowe | 0 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 300 300 Przygotowana praca dyplomowa 100%
Razem: 300 300 0 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Potrafi sformutowa¢ cel i zakres pracy dyplomowej. E} g-gﬁm‘ KIP_Ut+++, P
 Ul1+++
2. |Potrafi referowaé poszczegdlne fazy realizacji pracy dyplomowe;j. z gﬂﬁ:: KIP_U13+++, P
Umiejetnosci - —— - - - - —
Potrafi samodzielnie realizowa¢ zaplanowane zadania podstawowe i KAP_U12+++, KIP_U13+++,
3. . . . . p
techniczne zwigzane z wykonaniem pracy dyplomowe;. KIP_U11+++
4 Potrafi samodzielnie wykorzysta¢ polskojezyczne oraz obcojgzyczne K1P_U12+++, K1P_U13+++, P
" |materiaty w opracowaniu pracy dyplomowe;j. K1P_Ut1+++
Kompetencje 1 Potrafi myslec¢ i dziata¢ kreatywnie i ustala¢ oraz dziata¢ zgodnie z K1P_K04+++, KIP_KO5+++, P
spofeczne " |priorytetami zadan stuzgcych realizacji pracy dyplomowe;j. K1P_K06+++, K1P_KO7+++
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

Weryfikacja dotad wykonanych prac VI semestrze. Sformutowanie ostatecznego ksztattu pracy dyplomowej. Sporzadzenie szczegétowego harmonogramu
dalszej pracy. Dalsze studia literaturowe (w tym praca w Internecie), gromadzenie literatury, wybdr i nauka systemow i narzedzi. Prace projektowe i
implementacyjne. Weryfikacja i przetestowanie wykonanej aplikacji lub innego rozwigzania informatycznego, opracowanie wynikéw. Napisanie pracy i
przygotowanie sie do obrony.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Praktyka zawodowa

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-INF-PRAZ_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie na oceng

Liczba punktow ECTS

Sposob ustalania

- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 8 | koﬁ?ﬁi&ve | 0 Zzajgcia praktyczne z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Projekt 320 320 8 tygodni 0%
Razem: 320 320 0 Razem: 0%
Kategoria L . . o
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Pracuje w zespole lub indywidualnie na réznych stanowiskach pracy K1P_UQB+++, KIP_UO7+++, P
" |zgodnych z kierunkiem studiéw i/lub specjalnoscia. KIP_U12+++, K1P_Ut4+++
Umiejetnosci - - - -
Stosuje zasady bezpiecznego wykorzystania podstawowych elementéw
2. |sprzetu komputerowego lub sieciowego w pracy zespotowej i K1P_U14+++ KIP_U12+++ P
indywidualnej.
1. |Potrafi wspotdziata¢ w grupie podczas realizacji projektu informatycznego. K1P_KO03++, K1P_K0B+++ P
Kompetencje 2. |Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce do realizacji projektu informatycznego. K1P_K04+++, K1P_K05++ P
spoteczne Potrafi rozwija¢ swojg wiedze przez dostosowanie do warunkow realizacji
X - o ) KIP_KO1+++, K1P_K02++,
3. |zadan oraz ma $wiadomos$¢ oceny jego pracy przez pracodawce w KIP K074+ P
odniesieniu do kierunku i Uczelni. -
Tresci ksztatcenia
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1 Student powinien odby¢ praktyke w ramach swojej specjalizacji w réznych dziatach przedsigbiorstwa lub firm informatycznych. Wszgdzie tam gdzie projektuje sie
. czy wytwarza systemy informatyczne, ale réwniez gdzie administruje sie lub wykorzystuje systemy informatyczne.
Obszar wykonywanych obowigzkéw przez studentéw obejmuje przede wszystkim takie funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny),
2. administrator systemow informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoty, osrodki zdrowia, banki) z uwzglednieniem elementéw bezpieczenstwa systemow i
sieci komputerowych, grafik komputerowy i programista.
3. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujgce zagadnienia:.
4. - Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
5. - Zarzgdzanie siecig komputerowg.
6 - Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym: zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstuga, konfiguracjg i administracja,
i poznanie techniki wykonawstwa potgczen sieciowych.
7. - Projektowanie i programowanie desktopowych i serwerowych systemoéw informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.
8. - Eksploatacja i administrowanie systemami informatycznymi do obstugi dziatalnosci podstawowej i pomocniczej przedsigbiorstwa.
9 - Tworzenie i programowanie grafiki komputerowej w réznych zastosowaniach (marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika
i prezentacyjna).




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Seminarium dyplomowe Kod przedmiotu N-INF-I-P-INF-SEMD_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ przedmiot wspolny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wszystkie dotychczasowe efekty z przedmiotéw w poprzednich Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu semestrach
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 0,4 Zzajgcia praktyczne 0 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Seminarium 48 39 9 Prezentacja koncepcji i etapdw realizacji pracy dyplomowej 100%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 39 11 Razem: 100%
Kategoria L . . R
efekgtéw L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
. 1 Posmc_ia rozszerzong i gtebokg wiedze z zakresu prezentacji wynikéw prac KAP_WOTS+6, KIP_W1GH+ S
Wiedza rozwojowych i technicznych.
2. |Posiada ogélna wiedze na temat praw autorskich. K1P_WO7+ S
- . . . .. K1P_U05+++, KIP_U16+++,
1. |Potrafi uzywac¢ narzedzi stuzacych do prezentacji. KIP_U1g+e+ S
- 5 Sl ; < ; KIP_U05+++, K1P_U16+++,
2 E;:;tr:i?c ;iy\évr?c narzedzi stuzgcych do edytowania tekstéw naukowych i P18, K1P_UTEH, s
Umiejetnosci yen. KIP_Ut3+++
K1P_UO5+++, KIP_U16+++,
3. |Potrafi zwiezle i jasno przedstawi¢ wyniki swoich prac. K1P_U19+++, KIP_U15+++, S
KIP_U13+++
Kompetencje 1 |Potrafi umiejscowi¢ wyniki swoich prac rozwojowych i technicznych w z gfig;:*kfgpkggf:“* s
spoteczne " |potencjalnych zastosowaniach praktycznych. KiP_K02 . '
Tresci ksztatcenia
Seminarium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

Wyjasnienie przebiegu obrony pracy dyplomowej oraz metody obliczania ostatecznej oceny z zakonczenia studiéw. Ustalenie terminarza wygtaszania kolejnych
prezentacji. Omowienie prawidtowej metody przygotowania prezentacji multimedialnej na potrzeby obrony pracy dyplomowej.

2. Omowienie prawidtowej metody pisania pracy dyplomowej pod wzgledem edytorskim oraz informacja o koniecznosci przestrzegania praw autorskich.

Prezentacje multimedialne przygotowane przez studentéw. Kazdy student w ciggu zaje¢ przygotowuje i przedstawia 2 prezentacje. Pierwsza zawiera prezentacje
3. rozwigzanego przez studenta wybranego problemu pracy dyplomowej oraz weryfikacje struktury pracy i harmonogramu dalszych prac. Celem drugiej prezentacji
jest przygotowanie sie do obrony. Prezentacja ta zawiera przeglad catosci pracy oraz szczegotowg prezentacje jej gtbwnego wyniku.

Literatura podstawowa:

1 Bernat P., Praktyczne porady dotyczace przygotowania pracy dyplomowej, Oficyna Wydawnicza PWSZ w Nysie, 2007

Krasniewski A.: Jak pisa¢ prace dyplomowa, [http://cygnus.tele.pw.edu.pl/~andrzej/TP/wyklad/wyklad-pdf/TP-praca_dypl.pdf], 2012

Rawa T., Metodyka wykonywania inzynierskich i magisterskich prac dyplomowych. Wydaw. ART., Olsztyn, 1999

2

3

4 |Wojciechowska R., Przewodnik metodyczny pisania pracy dyplomowej. Warszawa, Difin 2010

5 Wrycza-Bekier J., Kreatywna praca dyplomowa. Jak stworzy¢ fascynujgcy tekst naukowy. Helion 2010

Raport o zasadach poszanowania autorstwa w pracach dyplomowych oraz doktorskich w instytucjach akademickich i naukowych,
[http://www.frp.org.pl/publikacje/Raport_o_zasadach_poszanowania_autorstwa.pdf], 2005

(2]

Ujednolicony tekst ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym, [http://www.nauka.gov.pl/szkolnictwo-wyzsze/szkolnictwo-wyzsze/artykul/ujednolicony-tekst-ustawy-
7 prawo-o-szkolnictwie-wyzszym/], 2011, art. 193, 214 (pkt 4, 5i6), 217 pkt 5

8 Regulamin dyplomowania w Instytucie Informatyki w Pwsz w Nysie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie .NET

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-PNET_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1,6 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 68 44 24 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzenie list zadan programistycznych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 59 41 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
. ) . f KAP_W0B++, K1P_WO05++,
1. |operatoréw. Potrafi zastosowa¢ w praktyce paradygmaty programowania K1P Wods+ WL
obiektowego w jezyku C#. ~
Wiedza 2. |Posiada wiedze na temat zaawansowanego programowania obiektowego. K1P_W04++, K1P_WO06++ WL
Posiada wiedze na temat tworzenia aplikacji i stron internetowych z
3. wykorzystaniem technologii NET. KIP_WOA, KiP_W0G++ WL
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
1. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U01++, K1P_U02++ L
wykorzystujgc jezyk C#.
Umiejetnosci 2. |Stosuje elementy programowanie obiektowego przy tworzeniu aplikacji. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3. |Operuje na plikach XML. KAP_UO1++, KIP_U02++ L
4. |Wykorzystuje technologie ASP.NET do tworzenia aplikacii. ;1 gﬁ?;:h K1P_U02++, L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Srodowisko.Net, struktura aplikacji C#. Podstawowe polecenia jezyka C#.
2. Elementy obiektowe w C#. Obstuga wyjatkow.
3. |Operacje na tancuch znakéw. Aplikacje Windows Forms i operacje wejscia/wyjscia.
4. Wielowatkowos$¢ w C#, synchronizacja watkéw. Programowanie sieciowe, rozproszone.
5. Podstawy jezyka XML, XSLT. Przetwarzanie dokumentéw XML w C#.
6. ADO.Net.
7. ASP.Net.
8. WPF, XAML.
9. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢
1. Struktura aplikacji w jezyku C#. Srodowisko programistyczne Visual C#.
2. Typy danych i operatory w C#. Polecenia jezyka.
3. Idea programowania obiektowego, przyktady. Klasy, obiekty i metody, dziedziczenie, polimorfizm.
4. Operacje na fancuchach znakéw. Operacje wejscia i wyjscia, pliki.
5. Obstuga wyjgtkéw. Tworzenie aplikacji Window Forms.




6. Aplikacje wielowatkowe oraz rozproszone. Operacje na plikach XML.
7. Podstawy ASP.NET.
8. Zastosowanie C# do tworzenia aplikacji w technologii ASP.NET.
9. Zaliczenie.
Literatura podstawowa:
1 Matulewski J.: Visual Studio 2017. Tworzenie aplikacji Windows w jezyku C#, Helion 2018
2 K. MichelsenJezyk ,C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
3 |[S.C.Perry, C#i.NET”, Helion, 2006
4 J. Liberty, B. MacDonald, ,C# 2005. Wprowadzenie”, Helion 2007
5 M. Lis, ,C#. Cwiczenia”, Helion, 2003
Literatura uzupetniajaca:
C. Darie, Z. Ruvalcaba, D. Chappell, ,ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem C# i Visual Basica. zrozumie¢ platforme .NET”, Wydanie
1 11, Helion, 2008
2 C. Szyperski,Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mato”, WNT, 2003
3 |. Graham, ,Metody obiektowe w teorii i w praktyce”, WNT, 2004




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie systeméw Web

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-PSW_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . Lo
dotyczace modutu Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,3 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 19 11
Laboratorium 41 23 18 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Egzamin 2 2 Test egzaminacyjny 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 42 33 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojecie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP W14+, KIP_WO5+ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
. przekazywania parametréw przy obstudze formularzy HTML
Wiedza
Potrafi postugiwac¢ sig jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, K1P_WO05++,
2. . WL
przetwarzane po stronie serwera. K1P_WO6++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP_Wids++, KIP_W05++ WL
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryng internetowa. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ WL
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje proste aplikacje Internetowe przy uzyciu
Umiejetnosci 2. |jezyka PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi zgﬂ%:;mluogﬁ’ WL
korzysta¢ z mechanizmu sesiji. -
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalno$¢ zrealizowang przy
3. |uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki. K1P_U18+++ WL
Zna zasade dziatania technologii AJAX.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci, dziatalnosci ktérych ma ona K1P_K0B++ WL
dotyczyc.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A ) ) K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Podstawy dziatania serwerow WWW.
2. Przegladarki internetowe - architektura i sposob dziatania.
3. Jezyk JavaScript.
4. JavaScript w przegladarce Internetowe;.
5. Technologia Node.js
6. Przetwarzanie asynchroniczne.
7. Programowanie obiektowe
8. HTML i CSS
9. Technologia PHP
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

1. Edytory programistyczne i narzedzia developerskie przegladarki.

2. Node.js - tworzenie prostego serwera WWW.




Tworzenie prostych skryptow z wykorzystaniem JavaScript.

Cwiczenia z zakresu podstawowej sktadni JavaScript.

Obstuga zdarzen.

Document Object Model - przetwarzanie drzewa dokumentu.

Projekt prostej aplikacji WEB wykorzystujgcej mozliwosci przegladarki.

Cwiczenia z zakresu Node.s.

O N[ (T fw

Projekt aplikacji WEB z wykorzystaniem serwera Node.js lub PHP.

10. Zaliczenie

Literatura podstawowa:

1 J. Duckett: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2018

M. Lis: PHP7. Praktyczny kurs, Helion, 2017

M. Lis: PHP i MySQL. Dla kazdego. Wydanie lll, Helion, 2017

L. Welling, L. Thomson: PHP i MySQL. Tworzenie stron WWW. Vademecum profesjonalisty. Wydanie V, Helion, 2017

M. Zandstra: PHP. Obiekty, wzorce, narzedzia. Wydanie V, Helion, 2017

K. Chinnathambi: JavaScript. Przewodnik dla absolutnie poczatkujgcych, Helion, 2017

H.M. Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 5/e, Deitel & Associates Inc., 2012.

(N~ w]|N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia
Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych Kod przedmiotu N-INF-I-P-SI-BAZD_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ systemy internetowe, Sl

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . Zaieci K
su nauk podstawowych
dotyczace modutu Podstawy baz danych, programowanie obiektowe ajecia z zakresu nauk p WOWY:! N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,6 Zzajgcia praktyczne 3,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 31 20 11 Egzamin 30%
Laboratorium 32 23 9 Ocena zrealizowanych zadan 20%
Projekt 60 42 18 Ocena projektu 40%
Egzamin 2 2
Razem: 125 85 40 Razem: 90%
K:}z?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ W
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowo$ci zastosowania BD. KIP_W1d+++ w
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. KIP_W22+++ WP
5. |Ma gteboka wiedze na temat zarzadzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje r6zne systemy zarzadzania BD. K1P_U0B+++ L
Umisietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
miejetnosc 3. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, K1P_U21+++
4. |Potrafi zaprojektowac¢ transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_K03+++ LP
spofeczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server Bl.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakgji.
5. Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Monitorowanie pracy serwera MS SQL Server.
8. Bazy danych NoSQL.
9. Bazy danych XML.
10. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

Tworzenie uzytkownikéw i grup uzytkownikdw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i zlgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server BI.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wsp6tbieznos¢ transakcji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|e|a M wNE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres). Wybor technologii oraz architektury.
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Sprawdzenie postepu prac nad systemem.
9. Zabezpieczanie systemu.
10. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
11. Funkcje, procedury sktadowane i wyzwalacze.
12, Wdrozenie i walidacja bazy i aplikacji bazodanowe;.
13. Zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie urzgdzen mobilnych Kod przedmiotu N-INF-I-P-SI-PUM_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . . -
dotyczace modutu Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,4 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 19 14 Kolokwium 50%
Laboratorium 65 47 18 Ocena zadan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 66 34 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied 1. |dla urzadzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ L
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
2. |Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ w
Projektuje i realizuje prosta aplikacje typu gra lub inng aplikacje uzytkowg
Umisietnosci 1 dla urzadzen mobilnych korzystajgcych z systemu Android. Umiejetnie K1P_U02++, K1P_U12+, L
1e * |wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i funkcjonalne tej K1P_U21++
platformy.
. 1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencie Umiejetnie int je wied dostarczone przyktady w postaci
spoleczne 2 miejgtnie integruje wiedze oraz dos przyktady w p KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Architektura rzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android.
3. Fragmenty i zasoby aplikacji.
4. Tworzenie uktadu graficznego.
5. Bazy danych SQLite.
6. Aplikacje hybrydowe
7. Windows Universal.
8. Kolokwium.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzgdzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzgdzeniu fizycznym.
2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzgdzanie aktywnosciami, komunikacja miedzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.
3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobéw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe. Przygotowanie prostej aplikacji typu gra.
4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.
5. Wykorzystanie preferencji oraz plikdw. Przygotowanie rozbudowanej aplikacji wykorzystujgcej dotychczas poznane elementy.
6. Ustugi dziatajgce w tle, intencje rozgtoszen.
7. Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android.
8. Ustugi geolokalizacyjne.
9. Wykorzystanie danych pobieranych z zasobdéw zewnetrznych (XML, JSON)
10. Podstawy tworzenia aplikacji hybrydowych dla Android.




Literatura podstawowa:

1 Android Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, 2017

Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016

2
3 Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie I, Helion 2017
4 Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury, Helion 2017




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy multimedialne

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-SYSM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania - . . Lo
dotyczace modutu Podstawy grafiki komputerowej, Programowanie Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,4 Zzajgcia praktyczne 3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 45 27 18
Laboratorium 76 64 12 Oceng V\{yp(.)WIe.dZI, ocena przedstawionej argumentacji, ocena przygotowanych 40%
materiatow i projektow.
Egzamin 2 2 Test koricowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 91 34 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna budowe, zasade dziatania i réznice pomiedzy ré6znymi typami
nowoczesnych cyfrowych aparatéw fotograficznych. Potrafi ogdlnie
1. [scharakteryzowa¢ metody kompresji video, w tym stosowane w kamerach K1P_W23+ w
cyfrowych. Zna podstawowe réznice w stosowanych w tej dziedzinie
Wiedza rozwigzaniach technologicznych.
2 Zna $rodowiska i potrafi realizowa¢ zadania projektowe w srodowisku KIP W23ts WL
" |Adobe Animate. _
3 Wyjasnia technolog|e_ i potraﬂ tworzyc nowe rozwigzania bazujgc na KIP W23+, KIP. Wis+ WL
nowoczesnych, rozwigzaniach multimedialnych.
Samodzielnie realizuje proste zadania fotograficzne. Poprawnie postuguje
1. [sie cyfrowg kamerg wideo i wykorzystuje jej mozliwosci do realizacji K1P_U20+ L
éwiczenia.
Nasladuje dobre wzorce, umiejetnie wybiera materiaty zrédtowe, adoptuje
2. |je do wiasnych potrzeb. Szkicuje scenariusz, a nastepnie samodzielnie K1P_U19++ L
projektuje i realizuje materiaty audio i wideo w oparciu o tenze.
Umiejetnosci - - - - —— - —
Projektuje zestaw testoéw, dobiera materiaty zrédtowe a nastepnie mozliwie
3. |obiektywnie mierzy efektywno$¢ roznych algorytméw kompresji obrazu i K1P_U07+ L
dzwieku w réznych ptaszczyznach.
Kopiujac i adaptujgc przyktady dobrych rozwigzan projektuje i realizuje
4. R . . X K1P_U19++ L
samodzielnie niewielkg prezentacje multimedialng.
Wykorzystuje aktualne technologie multimedialne do budowy
5. A o KIP_U18++ WL
nowoczesnych, aplikacji na rézne platformy.
Skutecznie kwalifikuje dostepne materiaty audio i wideo do zastosowan w
1. L K1P_K05++ L
danym projekcie.
. Sledzi i analizuje fragment rzeczywistosci, ktorej dotyczy zadanie tworcze,
Kom;?etenqe 2 dobierajgc $rodki odpowiednie do jej zaprezentowania. K1P K06+ L
sporeczne 3. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K03++ L
Potrafi pracowa¢ w grupie, efektywnie zarzadza czasem i podziatem
4. o : ! S e K1P_K03++ L
obowigzkéw w grupie projektowej / éwiczeniowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Uscislenie pojecia systemoéw multimedialnych. Zasada dziatania zmystu stuchu.
2. Zasady kodowania dzwieku, cyfrowa obrébka dzwieku. Synteza dzwieku.
3. Kompresja dzwigku, standardy transmisji dzwieku w sieciach komputerowych. Telefonia internetowa.
4. Synteza muzyki (MIDI). Rozpoznawanie muzyki, rozpoznawanie mowy.
5. Synteza mowy. Zasada dziatania zmystu wzroku.
6. Obraz ruchomy, kodowanie sekwencji wizyjnych. Synteza sekwencji wizyjnych (Flash).
7. Kompresja obrazéw ruchomych. Standardy dystrybucji udzwiekowionych obrazéw ruchomych na no$nikach optycznych.
8. Standardy przesytanie udzwigkowionych obrazéw ruchomych w sieciach komputerowych, telekonferencje.




Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajeé

Przetwarzanie grafiki rastrowej przy wykorzystaniu oprogramowania OpenSource

Grafiki wektorowej na przyktadzie Corel Draw.

Praca z kamerg cyfrowg i aparatem cyfrowym.

Projekt i realizacja przyktadowej audycji radiowe;j.

Projekt i realizacja przyktadowej audycji wideo.

Testowanie algorytméw kompresji audio i wideo.

N|o|g|Mwnfe

Zaprojektowanie, wykonanie i udokumentowanie prezentacji multimedialnej w srodowisku Adobe Animate.

Literatura podstawowa:

1

B. Steinbrink: Multimedia u progu technologii XXI wieku, Robomatic, Wroctaw 1993.

W. Skarbek: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, Warszawa 1998.

B. Witkowski: GIMP. Poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, 2019

W. Wrotek: CoreDRAW Graphics Suite X6 PL, Helion, 2015

M. Domanski: Obraz cyfrowy, podstawy JPEG, MPEG, Wydawnictwo Komunikacji i £gcznosci, 2010

R. Chun, Adobe Animate CC Classroom in a Book, Pearson Education. 2018

Dokumentacja i instrukcje do sprzetu.

wo|N|oa|~|w(N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zaawansowane programowanie w Javie

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-ZPJ_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiéw \ Jezyk wykltadowy polski
Z\Lst;e:zr;i:vx:::g?:'a Znajomos$¢ podstaw jezyka Java Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,4 Zzajgcia praktyczne 3,4 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 23 15 Kolokwium 50%
Laboratorium 85 67 18 Wykonywanie zadan czesciowych na zajeciach laboratoryjnych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 90 35 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Zna metody tworzenia aplikacji w technologii Java EE zgodnych z K1P_WO06++, K1IP_W12++, m
. " |paradygmatem MVC. K1P_W14++, KIP_W22++
Wiedza 2. |Zna metody przetwarzania dokumentéw XML w Javie. K1P_W0B+++, K1P_WO04+++ WL
3. |Zna metody tworzenia aplikacji rozproszonych w Javie. K1P_W0B+++, K1P_W12+++ L
o o L K1P_UO1++, K1P_U02++,
1. |Samodzielnie realizuje aplikacje Java EE. KIP_UtG+++, KIP U214+t WL
Umiejetnosci 2. |Potrafi przetwarza¢ dokumenty XML w Javie. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3 Potrafi zaprojektowac, uruchomi¢ i przetestowac aplikacje rozproszong K1P_U21+++, KIP_UOT+++, L
©[(RMI). K1P_U02+++
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 Urmejgtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci Ki1P_KOB+ L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — r
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawno$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Platforma Java EE.
2. Servlety.
3. JSP.
4. JSTLIEL.
5. JSF.
6. |Aplikacje rozproszone (RMI). EJB.
7. Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie. Frameworki ORM (hibernate).
8. Kolokwium.

Laboratorium Metody dydaktyczne

Kroétki wyktad, dyskusja, analiza przyktadéw i gotowych rozwigzan.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Zaawansowana aplikacja w Java SE. Proste Servlety.
2. Proste strony JSP. Wdrazanie aplikacji Java EE.
3. Java Beans.
4. JSTL - dostep do baz danych.
5. Ztozona aplikacja Java EE. RMI.
6. Przetwarzanie dokumentéw XML w Javie.

Literatura podstawowa:




M. Grochala Java — aplikacje bazodanowe, Helion

J. Goodwill Java Server Pages, Helion

B. McLaughlin. Java i XML. Wydawnictwo Helion

BlWIN |-

E. Roman, S. Ambler, T. Jewell: Mastering Enterprise Java Beans, Wiley Computer Publishing

Literatura uzupetniajaca:

1 C. Horstmann, G. Cornell,”Core Java 2, Techniki Zaawansowane”

B. Burke, R. Monson-Haefel “Enterprise JavaBeans 3.0”, O'Reilly, Helion

2
3 W. Crawford, J. Kaplan “J2EE. Stosowanie wzorcéw projektowych” O'Reilly
4 Java Platform+B144 Enterprise Edition — strona firmy Oracle (http://docs.oracle.com/javaee/)




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Nowoczesne technologie Web Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-NTW_VI

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ systemy internetowe, Sl

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow \Y| Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu Programowanie obiektowe, Podstawy inzynierii oprogramowania

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,6 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18
Laboratorium 42 33 9 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych zadan. Ocena wypowiedzi pisemnej. 30%
Proiekt 49 20 9 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych projektéw czesciowych. Ocena 30%
) wypowiedzi pisemnej. °
Egzamin 2 2 Test korcowy 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 85 40 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna i rozumie zatozenia technologii AJAX. Potrafi wybra¢ i stosowac
mozliwosci jezyka JavaScript do budowy intuicyjnego i nowoczesnego
1. |interfejsu strony WEB. Potrafi wybiera¢, adoptowac i stosowa¢ gotowe ;1 g*mgiﬂ' KIP_Wo5++, WLP
biblioteki funkcji (np. jQuery) do realizacji atrakcyjnych wizualnie i -
Wiedza funkcjonalnie witryn internetowych.
2 Stosuje dobre praktyki programistyczne wykorzystujgc frameworki MVC K1P_WO05+++, KIP_W06++, WLP
"~ |dla jezyka PHP. K1P_W13+, KIP_W14+++
3 Potrafi zaprojektowac funkcjonalng i atrakcyjng witryne internetowa. K1P_W05++, KIP_WA14+++, P
" |Stosuje CSS 3.0 do opisu wygladu witryny. Korzysta z mozliwosci HTML 5. K1P_W23+
1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ witryne internetowg K1P_U09+, K1P_U18+++, P
" |wykorzystujgcg technologie AJAX. K1P_U21+++
Umiejetnie kopiuje i nasladuje dostepne rozwigzania w zakresie interfejsu
2. |uzytkownika witryny internetowej. Samodzielnie buduje aplikacje z gﬁ?gzi;m P_U0S+, P
Umiejetnosci internetowa, korzystajgc z nowoczesnego frameworku. B
3 Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé witryng w oparciu o wybrany K1P_UOB++, KIP_UT8+++ P
framework MVC.
4 Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci JS oraz frameworkéw opartych na tym K1P_U18+++, K1P_U20+, )
" |jezyku do budowy interaktywnej strony internetowe;. K1P_U21++
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K06+, K1P_K08+ P
dotyczyc.
spoteczne — —— — ———
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone tre$ci w postaci dziatajgcej
2. . ) : K1P_K05+, K1P_K08+ P
witryny internetowej.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Model DOM strony internetowej oraz manipulacje na nim przy uzyciu Java Script, obstuga zdarzen.
2. Programowanie obiektowe w JavaScript, jQuery
3. |AJAX, JSON oraz XML
4. Nowoczesne frameworki JavaScript (np. Angular JS)
5. Nowoczesne frameworki JavaScript dla budowanie interfejséw uzytkownika (np. React)
6. Tworzenie aplikacji WWW przy wykorzystaniu frameworka MVC dla jezyka PHP

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

1. Podstawy JavaScript




Obstuga zdarzen w JavaScript

Wykorzystanie AJAX do realizacji witryny internetowej wyswietlajgcej informacje dostarczane w formacie XML lub JSON.

Podstawy Angular JS

Realizacja witryny wykorzystujgcej mozliwosci Angular JS.

S S Eal I I

Realizacja aplikacji WEB przy wykorzystaniu frameworka MVC dla jezyka PHP (np. Laravel)

Projekt Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajeé

Wybér dobdr grup projektowych, wybor tematyki projektu.

Przygotowanie doktadnego opisu zatozen realizowanej aplikaciji.

Przygotowanie opisu wszystkich proceséw realizowanych w ramach aplikacji oraz diagraméw sekwencji dla kazdego z nich.

Koncepcyjny projekt interfejsu (graficzny uktad widokdw oraz obstugiwane na nich funkcjonalnosci)

U Ea IS I

Implementacja aplikacji z wykorzystaniem wybranego frameworka MVC

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1

. Bevacqua: Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych rozwigzan, Helion, 2018

Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie lll, Helion, 2017

Timms: JavaScript i wzorce projektowe. Programowanie dla zaawansowanych. Wydanie Il, Helion, 2017

Chiarelli: Mistrzowski JavaScript. Programowanie zorientowane obiektowo, Helion, 2017

Chinnathambi: React i Redux. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW. Wydanie Il, Helion, 2019

Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie 11, Helion, 2018

Matula: Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion, 2015

N a|~|w(N
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Saunier: Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion, 2015

Literatura uzupetniajaca:

1

|Materialy dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie réwnolegte i rozproszone Kod przedmiotu N-INF-I-P-SI-PRR_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ systemy internetowe, Sl
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulm|e]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos$¢ Srodowiska operacyjnego Linux, podstaw
Tryb zaliczenia przedmiotu | Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,2 Zzajgcia praktyczne 3,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 22 11 Kolokwium zaliczeniowe w formie testu komputerowego lub pisemnego 50%
Laboratorium 90 72 18 Wykonanie zestawu zadanych éwiczen i przedstawienie sprawozdan 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 94 31 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania rownolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. . ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ w
Wiedza Zna specyfikacje OpenMP, podstawowe dyrektywy, procedury i zmienne
3. - o 2 ) KIP_W08++ w
oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
4, o P L 4 K1P_W08++ w
oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskazac¢ i zweryfikowaé mozliwosci KIP Uoies L
" |jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2 lee opracowac prosty program zréwnoleglony do wykonania w K1P_U01++ L
$rodowisku OpenMP
3 Umie opracowaé prosty program zréwnoleglony do przetwarzania w trybie KIP Uoies L
" |rozproszonym. -
) 1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_K03++ L
Kompetencje - - - = Py
spoleczne 2. |Potrafi wydobywac potrzebng wiedze z réznych zrédet. K1P_K01++ L
P 3. |Umie dyskutowa¢ i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Wprowadzenie. Architektury systeméw obliczeniowych. Klasyfikacja architektur.
2. Programowanie rownolegte - abstrakcje i realizacje. Modele programowania réwnolegtego. wyzszego poziomu (SPMD, MPMD).
3. Jezyki programowania réwnolegtego. Model przetwarzania i érodowisko programowania Open MP.
4. Projektowanie programéw do obliczen réwnolegtych. Reczne i automatyczne zréwnoleglanie kodu, warunki Bernsteina.
5. Programowanie w Open MP. Przyktady programéw, oméwienie wybranych klauzul, zalezno$ci danych, normalizacja petli.
6. Typowe btedy programowania z wykorzystaniem OpenMP i sposoby zapobiegania im. Zalecenia dotyczgce wydajnosci.
7. Systemy z pamigcig rozproszong. Definicja, cechy wyrdzniajgce. Topologie i ocena ich wtasciwoséci. ldentyfikacja weztow.
8. Definicja standardu MPI. Geneza MPI, model programowania, sktadniki API, podstawowe obiekty, komunikacja punkt-punkt,
9. Woybrane procedury komunikacji. Grupy proceséw, komunikatory, organizacja proceséw w grupy i komunikatory,
10. Ewolucja standardu MP!I i zagadnienia programistyczne. Platformy, wersje, dystrybucje, rbwnolegte I/O.
11. Przyktadowe réwnolegte algorytmy numeryczne (w tym algebra liniowa, sortowanie)
12. Kryteria efektywnosci wykonania programéw zréwnoleglonych. Pojecie przyspieszenia. Efektywnosc.
13. Nowe trendy w obliczeniach réwnolegtych i rozproszonych — przetwarzanie masowo réwnolegte. top500.
14. Nowe trendy w obliczeniach réwno-legtych — zastosowanie procesoréw graficznych. Przeglad technologii CUDA.
15. Kolokwium zaliczeniowe w formie pisemnej na wykfadzie lub w formie sprawdzianu komputerowego w laboratorium
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Omoéwienie celu i przebiegu zaje¢ oraz formy zaliczenia. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Srodowisko Linux
2. Przypomnienie praktycznych umiejetno$ci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C.




3. Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych.
4. Analiza kodu zZrédtowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.
5. Implementacja algorytmu rozwigzywania uktadu réwnan liniowych metodg Gaussa-Jordana w jezyku C oraz C+OpenMP
6. Opracowanie programu do przeksztatcania obrazu barwnego w formacie BMP wg zadanej metody
7. Opracowanie programu do réwnolegtego wyszukiwania wielu réznych wzorcéw w tym samym tekscie
8. Omowienie wynikow ¢wiczen z OpenMP. Sprawdzian z programowania réwnolegtego w $rodowisku OpenMP
9. Opracowanie programu do rozproszonego tamania szyfru o zadanej dtugo$ci lecz nieznanym alfabecie (ang. brute force)
10. Roéwnolegta implementacja algorytmu sortowania babelkowego w srodowisku C+MPI. Uruchomienie programu w trybie SMP
11. Przygotowanie $rodowiska MPI i uruchomienie programu z éwiczenia poprzedniego w trybie rozproszonym.
12. Réwnolegta implementacja algorytmu odwracania macierzy z wykorzystaniem MPI.
13. Sprawdzian online z zasad tworzenia diagraméw czynnos$ci UML.
14. Implementacja programu do réwnolegtej symulacji obstugi przystani statku wycieczkowego z modelem UML
15. Omowienie wynikow ¢wiczen z MPI. Uzupetnianie zaliczen, w tym sprawdzianéw

Literatura podstawowa:

=

A. Karbowski, E. Niewiadowska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej, Warszawa 2009

Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Czg$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

Szczecin 2007

Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systemdw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Czes$¢ 5)

Sloan, J.D., High Performance Linux Clusters with OSCAR, Rocks, OpenMosix, and MPI, O'Reilly 2009

Z. Czech, Wprowadzenie do obliczen rownolegtych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 2013

OpenMP. Application Programming Interface (wersja 4.5; 2016), http://www.openmp.org/wp-content/uploads/openmp-examples-4.5.0.pdf,

GNU libgomp (dokumentacja online OpenMP), https://gcc.gnu.org/onlinedocs/libgomp

o|N|oa|~|w](N

Blaise Barney, Message Passing Interface (MPI), wersja 06/30/2016, https://computing.linl.gov/tutorials/mpi




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztatlcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Uczenie maszynowe

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-UCZM_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

Systemy internetowe, S

Forma studiéw

Studia niestacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
z\ﬁ;ecpzr;i:vx:::ﬂ::"a Podstawy bazy danych, Bazy danych, Podstawy sztucznej inteligencji Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi}?ﬂ/e Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 21 9 Kolokwium 30%
Laboratorium 29 20 9 Oceny z éwiczen laboratoryjnych 40%
Projekt 39 30 9 Ocena projektu 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 71 29 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;jlagua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. [Student ma wiedze na temat metod i algorytméw uczenia maszynowego. K1P_W04+++ WLP
Wiedza Student ma wiedze na temat réznych paradygmatéw, metod i algorytmoéow
2. |uczenia maszynowego, w tym uczenia z nauczycielem i KIP_WA1T7+++ KIP_W15++ WLP
nienadzorowanego.
Student potrafi wykorzysta¢ poznane metody do modelowania zadan i
1. . .. K1P_U01+++ LP
algorytméw, w tym sztucznych sieci neuronowych.
Student potrafi oceni¢ przydatnosé réznych paradygmatéw i metod
uczenia maszynowego i zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych
. - 2. . s . . . K1P_UO7++ LP
Umiejetnosci do rozwigzywania réznego typu praktycznych probleméw koncepcyjnych i
technicznych.
Student potrafi konstruowa¢ algorytmy z wykorzystaniem technik
3. |algorytmicznych z obszaru uczenia maszynowego, w tym reprezentacji E}g-gg;ﬁ: KIP_Ut1++, LP
symbolicznych i numerycznych -
Kompetencje . . A Aoiapas .
spoleczne 1. |Student postepuje etycznie, potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny. K1P_KO1++ WLP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Wprowadzenie do uczenia maszynowego. Podstawowe zatoZzenia dotyczace data science.
2. Klasyfikacja podstawowych metod uczenia maszynowego. Zbiory danych uczgce i testowe.
3. Algorytmy analizy skupien: grupowanie hierarchiczne, metoda kmeans.
4. Redukcja wymiarowosci: analiza sktadowych gtéwnych.
5. |Algorytmy klasyfikacji: LDA, drzewa decyzyjne, k-nn, klasyfikator Bayesa.
6. Metody analizy i eksploracji danych: agregacja, predykcja, wspomaganie decyzji, wizualizacja.
7. |Wybrane metody analizy danych.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zaje¢

narzedzi.

Tworzenie, uczenie i testowanie sieci neuronowych o réznej architekturze, parametrach, stopniu ztozonosci i przeznaczeniu z wykorzystaniem wybranych

2. Eksperymenty z wykorzystaniem oprogramowania Matlab, PyTorch i OpenCV w zakresie analizy danych.

Projekt

Metody dydaktyczne

Realizacja wybranego zadania projektowego




L.p. Tematyka zajeé

Wybor tematu.

Przygotowanie i przetwarzanie danych w celu dostosowania do modelu uczenia.

Implementacja modelu. Tworzenie i trenowanie modelu oraz optymalizacja parametréw modelu.

Sprawdzenie modelu i analiza wynikéw. Ocena stopnia poprawnosci dziatania.

S el N

Prezentacja projektu i efektow.

Literatura podstawowa:

1 Szeliga M., Data science i uczenie maszynowe, Wydawnictwo naukowe PWN, Warszawa, 2017

2 Goodfellow, I., Bengio, Y., Courville, A., & Bengio, Y. (2016). Deep learning (Vol. 1, No. 2). Cambridge: MIT press

3 Russell S.J., Norvig P., Attificial Intelligence: A Modern Approach, 3rd Ed., Prentice Hall, 2010

Literatura uzupetniajaca:

1 Poole D., Mackworth A., Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents, Cambridge University Press, 2010

2 |zrédta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Eksploracja danych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-EKSD_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

Systemy internetowe, S

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy bazy danych, Bazy danych, Podstawy sztucznej inteligencji,
Uczenie maszynowe

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu

Egzamin

Liczba punktow ECTS

Formy zajeé i inne

zajecia

Calkowita kontaktowe

L. godz. zaje¢ w sem.

2|

| 0,8

zajgcia praktyczne

1,3

Sposob ustalania
oceny
z przedmiotu

Pracy

studenta Kontaktowe

Catkowita

Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢

Waga w %

Wyktad

15 6 9 Test

50%

Laboratorium

33 24 9

Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych

50%

Egzamin

2 2

Razem:

50 30 20

Razem:

100%

Kategoria
efektow

L.p.

Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu)

Efekty kierunkowe

Formy realizacji

Wiedza

Student ma wiedze o osiggnieciach w eksploracji danych, zwlaszcza w
odniesieniu do ztozonych reprezentacji danych. Ma wiedze ogéing w
zakresie eksploracji danych — takze wobec ztozonych typéw i modeli
reprezentacji danych;Ocena prowadzgcego.

K_W16

Ma wiedze zwigzang z takimi zagadnieniami jak eksploracja strumieni
danych, metody wizualnej eksploracji danych, przetwarzanie jezyka
naturalnego, rozpraszania eksploracji danych na wiele maszyn
obliczeniowych, wybranych klasyfikatoréw dla strumieni danych i
adaptujgcych sie do zmiennych $rodowisk ;Ocena prowadzgcego.

K W17

Ma wiedze zwigzang z wybranymi zagadnieniami, takimi jak: metody
przetwarzania wstgpnego danych, budowa modeli predykcji zmiennej
liczbowej (regresja, sieci neuronowe), metody wyboru i oceny
klasyfikatoréw oraz predykcji, ocena algorytméw skupien ;Ocena
prowadzacego.

K_W15

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy
rozwigzywaniu zadan z zastosowaniem algorytmoéw eksploracji danych,
zna zagadnienia przetwarzania jgzyka naturalnego i danych relacyjnych,
potrafi wdrozy¢ opracowywane modele do projektowanych systemoéw
informatycznych ;Ocena prowadzacego.

K W12

Umiejetnosci

Student potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich
— integrowac¢ wiedzg z réznych obszaréw informatyki zwigzanych z
pozyskiwaniem danych z réznych zrédet, ich przetwarzaniem wstepnym
oraz eksploracjg, oceng uzyskanych wzorcéw i zastosowaniem
znalezionych wzorcéw ;Ocena prac laboratoryjnych

K_U16

Potrafi okresli¢ przydatnosé nowych algorytmoéw eksploracji danych,
poprzez lekture literatury technicznej i popularnonaukowe ;Ocena prac
laboratoryjnych

K_U10

Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan inzynierskich
metody klasyfikacji nadzorowanej, predykcji zmiennej liczbowej,
grupowania danych oraz przetwarzania jezyka naturalnego ;Ocena prac
laboratoryjnych

K_Uo7

Potrafi pozyskiwac¢ informacje nt. eksploracji danych z literatury, baz
danych oraz innych zrédet (w jezyku ojczystym i angielskim), integrowaé
je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
opinie ;Ocena prac laboratoryjnych

KU1

Potrafi dokona¢ krytycznej analizy istniejgcych metod eksploracji danych
oraz zaproponowac ich ulepszenia ;Ocena prac laboratoryjnych

K_U12

Kompetencje
spoteczne

Student rozumie istotno$¢ wykorzystywania najnowszej wiedzy z
eksploracji danych i uczenia maszynowego w rozwigzywaniu probleméw
praktycznych.

K_K02

WL

Rozumie, Ze przy tworzeniu inteligentnych systemoéw wykorzystujgcych
techniki eksploracji danych i podczas adaptacji tych technik do $rodowiska
nabyta wiedza i umiejetnosci szczegodlnie szybko sie zmieniajg i wymagaja
od osoby dalszego ksztatcenia si¢ z uwagi na dynamiczny rozwdj
dziedziny

K_Ko1

WL

Tresci ksztatcenia

Wyktad

Metody dydaktyczne




L.p. Tematyka zajeé
Charakterystyka procesu odkrywania wiedzy w bazach danych
2 Glowne metody przetwarzania wstepnego danych (w szczegdlnosci wykrywanie sytuacji konfliktowych podczas potgczenia réznych zrodet, oczyszczenie danych
i z bteddw, uwzglednianie niezdefiniowanych wartosci atrybutdéw)
3 Redukcja wymiarowoséci danych (selekcja cech, tworzenie nowych cech, metody projekcji do przestrzeni niskowymiarowych, SVD), transformacje oraz metody
i dyskretyzacji.
4. Eksploracja sieci Web: eksploracja potaczen. Algorytmy rankingu stron (PageRank, HITS).
5. Eksploracja tekstu: modele i algorytmy. Systemy rekomendacyjne.
6. Systemy rekomendacyjne
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Przebieg ¢wiczen laboratoryjnych obejmuje nauke eksploracji danych z wykorzystaniem jezyka Python oraz srodowiska MATLAB i STATISTICA.
2 Realizowane projekty (studia przypadkéw), majg na celu ukierunkowa¢ studentdéw na aspekty praktyczne realizacji roznych etapéw odkrywania wiedzy z
i wybranych zbioréw danych.
3 W trakcie éwiczen laboratoryjnych studenci poznajg narzedzia przydatne do rozwigzywania problemow regresji, klasyfikacji, analizy skupien, wizualizacji i
i wstepnego przetwarzania danych.
4 Studenci zapoznajg si¢ z bibliotekami uczenia maszynowego dla jezyka programowania Python, ze szczegélnym naciskiem na biblioteki wspomagajace
i przetwarzanie jezyka naturalnego (nltk, gensim).
5. Studenci poznajg réwniez sposoby przetwarzania wiekszych zbioréw danych poprzez zréwnoleglanie lub rozpraszanie obliczen.

Literatura podstawowa:

1

N. Marz, J. Warren, Big Data. Principles and best practices of scalable realtime data systems, Manning Pubications Co., 2015. (lub ttumaczenie)

T. White, Hadoop. Kompletny przewodnik. Analiza i przechowywanie danych, Helion, 2015. (lub oryginat)

Hurtownie danych: logiczne i fizyczne struktury danych, Z. Krélikowski, Wydawnictwo Politechniki Poznanskiej 2007

Projektowanie hurtowni danych, Zarzadzanie kontaktami z klientami (CRM), Ch. Todman, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne 2003

Rajaraman, J. Lescovec, J.D. Ullman, Mining of Massive Datasets, Cambridge University Press, 2014

Han J., Kamber M., Data Mining: Concepts and techniques, San Francisco, Morgan Kaufmann, 2000.

~Njo|gals|w]|N

B. Liu, Web Data Mining: Exporing Hyperlinks, Contents, and Usage Data, Springer, 2015

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta w internecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy e-biznesu

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-SI-SYSE_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

systemy internetowe, Sl

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos¢ i umiejetnosci administrowania, zarzgdzania i uzytkowania
sieci komputerowych i systemoéw rozproszonych opartych o technologie

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe | 0,8 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Kolokwium zaliczeniowe. 50%
Projekt 33 24 9 Oddanie projektu 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Ma podstawowg wiedze w zakresie prowadzenia e-biznesu. K1P_W14+ W
2. |Definiuje modele e-biznesu. K1P_W14+ w
Zna podstawowe technologie informatyczne stosowane w systemach e-
3. ) K1P_W14+ w
Wiedza biznesu.
Zna aktualne problemy i kierunki rozwojowe dziatanosci gospodarczej w
4, ) K1P_W14+ w
formule e-biznesu.
5. Z_na aktualne problemy i kierunki rozwojowe informatycznych systemoéw e- KIP_Wigs W
biznesu.
Potrafi dociera¢ do zrédet informacji merytorycznych w jezyku polskim i
1. N ) . y K1P_U16+ P
. -~ angielskim w zwigzku z wykonywaniem zadan.
Umiejetnosci - - - - — ——
Potrafi przygotowac biznes plan e-biznesu i przedstawi¢ publicznie
2. - K1P_U13+ P
rezultaty swojej pracy.
Potrafi ocenia¢ warto$¢ zrodta wiedzy w stosunku do potrzeb oraz
) 1. X . . o L M K1P_K05+ P
Kompetencje stosowac¢ dostepne srodki gromadzenia i selekcji informacji.
spoteczne Potrafi bra¢ udziat w dyskusji na tematy zawodowe oraz ustosunkowywaé
2. . K1P_K04+ P
sie do krytycznych uwag.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Pojecia podstawowe (biznes, spoteczenstwo informacyjne, e-gospodarka, e-biznes.
2. E-handel, wspétpraca podmiotéw: B2B, B2C, C2C, organizacja wirtualna).
3. Gospodarcze zastosowania systemow e-biznesu i ich uwarunkowania.
4. Klasyfikacja dziedzin zastosowan.
5. Przyktady dziedzin e-biznesu.
6. Przedsiebiorstwo w cyberprzestrzeni zasady prowadzenia dziatanosci e-biznes.
7. Technologie informacyjne i komunikacyjne stosowane w e-biznesie.
8. Systemy informatyczne wspomagania zarzgdzania i ich powigzanie z e-biznesem.
9. Przyszto$¢ e-biznesu i systemow wspomagajgcych.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie. Przedstawienie celu i formy zaje¢. Wybdr i oméwienie tematéw do opracowania. Omdéwienie zasad przygotowania projektu.
2. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. modelu e-biznes
3. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. docelowego rynku.
4. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. konkurencji
5. Przygotowanie czgsci biznes planu e-biznesu dot. stosowanych systemow e-biznesu
6. Przeprowadzenie wystgpien na temat opracowanych zagadnien, dyskusja w grupie, uwagi prowadzgcego.




Literatura podstawowa:

1 Witold Chmielarz, Systemy biznesu elektronicznego, Wydawnictwo: Difin, 2007

Afuah A., Tucci Ch.L., Biznes internetowy. Strategie i modele, Oficyna Ekonomiczna, Krakéw 2003

Chmielarz W., Zastosowanie systemow e-biznesu w gospodarce, Wydawnictwo Wyzszej Szkoty Ekonomiczno-Informatycznej, Warszawa 2007

2
3
4 Grudzewski W.M., Hejduk |.K., Przedsigbiorstwo wirtualne, Difin, Warszawa 2002.
5 Majewski P., Czas na e-biznes, Helion, Warszawa 2007

6 Michael Hyatt, Twoja e-platforma. Jak sie wybi¢ w $wiecie petnym zgietku (oryginalny tytut: Platform: Get Noticed in a Noisy World, Onepress, 2013




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy baz danych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-SBD_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,3 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 23 12 11
Laboratorium 35 26 9 Oceny z éwiczen praktycznych. Ocena aplikacji. 35%
Projekt 30 21 9 Ocena postepdw prac i projektu koricowego. 20%
Egzamin 10 8 2 Pisemny egzamin 45%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 67 33 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzadzania BD. KIP_W22+++ w
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowos$ci zastosowania BD. KIP_W14+++ W
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. K1P_W22+++ WP
5. |Ma giebokg wiedzg na temat zarzgdzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
Umieietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzgdzania BD. K1P_U0B+++ L
i 3. |Potrafi zaprojektowac transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
4. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, K1P_U21+++ P
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_K03+++ LP
spoteczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server BlI.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakcji.
5. |Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Monitorowanie pracy serwera MS SQL Server.
8. Bazy danych NoSQL.
9. Przeglad popularnych systeméw RDBMS.
10. Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajec

Zarzadzanie uzytkownikami i uprawnieniami w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i ztgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server Bl.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wspotbieznos¢ transakciji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|o|g|MwNfE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres).
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalno$¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
9. Prezentacja i zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie .NET

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-PNET_IV

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

dotyczace modutu

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | Kontaktowe | 1,5 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 12 18 Kolokwium 50%
Laboratorium 43 25 18 Kolokwium zaliczeniowe. Sprawdzenie list zadan programistycznych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 37 38 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
. ) . f KIP_WO06++, K1P_W05++,
1. |operatoréw. Potrafi zastosowa¢ w praktyce paradygmaty programowania K1P Wods+ WL
obiektowego w jezyku C#. B
Wiedza 2. |Posiada wiedze na temat zaawansowanego programowania obiektowego. K1P_W04++, K1P_WO06++ WL
Posiada wiedze na temat tworzenia aplikacji i stron internetowych z
8. wykorzystaniem technologii NET. KIP_WOA, KiP_W0G++ WL
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
1. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U01++, K1P_U02++ L
wykorzystujgc jezyk C#.
Umiejetnosci 2. |Stosuje elementy programowanie obiektowego przy tworzeniu aplikacji. K1P_U01++, K1P_U02++ L
3. |Operuje na plikach XML. KAP_UO1++, KIP_U02++ L
4. |Wykorzystuje technologie ASP.NET do tworzenia aplikacii. ;1 gﬁ?;:h K1P_U02++, L
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrTnngtme integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP_KOB* L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. |
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Srodowisko.Net, struktura aplikacji C#. Podstawowe polecenia jezyka C#.
2. Elementy obiektowe w C#. Obstuga wyjatkow.
3. Operacje na fancuch znakéw. Aplikacje Windows Forms.
4. Wielowatkowos$¢ w C#. Programowanie sieciowe, rozproszone.
5. Podstawy jezyka XML. Przetwarzanie dokumentéw XML w C#.
6. ADO.Net.
7. ASP.Net.
8. Podstawy tworzenia aplikacji WPF
9. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zaje¢
1. Struktura aplikacji w jezyku C#. Srodowisko programistyczne Visual C#.
2. Typy danych i operatory w C#. Polecenia jezyka.
3. Idea programowania obiektowego, przyktady. Klasy, obiekty i metody, dziedziczenie, polimorfizm.
4. Operacje na fancuchach znakéw. Operacje wejscia i wyjscia, pliki.
5. Obstuga wyjgtkéw. Tworzenie aplikacji Window Forms.




6. Aplikacje wielowatkowe oraz rozproszone. Operacje na plikach XML.
7. Podstawy ASP.NET.
8. Zastosowanie C# do tworzenia aplikacji w technologii ASP.NET.
9. Zaliczenie.
Literatura podstawowa:
1 K. MichelsenJezyk ,C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
2 S. C. Perry, ,C#i.NET”, Helion, 2006
3 J. Liberty, B. MacDonald, ,C# 2005. Wprowadzenie”, Helion 2007
4 M. Lis, ,C#. Cwiczenia”, Helion, 2003
Literatura uzupetniajgca:
C. Darie, Z. Ruvalcaba, D. Chappell, ,ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem C# i Visual Basica. zrozumie¢ platforme .NET”, Wydanie
1 11, Helion, 2008
2 C. Szyperski,Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mato”, WNT, 2003
3 |. Graham, ,Metody obiektowe w teorii i w praktyce”, WNT, 2004




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Nowoczesne technologie Web

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-NTW_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . Lo
dotyczace modutu Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 0,8 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Test koncowy 70%
Laboratorium 33 2 9 Ocenalkorrjnplgtnosm} poprawnosci realizowanych zadan czesciowych. Ocena 30%
wypowiedzi pisemne;j.
Konsultacje 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojecie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP W14+, KIP_WO5+ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
Wiedza przekazywania parametréw przy obstudze formularzy HTML
2 Potrafi postugiwac¢ si¢ jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, KIP_WO05++, L
" |przetwarzane po stronie serwera. K1P_W06++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP_Wids++, KIP_W05++ L
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryng internetowa. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ L
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje aplikacje Internetowe przy uzyciu jezyka
Umiejetnosci 2. |PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi zgﬂ%:;mluogﬁ’ L
korzysta¢ z mechanizmu sesiji. -
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalnos¢ zrealizowang przy
3. A . X . . . L . K1P_U18+++ L
uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci, dziatalnosci ktérych ma ona K1P_K06++ WL
dotyczyc.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedzg oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A ) ) K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajec
1. Przypomnienie najwazniejszych poje¢ zwigzanych z HTML oraz CSS
2. Elementy jezyka PHP (zmienne, typy danych, operatory, instrukcje sterujgce, funkcje, obstuga daty i czasu, ciggi znakéw i tablice).
3. Skrypt PHP a przegladarka internetowa (obstuga formularzy, GET, POST, obstuga cookies, obstuga sesji).
4. Obiektowy PHP (paradygmat obiektowosci i jego realizacja w PHP)
5. Podstawy JavaScript, obstuga zdarzen.
6. jQuery
7. Nowoczesne frameworki JavaScript (np. Angular JS)
8. Zaliczenie

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

1. Realizacja zestawu zadan przypominajgcych HTML 5 oraz CSS 3.

2. Realizacja szeregu zadan z zakresu podstaw programowania w jezyku PHP.




Realizacja aplikacji wy$wietlajgcej wykorzystujgcej wprowadzanie danych z poziomu formularza i sktadowanie ich w plikach tekstowych

Praktyczne wykorzystanie mechanizmu sesji.

Podstawy JavaScript

Obstuga zdarzen w JavaScript

N|e|ga M w

Podstawy Angular JS

Literatura podstawowa:

1 J. Duckett: HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryng WWW. Podrecznik Front-End Developera, Helion, 2018

M. Lis: PHP7. Praktyczny kurs, Helion, 2017

K. Chinnathambi: JavaScript. Przewodnik dla absolutnie poczatkujgcych, Helion, 2017

2
3
4 |V. Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie Ill, Helion, 2017
5 A. Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie Il, Helion, 2018

Literatura uzupetniajgca:

[ 1 [Materiaty dostarczone przez prowadzacego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Programowanie urzgdzen mobilnych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-PUM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . -
dotyczace modutu Znajomos$¢ podstaw jezyka Java Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 0,8 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 24 9 Kolokwium 50%
Projekt 65 56 9 Ocena projektéw czgsciowych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 80 20 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied 1. |dla urzadzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ P
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
2. |Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ w
Projektuje i realizuje prosta aplikacje typu gra lub inng aplikacje uzytkowg
Umisietnosci 1 dla urzadzen mobilnych korzystajgcych z systemu Android. Umiejetnie K1P_U02++, K1P_U12+, P
1e * |wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i funkcjonalne tej K1P_U21++
platformy.
) 1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ P
Kompetencie Umiejetnie int je wied dostarczone przyktady w postaci
spoleczne 2 miejgtnie integruje wiedze oraz przyktady w p KIP_KOB* p
dziatajgcego programu.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Architektura rzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android
3. Fragmenty i zasoby aplikacji
4. Tworzenie uktadu graficznego
5. Bazy danych SQLite
6. Podstawy programowania systemu Windows Universal
7. Tworzenie aplikacji hybrydowych
8. Kolokwium.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzadzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzadzeniu fizycznym.
2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzgdzanie aktywnos$ciami, komunikacja migdzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.
3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobdw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe.
4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.
5. Wykorzystanie preferencji oraz plikéw. Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android.
6. Ustugi geolokalizacyjne.

Literatura podstawowa:

1 |Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016




Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie I, Helion 2017

Xamarin. Tworzenie aplikacji cross-platform. Receptury, Helion 2017




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Sieciowe systemy operacyjne Kod przedmiotu N-INF-I-P-BSiSI-SSO_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Podlstaw'y systemdéw komputerowych, Podstawy sieci komputerowych, Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu angielski
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1 Zzajgcia praktyczne 2,5 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 36 27 9 Test sprawdzajacy wiedze 40%
Laboratorium 62 47 15 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Egzamin 2 2
Razem: 100 74 26 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Posiada wiedze na temat protokotéw sieciowych. K1IP_W11++ W
Posiada wiedze na temat ustug sieciowych implementowanych w sieciach
. 2. o KIP_W11+ w
Wiedza przedsiebiorstwa.
Posiada wiedze na temat wspétdziatania sieciowych systemoéw
3. ) S o KIP_W11+ w
operacyjnych w sieci przedsiebiorstwa.
1. [|Potrafi zainstalowac i skonfigurowa¢ wybrane ustugi sieciowe. K1P_U06+ L
Potrafi zarzgdza¢ wybranymi ustugami sieciowymi w zakresie
2. o KIP_U08++, KIP_U0B++ L
Umieietnosci przedsiebiorstwa.
1e 3. |Potrafi wykona¢ analize sposobu funkcjonowania ustug sieciowych. K1P_U07++ L
" Potrafi zap_rOJektowac i wdrozy¢ sie¢ przedsigbiorstwa zgodnie ze K1P_UB+ L
specyfikacja.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie z zakresu sieciowych
. 1. N . K1P_K01+ w
Kompetencje systemow operacyjnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé

1. Powtorka z adresacji IP, podstaw routingu i komunikacji w sieciach IP.

2. Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.

Implementacja Ustugi katalogowej w ramach przedsigbiorstwa: dobér lokalizacji serweréw zapewnienie redundanciji. Projekt i budowa efektywnej infrastruktury

3 sieciowej.
4 Zarzadzanie adresacja IP w sieci przedsiebiorstwa: Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie serwera DHCP. Instalacja ustugi DHCP relay, zapewnienie
| redundanciji i bezpieczenstwa.
5 Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie servera DNS. Zarzadzanie przestrzenig nazw w firmie. Redundancja ustugi, zaawansowane aspekty konfiguracji.

Diagnostyka dziatania rozwigzywania nazw. System DNS na potrzeby ustugi katalogowej AD.

6. Rozproszony system Plikéw DFS (Distributed File System). Wtasciwos$ci systemu konfiguracja systemu, eksploatacja systemu DFS.

7. |Wybrane serwisy internetowe.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zaje¢

1. Powtdrka z adresacji IP, podstaw routingu i komunikacji w sieciach IP.

2. Analiza i usuwanie probleméw komunikacyjnych.

Implementacja Ustugi katalogowej w ramach przedsigbiorstwa: doboér lokalizacji serweréw zapewnienie redundanciji. Projekt i budowa efektywnej infrastruktury
sieciowej.

Zarzadzanie adresacja IP w sieci przedsigbiorstwa: Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie serwera DHCP. Instalacja ustugi DHCP relay, zapewnienie
redundancji i bezpieczenstwa.




Instalacja, konfiguracja i wykorzystanie servera DNS. Zarzgdzanie przestrzenig nazw w firmie. Redundancja ustugi, zaawansowane aspekty konfiguracji.
Diagnostyka dziatania rozwigzywania nazw. System DNS na potrzeby ustugi katalogowej AD.

6. Rozproszony system Plikéw DFS (Distributed File System). Wiasciwosci systemu konfiguracja systemu, eksploatacja systemu DFS.

7. Wybrane serwisy internetowe.

Literatura podstawowa:

1 Egzamin MCITP 70-647 Administrowanie systemem Windows Server 2008. Wydawnictwo:APN-Promise, 2009

Egzamin MCTS 70-642, Konfigurowanie infrastruktury sieciowej Windows Server 2008. Wydawnictwo: APN-Promise, 2009

2
3 Linux. Komendy i polecenia. Wydanie lll, tukasz Sosna,Helion 2010
4 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajgca:

[ 1 Jzrodta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zaawansowane programowanie w jezykach skryptowych Kod przedmiotu N-INF-I-P-BSiSI-ZPJS_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Podstawy systemow komputerowych, angielski Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1 Zzajgcia praktyczne 1,8 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 27 18 9 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 46 31 15 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 49 26 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada wiedze na temat podstawowych konstrukcji programistycznych. K1P_W04++ w
Wiedza 2 Posiada wiedze na Femat automatyzacji zadan administracyjnych w K1P W05+ W
systemach operacyjnych.
3 Posiada wiedze na temat wspétczesnie stosowanych jezykow KIP_ W04+, KIP W5+ W
skryptowych.
1. |Potrafi zautomatyzowa¢ wybrane zadanie administracyjne. K1P_UO1++ L
Potrafi przygotowac¢ skrypt posiadajgcy wskazang przez odbiorce
. - 2. . - KIP_U10++ L
Umiejetnosci funkcjonalnos¢.
3. |Potrafi wspotdziata¢ w zespole w celu realizacji wybranego zadania. K1P_U12++ L
4. |Potrafi przygotowa¢ dokumentacje do realizowanego zadania. K1P_U13++ L
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig. K1P_KOT+ W
spofeczne 2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec

W ramach wyktadu zostang kolejno omawiane aspekty zwigzane z tworzeniem skryptéw, ktérych celem bedzie wspomaganie pracy administratora systemu
1. komputerowego. Przedstawiona zostanie sktadnia popularnych jezykéw skryptowych wraz z przyktadami ich wykorzystania w celu automatyzacji rutynowych
zadan realizowanych przed administratoréw systeméw serwerowych.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zajec

W ramach laboratorium studenci beda realizowac kolejne zadania zwigzane z realizacjg coraz bardziej ztozonych skryptow. W konsekwencji bedg otrzymywac
praktyczne zadania administracyjne, ktére bede wymagaty zastosowania jezykow skryptowych w celu ich rozwigzania.

Literatura podstawowa:

1 Windows PowerShell. Podstawy,Holger Schwichtenberg Helion 2009

2 Skrypty powtoki systemu Linux. Receptury , Sarath Lakshman, Helion 2012

3 Unix i Linux. Przewodnik administratora systemoéw. Wydanie IV, Evi Nemeth, Garth Snyder, Trent R. Hein, Ben Whaley Helion 2011

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 Jzrodta winternecie







Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-ZZSK_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . .
dotyczace modutu Podstawy sieci komputerowych, angielski Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | koﬁ?ﬁi&ve | 2,2 Zzajgcia praktyczne 4 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 33 18 15
Laboratorium 40 22 18 Ocena prac laboratoryjnych 30%
Projekt 60 42 18 Ocena prac projektowych 30%
Egzamin 15 13 2 Test 40%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 95 55 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisywac zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych. KAP_W11+++ w
iedza 2 Identyfikowa¢ i opisywa¢ problemy wystepujace w sieciach KIP_ Wi+ W
komputerowych.
1. |Dokonywac¢ prostego audytu sieci komputerowe;. K1P_U07+++ LP
Umiejetnosci 2. |Definiowa¢ polityki i procedury do sieci komputerowej. K1P_U06+++ WLP
3. |Projektowaé zabezpieczenia w sieci komputerowe;j. K1P_U06+++ P
Kompetencje 1. |Zarzadza¢ projektem. K1P_K05+++ P
spofeczne 2. |Proponowaé rozwigzania, organizacje, harmonogram i podziat pracy. K1P_K03+++ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacje slajdow.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Zagrozenia bezpieczenstwa w nowoczesnych infrastrukturach sieciowych i sposobéw ich fagodzenia.
2. Zabezpieczanie urzgdzen sieciowych
3. Wdrozenie AAA na routerach Cisco przy uzyciu lokalnej bazy danych routeréw i opartego na serwerze ACS lub Identity Service Engine (ISE).
4. Implementacja technologii Firewall
5. tagodzenie skutkéw atakow na siec poprzez wdrozenie IPS.
6. Zabezpieczanie punktow koncowych itagodzenie skutkw typowych atakéw w warstwie 2
7. Kryptografia
8. Implementacja VPN (wirtualnych sieci prywatnych)
9. Implementacja Cisco ASA . Konfiguracja zapory i kanatéw VPN z uzyciem ASA
10. Testowanie bezpieczenstwa sieci i tworzenie technicznej polityki bezpieczenstwa.

Laboratorium Metody dydaktyczne Zajecia na sprzecie sieciowym.

Tematyka zajec

'_
o

Zajecia organizacyjne. Omoéwienie tematyki i warunkéw zaliczenia przedmiotu.

Narzedzia audytu bezpieczenstwa sieci

Podstawowe zabezpieczanie dostgpu do urzadzen sieciowych, zabezpieczanie dostepu z uzyciem AAA i Radiusa

Konfiguracja firewalla z polityka opartg na strefach

Konfigurowanie IPS

Zabezpieczanie komunikacji poziomu 2 na switchach

Tradycyjne metody szyfrowania. Szyfr Vigenera

Konfiguracja tunelowania IPSec

O N Tf»[w|N]=

Podstawowa konfiguracja firewalla Cisco ASA

N
=4

Zaawansowana konfiguracja firewalla Cisco ASA z uzyciem ASDM




Projekt Metody dydaktyczne Dyskusja i konsultacje.

L.p. Tematyka zajec
1. Organizacja pracy, omoéwienie tematéw, wymagane dokumenty.
2. Omowienie dokumentéw i ich zawarto$ci, sposobu przygotowania i wymagan do poszczegoélnych czesci projektu.
3. Ocena postgpdw w pracy nad projektem. Konsultacje.
4. Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

1 Cisco Networking Academy - kurs CCNA Security

2 D.E. Comer Sieci komputerowe i intersieci Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, 2003.

3 K. Nowicki, J. Wozniak Sieci Lan, Man i WAN - protokoty komunikacyjne; Krakéw : Wydawnictwo Fundacji Postepu Telekomunikacji, 2003




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Bezpieczenstwo sieci i systeméw komputerowych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-BSSK_VI

Kierunek studiow Informatyka

Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow Studia niestacjonarne

Semestr studiow VI

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

Zaawansowane zagadnienia sieci komputerowych
dotyczace modutu 9 P Wy

Zajecia z zakresu nauk podstawowych N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
S ocen
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,1 Zzajgcia praktyczne 1,6 z przedmyiotu
Formy zajec i inne Pracy — - — —
Catkowita | o onta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15
Laboratorium 41 32 Ocena wynikéw ¢wiczen laboratoryjnych 30%
Egzamin 2 Egzamin testowy 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 47 28 Razem: 100%
Keaftee'?tz‘rl:la L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Opisywac¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ w
2. |Dyskutowac o bezpieczenstwie systemow i sieci. K1P_W13+ W
3. |Demonstrowa¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. KIP_W13+ WL
4. |Analizowaé bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ WL
Wiedza 5. |Budowac bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ L
6. |Formutowa¢ wymagania na bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_W13+ W
7. |Krytykowa¢ rozwigzania bezpieczenstwa systemow i sieci. KIP_W13+ W
8. |Wybiera¢ $rodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_W13+ W
9. |Uzasadnia¢ potrzebe bezpieczenstwa systemow i sieci. KIP_W13+++ W
1. |Projektowac do okreslonego stopnia bezpieczne systemy i sieci. K1P_U09+++ WL
2. |Reorganizowa¢ bezpieczenstwo systemow i sieci. K1P_U09+++ L
Umiejetnosci 3. |Wybiera¢ srodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_U09+ L
4. [Monitorowa¢ bezpieczenstwo systemoéw i sieci. K1P_U09+ WL
5. |Adoptowac $rodki bezpieczenstwa systemow i sieci. K1P_U09+ L

Tresci ksztatcenia

Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw i przyktadow.

L.p. Tematyka zajeé

1. Potrzeba bezpieczenstwa, zagrozenia, dobre praktyki. Standardy, normy prawne.

2. |Standardy, normy prawne.

3. Strategie bezpieczenstwa systeméw komputerowych. Elementy operacyjne systemu bezpieczenstwa.

4. Kryptologia symetryczna. Kryptologia asymetryczna.

5. Funkcje skroétu i infrastruktura PKI.

6. Zagrozenia w sieciach lokalnych.

7. Zagrozenia w sieciach rozlegtych.

8. Bezpieczne protokoty (IPSec, SRPC, SSH, SSL), kanaty VPN.

9. Zapory sieciowe i systemy detekcji intruzow.
10. Zarzadzanie bezpieczenstwem.

Laboratorium Metody dydaktyczne

Realizacja ¢wiczen zadanych przez prowadzacego.

L.p. Tematyka zaje¢

Omaowienie tematyki, prezentacja narzedzi.

Uprawnienia uzytkownikéw w systemach.

Weryfikacja haset.

Kryptoanaliza.

Testy penetracyjne.

Konfiguracja zapory sieciowej.

N|e|a M wn]E

Bezpieczne kanaty komunikacyjne.




| 8. [zaliczenie przedmiotu.
Literatura podstawowa:
Ahuja, Vijay. Bezpieczenstwo w sieciach; Mikom 1997
1
Kutytowski, Mirostaw; Strothmann, Willy-B, Kryptografia : teoria i praktyka zabezpieczania systemoéw komputerowych; Oficyna Wydawnicza Read Me, Warszawa
1998
2
Stallings, William Cryptography and Network Security Principles and Practices; Prentice Hall 2005 (Stallings, William; Ochrona danych w sieci i intersieci : W teorii
i praktyce Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 1997)
3
4 Instrukcje laboratoryjne do ¢wiczen
Literatura uzupetniajaca:
Anderson, Ross Inzynieria zabezpieczen Wydawnictwo Naukowo-Techniczne 2005
1
Molski, Marian. Elementarz bezpieczenstwa systemoéw informatycznych Mikom 2002
2
Andrzej Skorupski Podstawy budowy i dziatania komputerow WKLt 2000
3
4 Pieprzyk J., Hajdjono T., Seberry Jennifer Teoria bezpieczenstwa systeméw komputerowych. Springer 2003




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy rozproszonego i réwnolegtego przetwarzania Kod przedmiotu  [N-INF-I-P-BSiSI-SRRP_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulmle]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos¢ srodowiska operacyjnego Linux
Tryb zaliczenia przedmiotu | Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,3 Zzajgcia praktyczne 3,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 40 25 15
Laboratorium 83 68 15 Wykonanie zestawu ¢wiczen i przedstawienie pisemnych sprawozdan 40%
Konsultacje 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 60%
Razem: 125 93 32 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania rownolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. . ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ w
Zna koncepcje, czesci sktadowe APl openMP oraz zasady tworzenia
3. ! ) K1P_W04++ w
Wiedza programow z wykorzystaniem openMP.

Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
4. |oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, wykonywania K1P_Wo08+ w
operacji grupowych.

Zna zasady dostgpu do no$nikéw danych i samych danych oraz

5. o AN .- K1P_W08+ w
odpowiadajgce im interfejsy i protokoty.
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskazac¢ i zwerykaowaé KIP Uoies L
" |potencjalne mozliwos$ci jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2. |Umie opracowac prosty program z wykorzystaniem APl OpenMP. K1P_U02++ L
3 Umie opracowa¢ prosty program z MPI do przetwarzania w trybie SMP i KIP U5+ L
rozproszonym. -
) 1. |Potrafi pracowa¢ w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_KO03++ L
Kompetencje - - - = Py
spoleczne 2. Potraﬂ wydobywefc. potrzebng \'Nledzg z roznych zrodell. . ' K1P_K01++ WL
3. |Umie dyskutowac i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

Wprowadzenie (Standardowe wyzwania w zastosowaniach komputeréw, zrédta postepu technologicznego, taksonomia Flynna, pamie¢ wspoétdzielona a pamie¢
rozproszona, sekwencyjne wykonanie programu, zadanie a podzadanie). Programowanie réwnolegte (réwnolegte wykonanie podzadan, potok jako mechanizm
wykonawczy, modele programowania réwnolegtego, srodowiska Posix Threads i OpenMP, model z przekazywaniem komunikatéw, modele réwnolegtych
danych).

Srodowisko OpenMP. Koncepcja przetwarzania wielowatkowego. Podziat zadania obliczeniowego na podzadania. Dyrektywy kompilatora, funkcje i zmienne
Srodowiska. Przyktady programéw. Systemy z pamigcig rozproszong (definicje systemu rozproszonego (SR), zalety i wady SR, wiasciwosci uzytkowe SR,
topologie potgczen SR iich ocena, komunikacja w SR, identyfikacja weztéw, strategie potgczen i rozstrzygania konfliktéw, Systemy operacyjne SR, obliczenia w
systemach rozproszonych).

Definicja standardu Message Passing Interface (geneza, ogdine wiasciwosci, model programowania, podstawowe obiekty MPI, zasady komunikacji punkt-punkt,
buforowanie i blokowanie komunikacji. Struktura programu MPI (ogélny format nazwy funkcji/procedury, procedury wymiany komunikatéw, zarzadzania
srodowiskiem wykonawczym, procedury komunikacji, prosta kompilacja i uruchamianie programow.

Procesy w MPI (grupy procesow i zarzgdzanie nimi, komunikatory, operacje na komunikatorach, typy danych w komunikatach, podstawowe procedury
komunikacji punkt-punkt, synchronizacja komunikacji p-p, finalizowanie operacji nieblokujgcych, wysytanie z odbieraniem).

Operacje grupowe w MPI (pojecie, opis procedur, zasada obliczen z podziatem domeny danych, wirtualne topologie proceséw). Wersje standardu MPI,
rownolegte 10 w MPI-2, zdalny dostep do pamieci.

Implementacje MPI. Kompilacja i uruchamianie programu w OpenMPI. Argumenty polecenia mpirun, konfigurowanie wykazu weztéw i rodzaju tacza sieciowego.
Charakterystyka Modular Component Architecture. Odwzorowanie standardowych strumieni we/wy.

Ocena efektéw zréwnoleglenia obliczer. Prawa Amdahla i Gustafsona. Informacja na temat narzedzi uzdatniania i profilowania aplikacji rozproszonych.
Rozproszony dostep do danych i ustug (dostep do no$nikéw danych a dostep do danych, sieciowe protokoty dostepu do nos$nikéw danych, przyktady ztgcz
(interfejsow fizycznych), dostep do ustug: architektura klient-serwer, klasyfikacja systemoéw plikéw, przetwarzanie danych zdalnych, zdalne wywotywanie
procedur, sieciowy system plikow, rozproszony system plikow).




Sieciowy system plikow NFS (pierwotna koncepcja, przezroczystos¢ zrodta danych, ulepszenia w wersjach 3 i 4, negocjacja wersji, mechanizm udostepniania

8. zasobu przez serwer, zasady wykorzystania zasobu po stronie klienta, sposoby montowania zasobu). Ewolucja architektury systemu komputerowego: od
serwera do chmury.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1 Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omdwienie celu i formy zaje¢. Przypomnienie praktycznych umiejetnosci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix
i (Linux) oraz programowania w jezyku C.
2 Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych. Analiza kodu zrédtowego, kompilacja i badanie dostarczonych
i programéw OpenMP. Badanie wtasnoéci srodowiska wykonawczego programéw z OpenMP.
3 Przeksztatcanie programéw sekwencyjnych w programy réwnolegte wykorzystujgce OpenMP. Poréwnywanie czaséw wykonania wersji sekwencyjne;j i
i réwnolegtej.
4. Opracowywanie programéw rownolegtych wykorzystujgcych OpenMP i badanie ich wlasno$ci. Badanie czasu wykonania w zaleznosci od liczby watkow.
5 Omowienie typowych btedéw popetnianych przy tworzeniu programéw z APl OpenMP. Analiza kodu zrédtowego, kompilacja i uruchamianie dostarczonych
. programéw MPI w trybie SMP. Analiza kodu zrédtowego prostych programéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.
6. Opracowywanie prostych programéw w wersji sekwencyjnej i rozproszonej z uzyciem MPI. Badanie czasu wykonania w trybie SMP.
7. Przygotowanie i sprawdzenie srodowiska do rozproszonego wykonywania programéw MPI z automatycznym logowaniem do weztéw.
8. Opracowanie i wykonanie programu z MP| w Srodowisku rozproszonym. Badanie czasu wykonania.
9. Konfigurowanie udostgpniania zasobéw w sieciowym systemie plikoéw (NFS) i korzystania z nich po stronie klienta.

Literatura podstawowa:

Andrzej Karbowski, Ewa Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

1 Warszawa 2009

2 Andrew S. Tanenbaum, Maarten van Steen, Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006
Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Cze$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

3 Szczecin 2007

4  |Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systemoéw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Cze$¢ 5)

5 Sloan, J.D., High Performance Linux Clusters with OSCAR, Rocks, OpenMosix, and MPI, O'Reilly 2009

Literatura uzupetniajaca:

1 [dokumentacja na temat APl openMP (rézne zrédta internetowe)

2 dokumentacja specyfikacji openMPI (rézne zZrodta internetowe)

3 dokumentacja na temat implementacji APl openMPI (r6zne zrédta internetowe)

4 Kirk D.B., Wen-mei W. Hwu, Programming Massively parallel Processors, 3rd Ed, Elsevier, 2017




Panstwowa Wyzsza

Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wirtualizacja systemoéw

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-WIRS_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Sieciowe systemy operacyjne, Podstawy sieci komputerowych, Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu Nowoczesne technologie Web
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 6 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 4,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 59 44 15 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 30%
Projekt 59 50 Ocena projektu 30%
Konsultacje 2 2
Razem: 150 109 41 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada podstawowg wiedze¢ na temat wirtualizacji. K1P_W10++, KIP_W11+ W
Wiedza 2 POSIad? \A(Iedze na temat wdrazania i zarzadzania wirtualizacjg w skali KIP_ W11, KIP_ W10+ W
przedsiebiorstwa.
3. |Posiada wiedze na temat chmur publicznych i prywatnych. K1P_W10+, K1IP_W11+ W
1. |Potrafi zaimplementowa¢ wybrang platforme wirtualizacyjng. K1P_U10+, K1P_U0B+ L
2 Potrafi zarzgdza¢ wybrang platformag wirtualizacyjng zapewniajgc KIP U0+ L
" |wymagang funkcjonalno$¢. -
Umiejetnosci Potrafi skutecznie zaprojektowac i zrealizowa¢ migracje systemoéow
3. ) . K1P_U12+ P
tradycyjnych na platforme wirtualna.
" Potrafi _za|mplementowac i zarzgdza¢ prywatng chmurg w ramach KIP_U13+, KIP_ U1+ P
przedsiebiorstwa.
Kompetencje 1. |Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig z zakresu wirtualizacji. KIP_KO1++ w
spoteczne 2. |Rozumie potrzebe wspotdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajeé
1. Wprowadzenie do tematyki wirtualizacji. Rodzaje, zagadnienia i problemy wirtualizacji.
2. Techniki wirtualizacji. Emulacja sprzetu, petna wirtualizacja, wirtualizacja sprzgtowa, wirtualizacja z wykorzystaniem wspdinego jadra.
3. Wirtualizacja Srodowiska serwerowego. Klaster wirtualizacji.
4. Mechanizmy sieciowe w wirtualizacji Srodowiska serwerowego i stacji roboczych.
5. Zarzadzanie pamiecig masowg w srodowiskach wirtualnych.
6. Mechanizm vSAN.
7. Wirtualizacja stacji roboczych.
8. [Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowych.
9. Zwigkszanie niezawodnosci i tolerancji na btedy srodowiska wirtualizacji oraz pule zasobow.
10. Tworzenie szablonéw maszyn witrualnych.
11. Bezpieczenstwo systemoéw wirtualizacii.
12, Zaliczenie wyktadu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p. Tematyka zaje¢
1. Instalacja i konfiguracja serwera VMware ESXi oraz vCenter Server.
2. Konfiguracja i zarzgdzanie mechanizmami sieciowymi w klastrze serweréw za pomocg vCenter Serwer.
3. Tworzenie nowych wirtualnych maszyn oraz szablonéw.
4. Zarzadzanie uzytkownikami i grupami infrastruktury VMware oraz uprawnieniami.
5. Instalowanie aktualizacji oraz poprawek za pomocga vCenter Update Manager.




Zarzadzanie wysoka dostepnoscig i tolerancjg btedéw za pomocg vCenter.

Instalacja i konfiguracja srodowiska VMware Horizon oraz pulpitéw wirtualnych.

Konfiguracja pul maszyn fizycznych i wirtualnych.

©|®|N|o

Konfiguracja pul pulpitéw i aplikacji.

10. Zaliczenie laboratorium.

Projekt Metody dydaktyczne Wykonanie projektu.

L.p. Tematyka zajeé

Projekt systemu wirtualizacji Srodowiska serwerowego dla matych i $rednich przedsigbiorstw zgodnie ze szczegdtowymi wytycznymi.

Projekt systemu wirtualizacji stacji roboczych dla matych i $rednich przedsiebiorstw zgodnie ze szczegétowymi wytycznymi.

Projekt wdrozenia wysokiej dostepnosci, tolerancji na btedy oraz bezpieczenstwa dla zaprojektowanego $srodowiska wirtualizacji.

bl e N

Projekt rozwigzania klasy IPS dla wirtualizacji Srodowiska maszyn w sieci DMZ.

Literatura podstawowa:

1 Wirtualizacja w praktyce, Marek Serafin, Helion, 2012

2 Egzamin MCTS 70-652. Konfigurowanie wirtualizacji systeméw Windows Server, Danielle Ruest, Grandmasters, Nelson Ruest, Promise, 2017

3 Serwisy internetowe poswiecone wirtualizacji, meteriaty on-line.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Bezpieczenstwo systeméw wirtualnych Kod przedmiotu  [N-INF-I-P-BSiSI-BSW_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Wirtualizacja systemow Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | koﬁ?ﬁi&ve | 0,8 Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Test sprawdzajacy wiedze 50%
Laboratorium 33 24 9 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Posiada podstawowg wiedze¢ na temat zagrozen systemow KP_ W13+ W
komputerowych.
Wiedza 2 P95|ada podstawowg wiedze na temat bezpieczenstwa srodowisk k1P W13+ W
wirtualnych.
3 Posiada wiedze na temat bezpieczenstwa przetwarzania danych w KP_ W13+ W
chmurze.
1. |Potrafi zaimplementowa¢ bezpieczny system komputerowy. K1P_U09++, K1P_U06++ L
2 P_otraﬂ_ zapIOJektowac i zaimplementowac¢ bezpieczng platforme KIP_U0G+, KIP_UT0+ L
wirtualizacji.
Umiejetnosci Potrafi zaimplementowaé skuteczne techniki zabezpieczen systemow
3. ) KIP_U0g++ L
wirtualnych.
4. |Potrafi przygotowaé polityke bezpieczenstwa dla srodowiska wirtualnego. K1P_U09++, K1P_U12++ L
Rozumie potrzebe ciagtego doksztatcania sie z zakresu bezpieczenstwa
. 1. . . K1P_KO1++ w
Kompetencje systemoéw wirtualnych.
spoteczne . o . R s .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wyktad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zajec
1. Zagadnienia poruszane na wyktadzie bedg koncentrowac sie wokét nastepujgcych tematéw: bezpieczenstwo hypervisor'a (ang. Hypervisor security).
2. Bezpieczenstwo platformy gospodarza (ang. Host/Platform Security).
3. Bezpieczenstwo komunikacji (ang. Securing Communicatios).
4. Bezpieczenstwo miedzy systemem host / gosci (ang. Security between host/guests).
5 Klasyfikacja wymagan dotyczgcych systemu komputerowego, z punktu widzenia jakosci ustug $wiadczonych przez dziatajgce w nim oprogramowanie
i aplikacyjne.
6. Ogolne omowienie zagrozen systeméw informatycznych z uwzglednieniem naruszen bezpieczenstwa, zdarzen losowych a takze czynnika ludzkiego.
7. Zagrozenia zwigzane z infrastrukturg sieciowg: Bezpieczenstwo DHCP, DNS, dostepu zdalnego.
8. Zagrozenia zwigzane z utratg danych i przerwaniem dziatania systemu.
9 Zapewnienie nieprzerwanego dziatania przez implementacje bezpiecznej strategii odzyskiwania sprawnos$ci po awarii, minimalizacji zagrozen w komunikacji oraz
i tworzenia bezpiecznych kopii bezpieczenstwa i ich odtwarzania.
Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.
L.p. Tematyka zajeé
1 W ramach laboratorium studenci powinni w sposoéb praktyczny utrwala¢ i weryfikowaé swojg widze nabyta podczas wyktadéw. Studenci bedg wykonywac
! éwiczenia zwigzane z zapewnieniem bezpieczenstwa systeméw wirtualnych, ich archiwizacji i nadzorowania bezpiecznej pracy.




Literatura podstawowa:

1 Monitoring i bezpieczenstwo sieci, Chris Fry, Martin Nystrom, Helion 2010

13 najpopularniejszych sieciowych atakdéw na Twoj komputer. Wykrywanie, usuwanie skutkéw i zapobieganie, Maciej Szmit, Mariusz Tomaszewski, Dominika
2 Lisiak, 1zabela Politowska, Helion

3 Polityka bezpieczenstwa i ochrony informacji, Tadeusz Kifner, Helion1999

4  |Archiwizacja i odzyskiwanie danych, W. Curtis Preston, Helion 2008

Literatura uzupetniajaca:

[ 1 TJzrodta winternecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Zarzadzanie bezpieczenstwem informacji

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-BSiSI-ZBI_VII

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

bezpieczenstwo sieci i systemdw informatycznych, BSiSI

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

Vil

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Bezpieczenstwo sieci i systemow komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 2 | Kontaktowe Zzajgcia praktyczne 1,3 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 15 6 9 Test 60%
Laboratorium 33 24 9 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 40%
Egzamin 2 2
Razem: 50 30 20 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1 Posiada podstawowg wiedzg¢ na temat zagrozen systemow i sieci KP_ W13+ W
komputerowych.
Wiedza 2 Posiada wiedze na temat podstawowych zabezpieczen systemow i sieci k1P W13+ W
komputerowych.
Posiada wiedze na temat zarzgdzania bezpieczenstwem informacji w
3. o . K1P_W13++ w
przedsiebiorstwie.
1. |Potrafi zaimplementowa¢ bezpieczny system komputerowy. K1P_U09++, K1P_U06++ L
Potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne
2. o e o . ) K1P_U09++, K1P_U10++ L
przesytfanie; postuguje sie narzedziami kompresji i szyfrowania danych.
Umiei - Potrafi wykona¢ prostg analizg sposobu funkcjonowania systemu
miejetnosci . . e . . .
3. [informatycznego i ocenic istniejgce rozwigzania informatyczne w zakresie K1P_U09++ L
bezpieczenstwa.
4 Potrgﬂ przt’aanallzoyvac i wdr.ozyc pr‘ocedur){ zwigzane z zarzadzaniem KIP_U0GH, KiP_UT2++ L
bezpieczenstwem informacji w skali przedsiebiorstwa.
Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sig z zakresu zarzgdzania
. 1. ) R . " K1P_K01++ w
Kompetencje bezpieczenstwem informaciji.
spoteczne . s . A .
2. |Rozumie potrzebe wspdtdziatania przy realizacji projektéw technicznych. K1P_K03++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢

Wprowadzenie do tematyki bezpieczenstwa. Klasyfikacja zagrozen w systemach i sieciach komputerowych, Motywy Atakéw Podstawowe Ustugi
Zabezpieczajgce (ustugi ochrony). Podstawowe Aspekty Zabezpieczenia Systemu i Sieci Komputerowej. Podstawy kryptografii.

Rejestracja i uwierzytelnianie w systemach i sieciach komputerowych, podstawowe pojecia, Infrastruktura klucza publicznego. Wspdtczesne wykorzystanie PKI i
systemu kerberos.

Normy zarzgdzania bezpieczenstwem informacji. Podstawowe pojecia i definicje zawarte w normie ISO/IEC 27001:2007.

Podstawy polityki bezpieczenstwa informacji. Cel opracowywania i wdrazana PBI. Zakres merytoryczny PBI.

S Bl Rl B

Analiza i ocena ryzyka. Aktywa informacyjne i ich inwentaryzacja. Klasyfikacja informacji przetwarzanych przez organizacje. Zagrozenia Podstawowa analiza
kosztow i zyskow.

Zakres i Realizacja polityki bezpieczefnstwa w nastepujgcych aspektach: Bezpieczenstwo zasobéw ludzkich. Bezpieczenstwo fizycznym. Zarzgdzanie systemami

6. i sieciami. Kontrola dostepu. Pozyskiwanie, rozwoj i utrzymanie systeméw informatycznych. Zarzadzanie incydentami. Przygotowywanie planéw ciggto$ci

dziatania.

7. Audytu wewnetrzny z zakresu PBI. Cele audytu. Wiedza i umiejetno$ci audytora. Plan Audytu. Przeprowadzenie audytu. Zakonczenie audytu — raport z audytu.

8. Analiza przypadku.

Laboratorium

Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

L.p.

Tematyka zajeé




Wprowadzenie do tematyki bezpieczenstwa. Klasyfikacja zagrozen w systemach i sieciach komputerowych, Motywy Atakéw Podstawowe Ustugi

L Zabezpieczajgce (ustugi ochrony). Podstawowe Aspekty Zabezpieczenia Systemu i Sieci Komputerowej. Podstawy kryptografii.
2 Rejestracja i uwierzytelnianie w systemach i sieciach komputerowych, podstawowe pojecia, Infrastruktura klucza publicznego. Wspétczesne wykorzystanie PKI i
i systemu kerberos.
3 Projekt polityki bezpieczenstwa dla wybranej firmy. : Na podstawie wytycznych podanych przez prowadzacego (potrzeby klienta) studenci bedg opracowywaé
: polityke bezpieczenstwa dla firmy. Rozwigzania te bedg dyskutowane podczas zaje¢ z prowadzgcym i pozostatymi studentami.
Analiza przypadku: Na podstawie opracowan przygotowanych przez prowadzacego studenci beda analizowa¢ bezpieczenstwo wybranej firmy, zgodno$¢
4. zastosowanych rozwigzan z istniejgcymi normami. Bedg proponowa¢ wtasne rozwigzania. Studenci bedg takze przygotowywa¢ dokumentacje niezbgdng do

przeprowadzania audytu teleinformatycznego.

Literatura podstawowa:

1 Monitoring i bezpieczenstwo sieci, Chris Fry, Martin Nystrom, Helion 2010

13 najpopularniejszych sieciowych atakdéw na Twoj komputer. Wykrywanie, usuwanie skutkéw i zapobieganie, Maciej Szmit, Mariusz Tomaszewski, Dominika
2 Lisiak, 1zabela Politowska, Helion
3 Polityka bezpieczenstwa i ochrony informacji, Tadeusz Kifner, Helion1999

Literatura uzupetniajaca:

1

[zrédta w internecie




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Grafika komputerowa w .NET Kod przedmiotu  [N-INF-I-P-GKiM-GKN_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania
dotyczace modutu

Znajomos$¢ podstaw programowania obiektowego i podstaw grafiki
komputerowej

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,4 Zzajgcia praktyczne 2,7 z przedmiotu
Formy zajeé i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 15 15 Kolokwium 40%
Laboratorium 68 50 18 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnos$ci i kompletnosci realizacji zadan z zaje¢ 60%
laboratoryjnych °
Konsultacje 2 2
Razem: 100 65 35 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy jezyka C#, wymienia typy danych, demonstruje dziatanie
1. |operatoréw. Potrafi zastosowaé w praktyce paradygmaty programowania E} g—wgg: KIP_W05++, WL
obiektowego w jezyku C#. B
Wie, na czym polega konstruowanie oraz tworzy wiasne programy
2. |bazujgce na Windows Forms oraz WPF. Stosuje wybrane metody obstugi zg*mg:t KIP_W0B++, L
plikéw. Potrafi zademonstrowa¢ przyktady komunikacji z bazg danych. -
Wiedza 3 Rozumie i w praktyce stosuje zasady postugiwania sie obstugg K1P_WO06+, K1P_W20+, L
" |tworzeniem grafiki, oraz przetwarzaniem i odtwarzaniem multimediow. K1P_W23+
4 Potrafi konstruowac i realizowac¢ grafike oraz animacje 3D korzystajgc z K1P_WO04++, K1IP_WO05++, L
" |technologii bazujgcych na WPF oraz DirectX. K1P_W0B++
Potrafi wyjasni¢ i oceni¢ rozwigzania stosowane w technologii ASP. NET.
5. |Umiejetnie krytykuje wady tego rozwigzania. Potrafi rozwija¢ K1P_W05+, KIP_W14++ L
przedstawione przyktady i budowac¢ wtasne rozwigzania w tej technologii.
Potrafi samodzielnie budowa¢ programy, testowaé i adoptowac
1. |przedstawione przyktady w postaci witryn internetowych w technologii K1P_U09+, K1P_U18++ L
ASP. NET.
Samodzielnie realizuje proste zadanie programistyczne w
2. |$rodowisku.NET. Potrafi budowa¢ programy obiektowo zorientowane K1P_U02++, K1P_U01++ L
wykorzystujac jezyk C#.
Potrafi umiejetnie kopiowac¢ i wykorzystywa¢ przedstawione przyktady, aby
budowac¢ dziatajgce w srodowisku.NET aplikacje korzystajace z GUI, w
. - 3. [tym interfejsy obstugi bazy danych. Potrafi samodzielnie komponowa¢ K1P_LOT+4, KIP_U02++, L
Umiejetnosci . ; o . . X K K1P_U04++
ergonomiczny interfejs uzytkownika, bazujgcy na Windows Forma i na
WPF.
Potrafi przetwarza¢ pliki XML i uzywaé XAML. Adoptuje i wybiera
4 potrzebr_]e e_lementy z pr_zedstamonych przy_k’fadow aby buc_JO\_Nacl _ _ KIP_U02++, KIP_U2D++ L
samodzielnie programy integrujgce tworzenie, przetwarzanie i wyswietlanie
grafiki oraz multimediow.
Adoptuje i wybiera potrzebne elementy z przedstawionych przyktadéw, aby
5. |budowa¢ samodzielnie programy generujgce grafike oraz animacje 3D w K1P_U02++, K1P_U20+++ L
oparciu o WPF oraz DirectX.
1. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ L
Kompetencje 2 UrT1|eJ§tn|e integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci K1P_KOB+ L
dziatajgcego programu.
spoteczne - - - — -
3 Potrafi weryfikowa¢ poprawnos$¢ oraz wskazywaé btedy w zastosowanych KIP K03+ L
" |rozwigzaniach. -
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe elementy jezyka C#.
2. Programowanie obiektowe: klasy, obiekty i metody.
3. Obstuga wyjgtkéw.Operacje na tancuchach znakéw i wejscia /wyjscia.
4. Tworzenie aplikacji Windows Forms.
5. Aplikacje wielowatkowe oraz dostgp do baz danych.




6. |ASP.Net.
7. XML, XAML.
8. Windows Presentation Foundation.
9. Kolokwium.
Laboratorium Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawy jezyka C#, typy danych w C#, zmienne, operatory, operacje na taficuchach znakéw. Programowanie obiektowe w C#.
2. Tworzenie aplikacji dla systemu Windows (Windows Forms). Operacje plikowe. Komunikacja z bazg danych.
3. Przetwarzanie XML oraz jezyk XAML. Komponenty wizualne w Windows Presentation Foundation. Rodzaje i obstuga zdarzen.
4. WPF — dynamiczne rysowanie 2D, WPF — operacje graficzne i integracja z multimediami.
5. Grafika 3D w WPF, Podstawy Direct X.
6. Podstawy ASP.NET.
Literatura podstawowa:
1 K. Michelsen ,Jezyk C#. Szkota programowania”, Helion, 2007
2 S. C. Perry, ,C#i.NET”
3 K. Rychlicki-Kicior ,C#. Tworzenie aplikacji graficznych w .NET 3.0”
Literatura uzupetniajaca:
1 Mike Snell, Lars Powers ,Microsoft Visual Studio 2010. Ksigga eksperta”
2 Adam Nathan ,Windows Presentation Foundation Unleashed (WPF)”
3 Michele Leroux Bustamante ,Learning WCF: A Hands-on Guide”




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Systemy Web Kod przedmiotu N-INF-I-P-GKiM-SWEB_IV
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \% Jezyk wyktadowy polski
m)st;e:zr;i:vx:::g?:'a Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,2 Zzajgcia praktyczne 2 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 21 12 9
Laboratorium 50 32 18 Weryfikacja poprawnosci, samodzielnosci i kompletnosci realizaciji list zadan 50%
Egzamin 2 2 Test 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 44 31 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Potrafi przedstawi¢ i wyjasni¢ zasade budowy strony internetowej, zna
1 jezyk HTML, rozumie pojecie walidacji. Umiejetnie tworzy wyglad witryny w KIP W14+, KIP_WO5+ WL
oparciu o CSS. Zna strukture, elementy sktadowe oraz zasady
Wiedza przekazywania parametrow przy obstudze formularzy HTML.
Potrafi postugiwac¢ sig jezykiem PHP. Projektuje i tworzy aplikacje webowe K1P_W14+++, K1P_WO05++,
2. . WL
przetwarzane po stronie serwera. K1P_WO6++
3 Zna podstawy JavaScript, kopiuje i modyfikuje gotowe rozwigzania w nim KIP_Wids++, KIP_W05++ WL
zrealizowane.
Samodzielnie realizuje witryng internetowa. Umiejetnie stosuje jezyk
1. |HTML, stosuje dobre praktyki programistyczne oddzielajgc tre$¢ od K1P_U18+++ WL
wygladu strony wykorzystujgc CSS.
Samodzielnie projektuje i realizuje proste aplikacje Internetowe przy uzyciu
Umiejetnosci 2. |jezyka PHP. Umiejetnie nasladuje gotowe rozwigzania i przyktady. Potrafi zgﬂ%:;mluogﬁ’ WL
korzysta¢ z mechanizmu sesiji. -
Potrafi przygotowac i uruchomi¢ prostg funkcjonalno$¢ zrealizowang przy
3. |uzyciu JavaScript. Potrafi wykorzysta¢ na swojej stronie gotowe biblioteki. K1P_U18+++, KIP_U21++ WL
Zna zasade dziatania technologii AJAX.
Potrafi skonstruowa¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktefrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K0B++ WL
dotyczyc.
spoteczne — — -
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
2. A ) ) K1P_K08++ WL
dziatajgcej witryny internetowe;.
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. JavaScript - podstawy sktadni.
2. Przetwarzanie asynchroniczne.
3. JavaScript - wykorzystanie po stronie klienta.
4. HTML i CSS.
5. PHP - podstawy skfadni.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p. Tematyka zajec

Wykorzystywane narzgdzia developerskie.

Cwiczenia z podstaw JavaScript.

Przetwarzanie danych z formularzy po stronie klienta.

Tworzenie prostej gry.

Konstruowanie prostego systemu web z wykorzystaniem poznanych technologii.

A Bl el I

Zaliczenie.




Literatura podstawowa:

| 1 |H.M. Deitel, P.J. Deitel, Internet & World Wide Web. How to program, 4/e, Deitel & Associates Inc., 2008.

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Materia’fy dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia
Nazwa modutu (przedmiotu) Bazy danych Kod przedmiotu N-INF-I-P-GKiM-BAZD_V
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny

Poziom studiow Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Zaieci
ajecia z zakresu nauk podstawowych
dotyczace modutu Jecla z zakresu nauk p wowy N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,7 Zzajgcia praktyczne 3,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 19 11 Kolokwium 45%
Laboratorium 33 22 11 Oceny z éwiczen praktycznych. Ocena aplikacji. 35%
Projekt 60 42 18 Ocena postepéw prac i projektu koricowego. 20%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 83 42 Razem: 100%
K:}z?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Klasyfikuje systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ W
2. |Analizuje aplikacje internetowe pod katem celowo$ci zastosowania BD. KIP_W1d+++ w
Wiedza 3. |Dobiera odpowiednie systemy zarzgdzania BD. K1P_W22+++ WP
4. |Uzywa odpowiednich technik komunikacji z BD. KIP_W22+++ WP
5. |Ma gteboka wiedze na temat zarzadzania transakcjami. K1P_W22++ WLP
1. |Instaluje r6zne systemy zarzadzania BD. K1P_U0B+++ L
Umisietnosci 2. |Konfiguruje rézne systemy zarzadzania BD. K1P_U06+++ L
miejetnosc 3. |Potrafi zaprojektowac¢ transakcje bazodanowe. K1P_U04+++ LP
4. |Programuje aplikacje internetowe z wykorzystaniem wybranego SZBD. K1P_U02+++, KIP_U21+++ P
Kompetencje 1. |Prowokuje dyskusje w zespole. K1P_KO3+++ LP
spofeczne 2. |Proponuje rézne warianty rozwigzania problemu. K1P_K04+++ LP
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Zarzadzanie uprawnieniami: zarzgdzanie uzytkownikami i grupami uzytkownikéw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.
2. Replikacja w MS SQL Server. Replikacja migawkowa. Replikacja transakcyjna. Replikacja ztgczajgca.
3. Hurtownie danych: podstawowe pojecia, zrodta danych, modele, OLAP, analizy danych. Narzedzia MS SQL Server Bl.
4. Przetwarzanie transakcyjne, wspétbiezne wykonywanie transakgji.
5. Odtwarzanie bazy danych po awarii.
6. Optymalizacja zapytan.
7. Bazy danych NoSQL.
8. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢

Tworzenie uzytkownikéw i grup uzytkownikdw, mechanizm uprawnien w MS SQL Server.

Replikacja migawkowa, transakcyjna i zlgczajgca w MS SQL Server.

Analiza danych za pomocg narzedzi MS SQL Server BI.

Wyzwalacze, procedury i elementy jezyka T-SQL.

Wspotbieznos¢ transakcji.

Bazy danych NoSQL - MongoDB.

N|e|a M wnE

Zaliczenie laboratorium.




Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé
1. Opracowanie koncepcji proponowanego systemu (cel, zakres). Wybor technologii oraz architektury.
2 Identyfikacja encji i zwigzkdéw migdzy nimi przy pomocy diagramu ERD, przygotowanie modelu konceptualnego oraz $rodowiska pracy wraz z systemem
i zarzadzania bazg danych.
3. Przygotowanie struktury bazy danych - projektowanie baz danych, tworzenie, modyfikowanie tabel.
4. Sprawdzenie postepu prac nad systemem. Analiza i poprawa integralnosci bazy.
5. Normalizacja bazy danych, klucze obce. Ustalenie pozioméw dostepu.
6. Tworzenie skryptéw realizujgcych funkcjonalnos¢ CRUD.
7. Tworzenie skryptdw pobierajgcych dane z wielu tabel oraz tgczenie wynikow zapytan.
8. Sprawdzenie postepu prac nad systemem.
9. Zabezpieczanie systemu.
10. Realizacja transakcyjnego przetwarzania danych.
11. Funkcje, procedury sktadowane i wyzwalacze.
12, Wdrozenie i walidacja bazy i aplikacji bazodanowe;.
13. Zaliczenie projektu.

Literatura podstawowa:

1 Nevarez B.: Microsoft SQL Server 2014 : optymalizacja zapytan, Helion, Gliwice 2015

2 Uliman J.D., Widom J.: Podstawowy kurs systeméw baz danych, Helion, Gliwice, 2011

3 Itzik Ben-Gan.: Microsoft SQL Server 2012. Podstawy jezyka T-SQL, APN Promise, 2012

Literatura uzupetniajaca:

| 1 |Czapla K.: Bazy danych : podstawy projektowania i jezyka SQL, Helion, Gliwice, 2015




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Metody i techniki tworzenia gier

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-MTTG_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1,2 Zzajgcia praktyczne 3,7 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 21 9 Kolokwium 50%
Laboratorium 93 75 18 Wewﬂkac!a i ocena projektéw czgstkowych realizowanych w ramach zaje¢ 50%
laboratoryjnych
Konsultacje 2 2
Razem: 125 96 29 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawy i zatozenia tworzenia interaktywnych aplikacji w $rodowisku
1 Unity. Integruje w nich przygotowane wczes$niej zasoby multimedialne. K1P_WO04++, K1IP_WO05++, WL
* |Wykorzystuje obiektowy paradygmat programowania do efektywnego K1P_WO06B++, K1P_W23++
tworzenia aplikacji w Unity.
Wiedza Rozumie wykorzystanie HTML 5 oraz WEB GL do realizacji interaktywnych
2. e o . o ) K1P_W23+ WL
aplikacji dziatajacych z poziomu przegladarki internetowe;j.
3 Wybiera i uza_sadma wyboér Game Engine do realizacji prostej gry K1P_WoG+ L
komputerowe;j.
1 Potrafi projektowaé i budowac proste aplikacje interaktywne (np. typu gra K1P_U02++, K1P_U20++, L
" |komputerowa) przy wykorzystaniu $rodowiska Unity. K1P_U21++
. - Potrafi samodzielnie przygotowac i zrealizowac prosty przyktad gry w
Umiejgtnosci 2 oparciu o HTML 5 i Web GL. KIP U1+ L
Projektuje i realizuje prosty przyktad bazujacy na wybranym indywidualnie
3. . K1P_U21++ L
Game Engine.
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
. 1. . s K1P_K08++ L
Kompetencje ztozonych projektow.
spoteczne ) - . S . . .
2. |Potrafi dyskutowa¢ i wspétpracowaé z innymi osobami przy tworzeniu gier. K1P_K03++, KIP_K04++ L
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Wprowadzenie i platformy sprzetowe gier; architektura gry i grafika 2D.
2. Grafika 3D w grach (silniki graficzne), multimedia w grach.
3. Programowanie sieciowe w grach, sztuczna inteligencja w grach.
4. Mechanika $wiata gry.
5. Silniki gier — architektura i przeglad.
6. Platforma Unity.
7. Gry oparte o przegladarke — grafika 2D i 3D.
8. Kolokwium.

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zajec

Podstawy, ideologia, instalacja i konfiguracja Unity. Podstawy interfejsu gracza.

Integracja multimediéw w projekcie Unity.

Obiektowo zorientowane projektowanie gry, korzystanie z komponentéw.

Tworzenie kompletnej aplikacji typu gra komputerowa.

Tworzenie prostej gry 2D na stronie WWW w oparciu o mozliwosci HTML 5.

A Bl el I

Tworzenie prostej interaktywnej aplikacji 3D na stronie WWW w oparciu o mozliwosci Web GL.




Literatura podstawowa:

1 Jeremy Gibson Bond: Projektowanie gier przy uzyciu $rodowiska Unity i jezyka C#. Od pomystu do gotowej gry. Wydanie I, Helion, 2018
2 E. Admas ,Projektowanie gier. Podstawy. Wydanie II”, Helion 2010

3 |A. R. Shankar: Tworzenie gier w jezyku HTML5 dla profesjonalistéw. Wydanie Il, Helion, 2018

4 T. Parisi: Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3, Helion, 2014

5 J. Seidelin: HTML5. Tworzenie gier, Helion, 2012

Literatura uzupetniajaca:

1

D. M. Bourg: Fizyka dla programistéw gier, Helion, 2003

2

A. Brzegowy: Unity. Kurs video. Od programisty do twércy gier RPG (kurs wideo), Videopoint, 2019




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Nowoczesne technologie przetwarzania tre$ci multimedialnych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-NTPTM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow \ Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania wiedza na temat rpdzajow i formatow d’alnych mult|med|lalny$:h oraz Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu zasad generowania obrazu, umiejetnos¢ programowania w jezyku C w
Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | Kontaktowe | 1,2 Zzajgcia praktyczne 3,5 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 9 9
Laboratorium 87 69 18 Wykonanie zestawu ¢wiczen i przedstawienie pisemnych sprawozdan 40%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnej 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 69 31 Razem: 100%
Kategoria L . . -
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Zna zasady generowania obrazu w pamieci komputera. K1P_W08+++ W
2. |Zna architekture sprzetowg procesora graficznego. K1P_W23+ W
Wiedza 3. |Rozumie model programowania CUDA. K1P_WO04++ W
4. |Jest $wiadom ograniczen wynikajgcych z zarzadzania watkami i pamiecia. K1P_W23++ w
Potrafi przygotowa¢ do pracy z CUDA $rodowisko programistyczne MS
1. . h K1P_U06++ L
Visual Studio.
. - Potrafi analizowa¢ kod prostych programéw CUDA i interpretowac
Umiejetnosci 2. . K1P_U21++ L
zastosowane tam koncepcje przeptywu danych.
3 Potrafi zrealizowa¢ prosty algorytm przetwarzania danych korzystajac z KiP_Uzi++ L
CUDA.
K tenci 1. |Potrafi pracowaé w zespole, a w razie potrzeby kierowaé¢ nim. K1P_K03+++ L
(s)g]o[::ci:ge 2. |Potrafi korzysta¢ z réznych zrédet wiedzy. K1P_K01+ WL
3. |Posiada umiejetnosci uzasadniania przyjetych rozwigzan. K1P_K05+ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zajeé

Systemy obliczeniowe o wysokiej wydajnosci (HPC) [wyzwania a mozliwosci realizacyjne].

Przetwarzanie réwnolegte a przetwarzanie rozproszone [podobienstwa i réznice, efekty zréwnoleglenia obliczen].

Dyrektywy, funkcje i zmienne w OpenMP.

1
2
3. Srodowisko programowania réwnolegtego OpenMP [model przetwarzania, architektura systemu i konstrukcje programowe].
4
5

Przyktady programéw z OpenMP - opis algorytmu przetwarzania i struktury podzadan. Zasada tworzenia i wyswietlania obrazu w monitorze komputerowym.

6. Ewolucja procesoréw graficznych. [Akceleratory graficzne. NVidia CUDA i ATI Stream, wykorzystanie do obliczen numerycznych: GPU Computing].

7. Wspdiczesne tendencje rozwojowe [Przetwarzanie dzwigku i obrazu na procesorach graficznych. Procesory NVIDIA i technika CUDA.].

8. Model programowania CUDA [aspekt sprzetowy i programowy, organizacja przetwarzania, zarzgdzanie watkami, hierarchia pamieci, konstrukcje jezykowe].

Technika programowania w modelu CUDA [typy danych i ich wyréwnanie, zmienne wbudowane, kwalifikatory typu zmiennych i funkcji, klasy funkcji i przeglad
funkcji wbudowanych, wywotywanie funkgji i przyktady].

10. Srodowisko programowania w technice CUDA [wersja dla MS Windows a wersja dla Linuxal].

11. Pokaz aplikacji demonstracyjnych pakietu oprogramowania narzedziowego NVIDIA CUDA [z poréwnaniem wydajnosci obliczen w réznych warunkach].

12.

Przeglad dziedzin zastosowan systeméw HPC w opracowywaniu i przetwarzaniu danych multimedialnych [zastosowanie procesoréw wielordzeniowych i GPU,
zastosowanie systemoéw rozproszonych].

Laboratorium

Metody dydaktyczne

L.p.

Tematyka zaje¢




1. Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omoéwienie celu i formy zaje¢.
2. Analiza mozliwosci zréwnoleglania zadan obliczeniowych opisanych algorytmem lub wzorami matematycznymi.
3. Opracowanie i testowanie programu z APl OpenMP do przetwarzania wektoréw i macierzy 2-wymiarowych.
4. Opracowanie i testowanie programu z APl OpenMP do realizacji prostych filtréw obrazu 2D.
5. Konfigurowanie $rodowiska IDE (MS Visual Studio C) do pracy z bibliotekg CUDA.
6. Analiza tekstu zrédtowego, kompilacja i uruchomienie przyktadowych programéw z uzyciem APl CUDA z wyj$ciem tekstowym.
7. Opracowanie, kompilacja i uruchomienie programu CUDA do identyfikacji witasno$ci funkcjonalnych procesora graficznego.
8. Opracowanie i testowanie programu CUDA do przetwarzania wektoréw i macierzy 2-wymiarowych.
9. Opracowanie i testowanie programu CUDA do realizacji prostych filtrow obrazu 2D.
10. Opracowanie i testowanie programéw OpenMP i CUDA do sortowania tablicy liczb. Badanie czaséw wykonania.

Literatura podstawowa:
1 Kirk David B., Hwu Wen-mei W., Programming Massively Parallel Processors, Elsevier Inc., 2010
2 Sanders J., Kandrot E., CUDA by Example. An introduction to General-Purpose GPU Programming, Addison Wesley & NVIDIA Corporation 2011
3 Matuszak M., Matulewski J., Czyn CUDA (cze$¢ 1), Software Developer’s Journal, 12/2009, ss. 60-66
4 Internetowe strony systemoéw producentéw systemoéw obliczeniowych klasy HPC i oprogramowania narzedziowego, w tym NVIDIA CUDA
5 Dokumentacja aplikacji do przetwarzania multimediéw, zwt. dla Srodowiska MS Windows

Literatura uzupetniajaca:
1 dokumentacja kart graficznych stosowanych w laboratorium
2 Przyktady programéw z AP| openMP i CUDA
3 Dokumentacja aplikacji do przetwarzania multimediow, zwt. dla Srodowiska MS Windows




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Systemy multimedialne

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-SYSM_V

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\%

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Podstawy grafiki komputerowej, Programowanie obiektowe

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
. . zajecia - .
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 5 | Kontaktowe | 1,3 Zzajgcia praktyczne 3,5 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 33 22 11
Laboratorium a8 70 18 Oceng V\{yp(l)WIeleI, ocena przedstawionej argumentacji, ocena przygotowanych 40%
materiatow i projektow.
Egzamin 2 2 Test koricowy 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 125 92 33 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna budowe, zasade dziatania i réznice pomiedzy ré6znymi typami
nowoczesnych cyfrowych aparatéw fotograficznych. Potrafi ogdlnie
1. [scharakteryzowa¢ metody kompresji video, w tym stosowane w kamerach K1P_W23+ w
cyfrowych. Zna podstawowe réznice w stosowanych w tej dziedzinie
Wiedza rozwigzaniach technologicznych.
2 Zna $rodowiska i potrafi realizowa¢ zadania projektowe w srodowisku KIP W23ts WL
" |Adobe Animate. _
3 Wyjasnia technolog@ i potraﬂ tworzyc nowe rozwigzania bazujgc na KIP W23+, KIP. Wis+ WL
nowoczesnych, rozwigzaniach multimedialnych.
Samodzielnie realizuje proste zadania fotograficzne. Poprawnie postuguje
1. [sie cyfrowg kamerg wideo i wykorzystuje jej mozliwosci do realizacji K1P_U20+ L
éwiczenia.
Nasladuje dobre wzorce, umiejetnie wybiera materiaty zrédtowe, adoptuje
Umiejetnosci 2. |je do wiasnych potrzeb. Szkicuje scenariusz, a nastepnie samodzielnie K1P_U19++ L
projektuje i realizuje materiaty audio i wideo w oparciu o tenze.
Projektuje zestaw testéw, dobiera materiaty zrédtowe a nastgpnie mozliwie
3. |obiektywnie mierzy efektywno$¢ roznych algorytméw kompresji obrazu i K1P_U07+ L
dzwieku w réznych ptaszczyznach.
Skutecznie kwalifikuje dostepne materiaty audio i wideo do zastosowan w
1. L K1P_K05++ L
danym projekcie.
. Sledzi i analizuje fragment rzeczywistosci, ktorej dotyczy zadanie tworcze,
Kom;?etenqe 2 dobierajgc $rodki odpowiednie do jej zaprezentowania. K1P K06+ L
sporeczne 3. |Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K03++ L
Potrafi pracowa¢ w grupie, efektywnie zarzadza czasem i podziatem
4. o : ; R e K1P_K03++ L
obowigzkéw w grupie projektowej / éwiczeniowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢

Uscislenie pojecia systemoéw multimedialnych. Zasada dziatania zmystu stuchu.

Zasady kodowania dzwieku. Cyfrowa obrébka dzwigku.

Kompresja dzwigku. Synteza muzyki (MIDI).

Rozpoznawanie muzyki. Rozpoznawanie mowy.

Zasada dziatania zmystu wzroku. Obraz ruchomy.

Kodowanie sekwencji wizyjnych. Synteza sekwencji wizyjnych (Flash).

Kompresja obrazéw ruchomych. Standardy dystrybucji udzwiekowionych obrazéw ruchomych na no$nikach optycznych.

XN | MW=

Standardy przesytanie udzwigkowionych obrazéw ruchomych w sieciach komputerowych, telekonferencje.

Laboratorium

Metody dydaktyczne




L.p.

Tematyka zajeé

Przetwarzanie grafiki rastrowej przy wykorzystaniu oprogramowania OpenSource

Grafiki wektorowej na przyktadzie Corel Draw.

Praca z kamerg cyfrowg i aparatem cyfrowym.

Projekt i realizacja przyktadowej audycji radiowe;j.

Projekt i realizacja przyktadowej audycji wideo.

Testowanie algorytméw kompresji audio i wideo.

N|o|g | wnfe

Zaprojektowanie, wykonanie i udokumentowanie prezentacji multimedialnej w srodowisku Adobe Animate.

Literatura podstawowa:

1

B. Steinbrink: Multimedia u progu technologii XXI wieku, Robomatic, Wroctaw 1993.

W. Skarbek: Multimedia. Algorytmy i standardy kompresji, PLJ, Warszawa 1998.

B. Witkowski: GIMP. Poznaj $wiat grafiki komputerowej, Helion, 2019

W. Wrotek: CoreDRAW Graphics Suite X6 PL, Helion, 2015

M. Domanski: Obraz cyfrowy, podstawy JPEG, MPEG, Wydawnictwo Komunikacji i £gcznosci, 2010

R. Chun, Adobe Animate CC Classroom in a Book, Pearson Education. 2018

Dokumentacja i instrukcje do sprzetu.

w|N|o|a|~|w](N

Materiaty dostarczone przez prowadzgcego.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Gry na urzgdzenia mobilne

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-GUM_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania . . . . -
dotyczace modutu Znajomos¢ podstaw programowania obiektowego Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁﬁi}?ﬂ/e Zzajgcia praktyczne 2,4 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 38 23 15 Kolokwium 50%
Projekt 60 42 18 Ocena projektéw czgsciowych 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 65 35 Razem: 100%
Kat i L. . ) -
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Korzystajac z przedstawionych przyktadéw projektuje i realizuje aplikacje
Wied dla urzgdzen mobilnych bazujgcych na systemie Android. Potrafi E}g-wggfkﬁp-wvggfﬂ’ P
ledza praktycznie wykorzystywaé mechanizmy wbudowane w ten system. -
Rozumie zasady tworzenia oprogramowania na urzgdzenia mobilne. K1P_W10++, K1P_WO09++ w
Pracujac w grupie projektuje i realizuje prostg aplikacjg typu gra lub inng
Umieietnosci aplikacje uzytkowa dla urzadzen mobilnych korzystajacych z systemu K1P_U02++, K1P_U12+, P
1e Android. Umiejetnie wykorzystuje w tym celu rozwigzania interfejsowe i K1P_U21++
funkcjonalne tej platformy.
Wyjasnia i formutuje pomysty na rozwigzanie danego problemu. K1P_K05+ P
Kompetencje Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci KIP K06+ P
spoteczne dziatajgcego programu. -
Skutecznie wspotdziata w grupie. K1P_K03+, K1P_K08+ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Architektura urzgdzen mobilnych i uzywane systemy operacyjne.
2. Podstawowe komponenty aplikacji Android
3. Tworzenie interfejsu graficznego oraz podstawowowe operacje graficzne
4. Tworzenie aplikacji hybrydowych na urzgdzenia mobilne
5. Kolokwium.
Projekt Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Instalacja Android Studio. Konfigurowanie i zarzadzanie emulatorami, uruchamianie aplikacji na emulatorze oraz urzadzeniu fizycznym.
2. Podstawy tworzenia aplikacji, zarzgdzanie aktywnos$ciami, komunikacja migdzy aktywnosciami, obstuga zdarzen, metody klasy Canvas.
3. Zarzadzanie i wykorzystanie zasobdw w aplikacji, zasoby graficzne i dzwigkowe. Przygotowanie prostej aplikacji typu gra.
4. Animacje typu tween, listy, okna dialogowe i inne elementy interfejsu uzytkownika.
5 Wykorzystanie preferencji oraz plikéw. Komunikacja i wykorzystanie bazy danych SQLite w aplikacji Android. Wykorzystanie danych pobieranych z zasobéw
i zewnetrznych (XML, JSON).
6. Projekt i realizacja aplikacji typu gra, wykorzystujacej wszystkie poznane do tej pory elementy.
7. Realizacja aplikacji typu gra w srodowisku Unity, z uwzglednieniem interfejsu dotykowego urzgdzen przenosnych.

Literatura podstawowa:

1 |Andr0id Studio. Tworzenie aplikacji mobilnych, 2017




Android. Wprowadzenie do programowania aplikacji. Wydanie V, Helion 2016

Programowanie aplikacji dla Androida, Wydanie Ill, Helion 2017

J.Manning, P. Buttfield-Addison: Unity. Tworzenie gier mobilnych, Helion, 2018




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Tworzenie gier w technologiach Web

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-TGTW_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow

\

Jezyk wykltadowy

polski

Wstepne wymagania

dotyczace modutu

Programowanie obiektowe, Podstawy sieci komputerowych

Zajecia z zakresu nauk podstawowych

N

Tryb zaliczenia przedmiotu Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1 zajgcia praktyczne 1,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 19 11
Proiekt M 30 1 Ocena kompletnosci i poprawnosci realizowanych projektéw czesciowych. Ocena 30%
! wypowiedzi pisemnej. 0
Egzamin 2 2 Test egzaminacyjny 70%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 49 26 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna i rozumie zatozenia technologii AJAX. Potrafi wybra¢ i stosowac
mozliwosci jezyka JavaScript do budowy intuicyjnego i nowoczesnego
1. [interfejsu strony WEB. Potrafi wybiera¢, adoptowac i stosowa¢ gotowe E} g-mg:H‘ KIP_WO5++, WP
biblioteki funkcji (np. jQuery) do realizacji atrakcyjnych wizualnie i -
Wiedza funkcjonalnie witryn internetowych.
2 Stosuje dobre praktyki programistyczne wykorzystujgc frameworki MVC K1P_W05+++, K1P_W06++, WP
" |dla jezyka PHP. K1P_W13+, KIP_W14+++
3 Potrafi zaprojektowac¢ funkcjonalng i atrakcyjng witryne internetowa. K1P_WO05++, K1IP_W14+++, P
" [Stosuje CSS 3.0 do opisu wygladu witryny. Korzysta z mozliwosci HTML 5. K1P_W23+
1 Potrafi samodzielnie zaprojektowac i zrealizowa¢ witryne internetowg K1P_U09+, K1P_U18+++, P
" |wykorzystujgcg technologie AJAX. K1P_U21+++
Umiejetnie kopiuje i nasladuje dostgpne rozwigzania w zakresie interfejsu
2. |uzytkownika witryny internetowej. Samodzielnie buduje aplikacje E} g—g?gzlm P_U0S, p
Umiejetnosci internetowg, korzystajgc z nowoczesnego frameworku. B
Potrafi zaprojektowac i zrealizowaé witryne w oparciu o wybrany
3. framework MVC. K1P_U06++, K1P_U18+++ P
4 Potrafi wykorzysta¢ mozliwosci JS oraz frameworkéw opartych na tych K1P_U18+++, K1P_U20+, P
" |jezyku dla budowy interaktywnej strony internetowe;. K1P_U21++
Potrafi zaprojektowac¢ witryne internetowg w oparciu o opis lub
Kompetencje 1. charaktgrystyke osoby, rzeczy, czynnosci i dziatalnosci, ktérych ma ona K1P_K06+, K1P_K08+ P
dotyczy¢.
spoteczne — — — ——
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone tresci w postaci dziatajacej
2. . ) : K1P_K05+, K1P_K08+ P
witryny internetowej.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
1. Pojecie Web 2.0.
2. Przeglad technologii stosowanych po stronie klienta.
3. Przeglad technologii stosowanych po stronie serwera.
4. Technologia AJAX.
5. |Aplikacje web w architekturze model-widok-kontroler (MVC).
6. Przeglad frameworkéw MVC.
7. Kurs wytwarzania aplikacji web w oparciu o MVC.

Projekt

Metody dydaktyczne

Wprowadzenie, omoéwienie i wyjasnienie przyktadoéw. Dyskusja i poréwnanie prezentowanych rozwigzan.

L.p.

Tematyka zaje¢

1. Wybér dobér grup projektowych, wybor tematyki projektu.

2. Przygotowanie doktadnego opisu zatozen realizowanej aplikaciji.




Przygotowanie opisu wszystkich proceséw realizowanych w ramach aplikacji oraz diagraméw sekwencji dla kazdego z nich.

Koncepcyjny projekt interfejsu (graficzny uktad widokdw oraz obstugiwane na nich funkcjonalnosci)

Implementacja aplikacji z wykorzystaniem wybranego frameworka MVC

oo AW

Zaliczenie.

Literatura podstawowa:

. Bevacqua: Nowoczesny JavaScript. Poznaj ES6 i praktyczne zastosowania nowych rozwigzan, Helion, 2018

Antani, S. Stefano: Programowanie zorientowane obiektowo w jezyku JavaScript. Wydanie Ill, Helion, 2017

Timms: JavaScript i wzorce projektowe. Programowanie dla zaawansowanych. Wydanie |1, Helion, 2017

. Chiarelli: Mistrzowski JavaScript. Programowanie zorientowane obiektowo, Helion, 2017

. Chinnathambi: React i Redux. Praktyczne tworzenie aplikacji WWW. Wydanie Il, Helion, 2019

Freeman: Angular. Profesjonalne techniki programowania. Wydanie I, Helion, 2018

Matula: Laravel. Tworzenie aplikacji. Receptury, Helion, 2015
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. Saunier: Laravel 4. Podstawy tworzenia aplikacji w PHP, Helion, 2015

Literatura uzupetniajgca:

1

|Materiaty dostarczone przez prowadzgcego




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu)

Wirtualizacja $rodowisk produkcyjnych i testowych

Kod przedmiotu

N-INF-I-P-GKiM-WSPT_VI

Kierunek studiow

Informatyka

Profil ksztatcenia

Praktyczny

Poziom studiéw

Studia pierwszego stopnia

Specjalno$¢

gry komputerowe i multimedia, GKiM

Forma studiow

Studia niestacjonarne

Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania Nowoczesne systemy b_az danych, Sygtem)f |r1form‘atycz‘ne, Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu Nowoczesne technologie przetwarzania tresci multimedialnych
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 3 | koﬁﬁi}?ﬂ/e | 1 Zzajgcia praktyczne 1,7 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 30 18 12 Test sprawdzajgcy wiedze 40%
Laboratorium 43 31 12 Oceny czastkowe z ¢wiczen laboratoryjnych 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 75 49 26 Razem: 100%
Kat i . . . . .
:}:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
1. |Posiada podstawowg wiedze na temat wirtualizaciji. K1P_W10++ K1P_W11+ W
Wiedza 2 POSIad? \A(Iedze na temat wdrazania i zarzadzania wirtualizacjg w skali KIP_ W11+, KIP_ W10+ W
przedsiebiorstwa.
3. |Posiada wiedze na temat chmur publicznych i prywatnych. K1P_W10+, K1IP_W11+ W
1. |Potrafi zaimplementowa¢ wybrang platforme wirtualizacyjng. K1P_U10+, K1P_U0B+ L
Potrafi zarzgdza¢ wybrang platformag wirtualizacyjng zapewniajgc
. -~ 2. ! > K1P_U10+ L
Umiejetnosci wymagang funkcjonalno$é.
Potrafi skutecznie zaprojektowac i zrealizowa¢ migracje systemow
3. ) . KIP_U12+ L
tradycyjnych na platforme wirtualna.
Kompetencje Rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania si¢ z zakresu wirtualizacji. K1P_K01++ W
spoteczne 2. |Rozumie potrzebe wspoétdziatania przy realizacji projektow technicznych. K1P_K03++ P
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Wyktad / wykiad problemowy / wyktad z prezentacjg multimedialng.
L.p. Tematyka zaje¢
1. |Wprowadzenie do tematyki wirtualizacji. Rodzaje, zagadnienia i problemy wirtualizacji.
2. Techniki wirtualizacji. Emulacja sprzetu, petna wirtualizacja, wirtualizacja sprzetowa, wirtualizacja z wykorzystaniem wspdlnego jgdra.
3. Wirtualizacja $rodowiska serwerowego. Klaster wirtualizacji.
4. Mechanizmy sieciowe w wirtualizacji Srodowiska serwerowego i stacji roboczych.
5. Zarzadzanie pamiecig masowg w $rodowiskach wirtualnych.
6. Wirtualizacja stacji roboczych.
7. |Wirtualizacja infrastruktury sieci komputerowych.
8. Zwigkszanie niezawodnosci i tolerancji na btedy $rodowiska wirtualizacji oraz pule zasobdw. Tworzenie szablonéw maszyn witrualnych. Klonowanie maszyn.
9. Narzedzia do tworzenia kopii zapasowych maszyn wirtualnych.
10. Chmury publiczne i prywatne.
11. Zaliczenie wykladu.

Laboratorium Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjne.

Tematyka zaje¢

'_
©

Instalacja i konfiguracja serwera VMware ESXi oraz vCenter Server.

Konfiguracja i zarzgdzanie mechanizmami sieciowymi w klastrze serweréw za pomocg vCenter Serwer.

Konfiguracja i zarzagdzanie pamiecig masowa.

Tworzenie nowych wirtualnych maszyn oraz szablonéw. Klonowanie maszyn.

Zarzadzanie uzytkownikami i grupami infrastruktury VMware oraz uprawnieniami.

Instalowanie aktualizacji oraz poprawek za pomocg vCenter Update Manager.

Zarzadzanie wysokg dostepnoscig i tolerancjg btedéw za pomocg vCenter.

QN |G MW=

Instalacja i konfiguracja srodowiska VMware Horizon oraz pulpitéw wirtualnych.




9. Instalacja i konfiguracja narzedzia do wykonywania kopii zapasowych maszyn virtualnych.

10. Zaliczenie laboratorium.

Literatura podstawowa:

1 Wirtualizacja w praktyce, Marek Serafin, Helion, 2012

2 Egzamin MCTS 70-652. Konfigurowanie wirtualizacji systeméw Windows Server, Danielle Ruest, Grandmasters, Nelson Ruest, Promise, 2017

3 Serwisy internetowe poswiecone wirtualizacji, meteriaty on-line.




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Zaawansowana grafika komputerowa Kod przedmiotu N-INF-I-P-GKiM-ZGK_VI
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow VI Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania znaJomps’c podlsFaw technik przletwarzan!a‘obra’zqw, podstawowych Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu zagadnien grafiki komputerowej oraz umiejetnosci programowania
Tryb zaliczenia przedmiotu Zaliczenie na ocene Liczba punktéw ECTS Sposob ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,6 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zajec i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia sie w ramach form zajec¢ Waga w %
Wyktad 34 23 11 Kolokwium pisemne 40%
Laboratorium 64 37 27 Ocena odpowiedzi, ocena wydanych zadan 60%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 60 40 Razem: 100%
Kat i . . . . .
;:I?tgua L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Zna podstawowe pojecia z zakresu przetwarzania obrazéw cyfrowych Zna
1. N ) i K1P_W23++, K1P_W20++ w
podstawowe metody akwizycji i przetwarzania obrazéw cyfrowych.
2 Opisuje efekty prostych przeksztatcen obrazéw z wykorzystaniem réznego K1P_WaB++, KIP_W20s+ W
) oprogramowania.
Wiedza - - ——
Zna podstawowe i zaawansowane przeksztatcenia obiektéw sceny, w tym
3. L ] T ) K1P_W23++ L
techniki zawansowanego modelowania w odpowiednim $rodowisku.
Opisuje dobre praktyki w zakresie operowania o$wietleniem sceny.
4, L . . . K1P_W23++ WL
Rozumie istote odpowiedniego operowania kamera.
Potrafi operowa¢ podstawowymi narzedziami oraz wykorzystywaé rézne
1. |techniki przetwarzania i analizy obrazéw cyfrowych w odpowiednim K1P_U20++, K1P_U06++ L
$rodowisku.
Potrafi tworzy¢ i przetwarza¢ grafike wektorowg wykorzystujgc programy
2. K1P_U20+++ L
Corel Draw, Adobe llustrator.
3 Potrafi zrealizowa¢ proste przeksztatcenia obrazéw przy uzyciu Adobe KIP U20tes L
Umiejetnosci " |[Photoshop lub GIMP. -
Samodzielnie przygotowuje zaréwno prosty model, jak i bardziej ztozong
4, . . . K1P_U20+++ L
scene w odpowiednim $rodowisku.
5 Umiejetnie operuje lfamera i oswietleniem sceny. Renderuje pojedyncze KiP_U20+++ L
obrazy oraz animacje.
6. Um|ej§tn|e__ korzysta z wybranego $rodowiska do tworzenia interaktywnych KIP_U2D+++, KIP_ U214+ L
wizualizacji 3D.
Umiejetnie integruje wiedze oraz dostarczone przyktady w postaci
1. . M K1P_K04+ L
ztozonych projektow.
Kompetencje 2 Potraﬂ we_ryﬂkowac poprawno$¢ oraz sugerowac lepsze od innych K1P_K03+, KIP_K5+ WL
spoteczne rozwigzania.
3 Potrafi dyskutowac i wspotpracowaé z innymi osobami przy tworzeniu KIP K08+, KIP KO3+ L
zaawansowanych scen.
Tresci ksztalcenia
Wyktad Metody dydaktyczne Prezentacja slajdéw oraz programéw graficznych.
L.p. Tematyka zaje¢
1. Podstawowe pojecia grafiki komputerowej, przestrzenie barw, algorytmy kompresji, podstawy fotografii cyfrowe;j.
2. Podstawy programu Corel Draw, narzedzia do rysowania i przeksztatcen, obrébka tekstéw, taczenie grafiki wektorowej i rastrowej w Corel Draw.
3. Podstawy pracy z Adobe lllustrator, tworzenie i edycja ksztattéw, warstwy.
4. Podstawy pracy i interfejs programu Adobe Photoshop. Kanaty, warstwy, zaznaczenia, $ciezki.
5. Korekcja i retusz fotografii, efekty specjalne w Adobe Photoshop.
6. GIMP — bezptatna alternatywa dla Photoshop.
7. Podstawy $rodowiska Google SketchUp, modelowanie obiektow.
8. Podstawy srodowiska oprogramowania 3ds Max. Praca z materiatami i teksturami. Rendering, $wiatto, kamera.
9. Blender - r6Zznice wzgledem 3ds Max.
10. Rozwigzania do budowy interaktywnych $wiatéw wirtualnych.
11. Kolokwium.




Laboratorium Metody dydaktyczne Realizacja ¢wiczen z wykorzystania poszczegdlnych funkcji programéw graficznych.

L.p. Tematyka zajeé

Podstawy grafiki wektorowej w Corel Draw, wykorzystanie podstawowych narzedzi.

Samodzielne przygotowanie broszury reklamowej w Corel Draw. Wykorzystanie zaawansowanych narzedzi i przygotowanie projektu graficznego strony

2. internetowej w Corel Draw.

3 Grafika komputerowa w Adobe llustrator, podstawy pracy w srodowisku. Réznice w stosunku do Corel Draw. Samodzielne przygotowanie broszury reklamowej w
i Adobe llustrator.

4. Podstawy aplikacji, wykorzystania narzgdzi zaznaczania, rysowania i przeksztatcen do retuszu fotografii w Adobe Photoshop.

5. Wykorzystania prowadnic, warstw i $ciezek przy realizacji fotomontazu w Adobe Photoshop oraz efektow specjalnych i filtrow.

6. Zapoznanie z interfejsem i narzedziami oferowanymi przez program GIMP ze szczegdlnym uwzglednieniem réznic i podobienstw wzgledem Adobe Photoshop.

7. Poznanie $rodowiska Google SketchUp oraz obowigzujgcych w nim zasad modelowania obiektéw.

8. Przygotowanie uproszczonego modelu swojego domu osadzajgc go nastepnie na platformie Google Earth.

9. Zapoznanie si¢ ze Srodowiskiem 3ds Max. Przykiadowe ¢éwiczenia.

10. Wykorzystanie powierzchni NURBS, wykorzystanie Swiatet, wykorzystaniem tekstur oraz materiatéw, renderowaniem.

11. Praca z kamerg i tworzeniem animacji oraz wizualizacjg efektéw specjalnych.

12. Wykorzystanie srodowiska Blender.

13. Realizacja w programie Blender prostego modelu przestrzennego.

Literatura podstawowa:

1 Witold Wrotek, ,Po prostu CorelDraw Graphics Suite X4”, Helion, 2008

Adobe Creative Team, ,Adobe lllustrator CS4/CS4 PL. Oficjalny podrecznik”, Helion, 2009

Stacy Cates, Simon Abrams, Dan Moughamian, “Photoshop CS4/CS4 PL. Biblia”, Hellion, 2009

Wiodzimierz Gajda, ,GIMP. Praktyczne projekty. Wydanie III”, Helion, 2015

Aleksandra Tomaszewska Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2009

R. L. Derakhshani, D. Derakhshani, Autodesk 3ds Max 2014. Oficjalny podrecznik, Helion, 2014

~N(o|jalh(w]|N

B. Simonds: Blender. Praktyczny przewodnik po modelowaniu, rzezbieniu i renderowaniu, Helion, 2014

Literatura uzupetniajaca:

1 Roland Zimek, ,CorelDRAW X4 PL. Cwiczenia praktyczne”, Helion, 2008

Anna Owczarz-Dadan, Photoshop CS4 PL. Cwiczenia praktyczne, Helion, 2009

2
3 K. 026g:.3ds Max 2015. Kurs video. Poziom pierwszy i drugi, Helion, 2015
4 Witold Jaworski Wirtualne modelarstwo, licencja Creative Commons




Panstwowa Wyzsza Szkota Zawodowa w Nysie

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modutu (przedmiotu) Programowanie réwnolegte i rozproszone Kod przedmiotu N-INF-I-P-GKiM-PRR_VII
Kierunek studiow Informatyka
Profil ksztatcenia Praktyczny
Poziom studiow Studia pierwszego stopnia
Specjalno$¢ gry komputerowe i multimedia, GKiM
Forma studiow Studia niestacjonarne
Semestr studiow \ill Jezyk wyktadowy polski
Wstepne wymagania W|9dza na temalt archllt’elftun/ kgmputerow, ulmle]etn_osc programowania Zajecia z zakresu nauk podstawowych N
dotyczace modutu w jezyku C, znajomos$¢ Srodowiska operacyjnego Linux, podstaw
Tryb zaliczenia przedmiotu | Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb ustalania
- oceny
o L. godz. zaje¢ w sem. Catkowita 4 | koﬁ?ﬁi&ve | 1,3 Zzajgcia praktyczne 2,6 z przedmiotu
Formy zaje¢ i inne Prac
Catkowita studenyta Kontaktowe Sposoby weryfikacji efektow uczenia si¢ w ramach form zajeé¢ Waga w %
Wyktad 30 16 14
Laboratorium 66 51 15 Wykonanie zestawu zadanych éwiczen i przedstawienie sprawozdan 50%
Egzamin 2 2 Egzamin w formie testu komputerowego lub pisemnego 50%
Konsultacje 2 2
Razem: 100 67 33 Razem: 100%
Kategoria L . . o
efekgtév:l L.p. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Efekty kierunkowe Formy realizacji
Odréznia pojecia przetwarzania réwnolegtego i rozproszonego i zwigzane
1. . ) KIP_W12++ w
z nimi architektury sprzetu komputerowego.
2. |Zna podstawowe modele programowania réwnolegtego i rozproszonego. K1P_W04++ W
Zna koncepcje specyfikacji MPI, pojecia komunikatora, grupy proceséw
; 3. B A P g K1P_W08++ w
Wiedza oraz zasady blokowania i synchronizacji komunikacji, operacje grupowe.
Zna zasady dostepu do nos$nikéw danych i samych danych oraz
4, N A - K1P_W08+ w
odpowiadajgce im interfejsy i protokoty.
5 F’otrafl opisac¢ koncepcje i przeznaczenie poszczegdlnych ustug K1P_Wos+ W
internetowych. _
1 Potrafi dokona¢ analizy algorytmu oraz wskaza¢ i zweryfikowaé KIP Uoies L
" |potencjalne mozliwos$ci jego zréwnoleglenia. -
Umiejetnosci 2. |Umie opracowac prosty program do przetwarzania w trybie rozproszonym. K1P_U01++ L
Umie zrealizowa¢ udostepnianie i korzystanie z zasobéw za pomocg
3. . A ) - K1P_U04+ L
sieciowego systemu plikéw (NFS) - po stronie serwera i klienta.
) 1. |Potrafi pracowac w zespole, a w razie potrzeby by¢ jego liderem. K1P_K03++ L
Kompetencje - - - = —
spoleczne 2. |Potrafi wydobywa¢ potrzebng wiedzg z réznych zrodet. K1P_K01++ L
P 3. |Umie dyskutowac i uzasadnia¢ swojg koncepcje rozwigzania zadania. K1P_K05++ L
Tresci ksztatcenia
Wyktad Metody dydaktyczne
L.p. Tematyka zaje¢
Wprowadzenie (Standardowe wyzwania w zastosowaniach komputeréw, zrédta postepu technologicznego, taksonomia Flynna, pamie¢ wspoétdzielona a pamie¢
1 rozproszona, sekwencyjne wykonanie programu, zadanie a podzadanie). Programowanie réwnolegte (réwnolegte wykonanie podzadan, potok jako mechanizm
: wykonawczy, modele programowania réwnolegtego, srodowiska Posix Threads i OpenMP, model z przekazywaniem komunikatéw, modele réwnolegtych
danych).
Systemy z pamigcig rozproszong (definicje systemu rozproszonego (SR), zalety i wady SR, whasciwosci uzytkowe SR, topologie potaczen SR iich ocena,
komunikacja w SR, identyfikacja weztéw, strategie potgczen i rozstrzygania konfliktow, Systemy operacyjne SR, obliczenia w systemach rozproszonych).
Definicja standardu Message Passing Interface (geneza, ogéine wiasciwosci, model programowania, podstawowe obiekty MPI, zasady komunikacji punkt-punkt,
3. buforowanie i blokowanie komunikacji), struktura programu MPI (ogéIny format nazwy funkcji/procedury, procedury wymiany komunikatow, zarzagdzania
$rodowiskiem wykonawczym, procedury komunikacji, prosta kompilacja i uruchamianie programoéw).
Procesy w MPI (grupy procesow i zarzgdzanie nimi, komunikatory, operacje na komunikatorach, typy danych w komunikatach, podstawowe procedury
4. komunikacji punkt-punkt, synchronizacja komunikacji p-p, finalizowanie operacji nieblokujgcych, wysytanie z odbieraniem). Operacje grupowe w MPI (pojecie,
opis procedur, zasada obliczen z podziatem domeny danych, wirtualne topologie procesow).
Wersje standardu MPI, réwnolegte 10 w MPI-2, zdalny dostep do pamigci. Implementacje MPI. Kompilacja i uruchamianie programu w OpenMPI. Argumenty
5. polecenia mpirun, konfigurowanie wykazu weztéw i rodzaju tgcza sieciowego. Charakterystyka Modular Component Architecture. Odwzorowanie standardowych
strumieni we/wy.
Informacja na temat narzedzi uzdatniania i profilowania aplikacji rozproszonych. Rozproszony dostep do danych i ustug (dostep do no$nikéw danych a dostep do
6. danych, sieciowe protokoty dostepu do no$nikéw danych, przyktady ztacz (interfejsdw fizycznych), dostep do ustug: architektura klient-serwer, klasyfikacja
systemodw plikéw, przetwarzanie danych zdalnych, zdalne wywotywanie procedur, sieciowy system plikéw, rozproszony system plikow).
7 Sieciowy system plikow NFS (pierwotna koncepcja, przezroczystos¢ zrodta danych, ulepszenia w wersjach 3 i 4, negocjacja wersji, mechanizm udostepniania
. zasobu przez serwer, zasady wykorzystania zasobu po stronie klienta, sposoby montowania zasobu).




Zdalne wywotywanie procedur (protokét RPC, algorytm dziatania, przekazywanie parametréw, External Data Representation, hierarchia procedur RPC, struktura
programu serwera i klienta).

Ustugi internetowe RSS, Atom, XML-RPC (definicja pojecia, opis funkcjonalny, format zadania i odpowiedzi). Ustugi internetowe SOAP i AJAX.

Laboratorium Metody dydaktyczne

'_
©

Tematyka zaje¢

Stanowiskowe szkolenie z zakresu BHP. Omdwienie celu i formy zajec.

Przypomnienie praktycznych umiejetnosci z zakresu pracy w powtoce systemu Unix (Linux) oraz programowania w jezyku C.

Zréwnoleglanie obliczen przedstawionych za pomocg pseudokodu lub wzoréw matematycznych.

Analiza kodu zrédiowego, kompilacja i uruchamianie dostarczonych programéw MPI w trybie SMP.

Analiza kodu zrédtowego prostych programoéw sekwencyjnych i przeksztatcanie ich do postaci MPI. Badanie czasu wykonania.

Przygotowanie $rodowiska do rozproszonego wykonywania programéw MPI z automatycznym logowaniem do weztéw. Sprawdzenie poprawnosci wykonywania
programéw MPI w tym $rodowisku.

Projektowanie i implementacja prostych zadan obliczeniowych w wersji sekwencyjnej i MPIl. Poréwnywanie czasu wykonywania.

Udostepnianie i montowanie zasobéw w sieciowym systemie plikow (NFS).

©O@|N| @ |O|» WNE

Obserwacja dziatania aplikacji wykorzystujacej ustuge internetowg AJAX.

Literatura podstawowa:

Andrzej Karbowski, Ewa Niewiadomska-Szynkiewicz (red.), Programowanie réwnolegte i rozproszone, Oficyna Wydawnicza Politechniki Warszawskiej,

1 Warszawa 2009

2 Andrew S. Tanenbaum, Maarten van Steen, Systemy rozproszone. Zasady i paradygmaty, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2006
Wiodzimierz Bielecki, Przetwarzanie réwnolegte i rozproszone. Czg$¢ 1. Metody zréwnoleglania algorytméw i tworzenia aplikacji, Politechnika Szczecinska,

3 Szczecin 2007

4 Abraham Silberschatz, Peter B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2001 (Czg$¢ 5)

5 |Kirk D.B., Wen-mei W. Hwu, Programming Massively parallel Processors, 3rd Ed, Elsevier, 2017




5. Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przez studenta w
trakcie calego cyklu ksztalcenia

Zakres stosowanych metod weryfikacji w procesie ksztatcenia jest szeroki. Najczesciej
stosuje si¢ nastepujace grupy weryfikacji: kolokwium, egzamin oraz oceny realizacji zadan.
Pierwsze dwie metody stosowane sg przede wszystkim do oceny formy w postaci wykladow.
W pozostalych przypadkach stosowane sg m.in. oceny wydanych zadan i kolokwium.

Osiggniecie efektow uczenia si¢ przez studentdw jest monitorowane m.in. przez:
weryfikacje kart przedmiotow opracowywanych przez wyktadowcow. Z drugiej strony,
monitorowane sg wszelkie uwagi 1 sugestie studentéw ze szczeg6dlnym uwzglednieniem
wynikow ich ankietyzacji.

Jedng z form weryfikacji zaktadanych efektow uczenia si¢ jest Sledzenie losow
absolwentow oraz analiza opinii pracodawcow, ktorzy przyjmuja studentow na praktyki.
Dzialania wladz Instytutu w tym zakresie wspomagane sg przez Biuro Analiz i Badania
Rynku Pracy PWSZ w Nysie.

W ramach systemu oceniania na kierunku Informatyka dokonuje si¢ oceny prac
zaliczeniowych, projektowych i1 egzaminacyjnych. Student za dany modut ksztalcenia
uzyskuje jedng oceng, ktora wynika z ocen przyznanych za poszczeg6lne formy zaje¢ zgodnie
z ich wagg. Wagi ocen poszczegdlnych form zaje¢ umieszczone sg w kartach przedmiotow.

Weryfikacja efektow uzyskanych w wyniku odbycia praktyk bazuje na dokumentacji
praktyk, ktorej integralng czesciag sa dziennik praktyk, ocena opiekuna praktyki, $wiadectwo
odbycia praktyki oraz sprawozdanie z realizacji praktyki. Student prowadzi na biezaco
dokumentacje¢ w dzienniku praktyk, w postaci codziennych zapisow czynno$ci
wykonywanych podczas praktyki potwierdzong czytelng pieczatka placowki 1 podpisem
zakladowego opiekuna praktyki. Student po odbyciu kolejnych praktyk wypehia
sprawozdanie w formie elektronicznej dostgpne ze strony WWW Instytutu Nauk
Technicznych (elearning.pwsz.nysa.pl). Opiekun ze strony pracodawcy moze wypehic
ankiet¢ w formie elektronicznej dotyczaca oceny efektow uczenia si¢ na kierunku
Informatyka w odniesieniu do potrzeb firmy. Ankieta ta jest dostepna po kontakcie
Z Instytutowym Opiekunem Praktyk. Warunkiem zaliczenia praktyki jest wywiazanie si¢
z zadan sformutowanych w programie praktyki oraz przedtozenie przez studenta stosownej
dokumentacji. Praktyke zalicza nauczyciel akademicki bedacy opiekunem praktyk
zawodowych z ramienia Uczelni na podstawie §wiadectwa odbycia praktyki, siatki oceny
praktyki oraz dziennika praktyk.

W ramach programu ksztalcenia student opracowuje prace dyplomowa inzynierska.
Ze wzgledu na profil praktyczny kierunku Informatyka prace dyplomowe maja charakter
typowo utylitarny. Tematyka prac zwigzana jest ze studiowang specjalnoscig, a student ma
prawo wyboru tematu pracy oraz moze temat réwniez zaproponowac. Student konsultuje
réwniez kolejne etapy pracy z promotorem.

W wyniku realizacji pracy powstaje forma dokumentacji pracy dyplomowej oraz
realizowanego zadania w pracy w formie elektronicznej.

Sposoby dokumentowania efektow uczenia si¢ osiggnietych przez studentow wynikaja
z roznych metod weryfikacji efektow uczenia sie. W tym celu tworzona jest dokumentacja
papierowa 1 elektroniczna w formie: prac pisemnych, sprawozdan, prac egzaminacyjnych,
kolokwiow, dziennikéw praktyk, prac dyplomowych, oraz dokumentacji elektronicznej
w formie programow i projektow. Dokumentacja procesu ksztalcenia sg rowniez protokotly
egzaminéw dyplomowych.



6. Wymiar, zasady i formy odbywania praktyk zawodowych wraz z liczba punktéw
ECTS



REGULAMIN PRAKTYK ZAWODOWYCH
WYDZIALU NAUK TECHNICZNYCH W PWSZ W NYSIE
KIERUNEK INFORMATYKA

Niniejszy Regulamin Praktyk zawodowych okresla zasady i forme¢ odbycia praktyki
zawodowej. Praktyki zawodowe, przewidziane w programie studiow na kierunku
Informatyka, petnig wazng funkcje W procesie przygotowania zawodowego absolwentow.

Praktyki zawodowe stanowig integralng cz¢$¢ procesu ksztalcenia 1 podlegaja

obowigzkowemu zaliczeniu.

§1
POSTANOWIENIE OGOLNE
1. Student ma obowigzek odbycia i zaliczenia wszystkich praktyk programowych

przewidzianych w programie studiow.

N

. Program i sposob zaliczania praktyk studenckich okresla niniejszy Regulamin praktyk.

w

. Praktyki studenckie mogg by realizowane W Kraju i za granica.

&

Laczna liczba godzin realizowanych praktyk wynosi 960 godzin (6 miesiecy/24
tygodnie). W semestrze: 4. — 8 tygodni, 6. — 8 tygodni, 7. — 8 tygodni. Student
uzyskuje nastepujaca liczbe punktéw ECTS po odbyciu i zaliczeniu praktyki, na
semestrze: 4. — 8 punktow ECTS, 6. — 8 punktow ECTS, 7. — 8 punktéw ECTS.

§2
CELE PRAKTYK
Celem studenckich praktyk zawodowych jest ksztalcenie umiejgtnosci:
e rozpoznawania i rozwigzywania problemy zgodnie z zasadami etyki podczas
wykonywania zadan zawodowych,
o zastosowania wiedzy teoretycznej zdobytej wtoku studiow  w praktyce
oraz
o praktyczne poznanie i doskonalenie umiejetnosci zawodowych,
o uswiadomienie i doskonalenie kompetencji spotecznych,
o nawigzanie kontaktow zawodowych, umozliwiajacych wykorzystanie ich

W momencie przygotowywania pracy inzynierskiej oraz poszukiwania pracy.



§3
PROGRAM PRAKTYK

Student realizuje praktyki w trakcie IV, VI i VIl semestru. Istnieje mozliwos¢
odbywania praktyk w trakcie trwania roku akademickiego z jednoczesnym
zachowaniem wymiaru praktyk w przeliczeniu na liczbe godzin na wniosek studenta
za zgoda Dziekana Wydziatu.
. Przed rozpoczeciem praktyki student powinien podpisa¢ umowg i przygotowac si¢ do
jej odbycia, poprzez zapoznanie si¢ z celem praktyki, regulaminem praktyk,
podstawowymi przepisami prawa pracy.
Program praktyk obejmuje:
o zapoznanie si¢ Z organizacja, funkcjonowaniem jednostki organizacyjnej, w ktorej

realizowane sg praktyki studenckie
o wykonanie konkretnych zadan i czynno$ci okreslonych w Programie Praktyk

Zawodowych, stanowigcego zalgcznik do niniejszego Regulaminu.
Zakres praktyk powinien by zgodny z realizowanym harmonogramem realizacji
programu studiow na kierunku Informatyka i efektami uczenia si¢ zwigzanymi
Z praktyka. Przede wszystkim powinien stwarza¢ mozliwo$¢ uzyskania oprocz
efektow w kategorii umieje¢tnosci rowniez kompetencji  spotecznych, skutkiem
mozliwosci  obserwacji 1 uczestnictwa w rzeczywistych dziataniach firm

informatycznych oraz kontaktow interpersonalnych z pracownikami i klientami firmy.

§4

ORGANIZACJA | PRZEBIEG PRAKTYK
Student przy pomocy Dziatu Praktyk i dostepnych list organizacji wskazuje jednostke
organizacyjna, ktéra wyrazi gotowos¢ jego przyjecia na praktyke.
Umowa z jednostka organizacyjng, W ktorej realizowane beda praktyki studenckie
zostaje podpisana, przed rozpoczgciem praktyk.
. Dokumentacje¢ dotyczaca praktyk stanowigca podstawe zaliczenia praktyk stanowig
dziennik praktyk, $wiadectwo odbycia praktyki oraz sprawozdanie z realizacji
praktyki.
Podczas praktyki student realizuje zadania zgodnie z przyjetym planem praktyk.
Student prowadzi na biezaco dokumentacje W dzienniku praktyk, w postaci
codziennych zapisow czynnosci wykonywanych podczas praktyki potwierdzong

czytelna pieczatka placoéwki i podpisem zaktadowego Opiekuna praktyki.



10.

Student po odbyciu kolejnych praktyk wypetnia sprawozdanie w formie elektronicznej
dostepne ze strony WWW Wydzialu Nauk Technicznych dla kierunku informatyka.
Opiekun ze strony pracodawcy moze wypetni¢ ankiete¢ w formie elektronicznej
dotyczaca oceny efektow ksztalcenia na kierunku Informatyka w odniesieniu do
potrzeb firmy. Ankieta ta jest dostgpna po kontakcie z Instytutowym Opiekunem
Praktyk.

Nadzor dydaktyczno-wychowawczy nad praktykami sprawuje Instytutowy Opiekun
praktyk, wybrany z posréd nauczycieli akademickich Wydziatu Nauk Technicznych
bedacych w minimum kadrowym kierunku informatyka.

Do zadan Instytutowego Opiekuna praktyk nalezy w szczegdlnosci:

o nadzor nad przebiegiem praktyk,

o ocena dokumentacji dostarczonej przez studentéw z odbytych praktyk,

o zaliczenie praktyk poprzez dokonanie wpisu do indeksu i dziennika praktyk.
Nauczyciele akademiccy, wyznaczeni przez Dziekana Wydziatu, maja prawo kontroli
praktyki zawodowej w miejscu jej wykonywania. Kontrola pod katem realizacji
programu praktyki. Dokonuja wpisu w dzienniku praktyki studenta.

§5

WARUNKI ZALICZENIA PRAKTYKI
Warunkiem zaliczenia praktyki jest wywigzanie si¢ z zadan sformulowanych
W programie praktyki oraz przediozenie przez studenta stosownej dokumentacji.
Praktyke zalicza nauczyciel akademicki bedacy opiekunem praktyk zawodowych
z ramienia uczelni na podstawie dziennika praktyki i karty oceny praktyki.
Praktyki zawodowe wpisuje si¢ do karty okresowych osiagnie¢ wraz z innymi
zajeciami dydaktycznymi ustalonymi harmonogramem realizacji programu studiow.
Zaliczenie praktyk zawodowych jest warunkiem zaliczenia semestru, ktdérego program
przewiduje realizacje tych zajec.
W indeksie, w miejscu przewidzianym na wpisy dotyczace praktyk zawodowych,
odnotowuje si¢ miejsce 1 okres odbywania praktyki.
Na wniosek studenta Dziekan Wydzialu moze wyrazi¢ zgod¢ na odbycie praktyk
w innym terminie.
Instytutowa Komisja ds. Praktyk moze zwolni¢ studenta z praktyki, jezeli:

o zatrudnienie studenta i1 charakter pracy spelniajg wymogi programu praktyki;



8.

10.

11.

o 1nne formy aktywno$ci zawodowej potwierdzaja spelnienie wymogdéw
programu praktyk m. in. swiadczenie pracy na innych podstawach prawnych
(np. wolontariat) ;

o zaliczenie praktyk w ramach toku studiéw innej Uczelni, jesli zrealizowana
praktyka spelnia wymogi programu praktyk na Wydziale Nauk Technicznych
dla kierunku informatyka.

Zaliczenie pracy jako praktyki nastepuje na pisemny wniosek studenta. Do wniosku
powinny by¢ dolaczone dokumenty uzasadniajace prosbe studenta, a szczegodlnosci
zaswiadczenie potwierdzajgce realizowanie pracy zawodowej wskazujgce na zakres
realizowanych zadan i czynnosci w trakcie pracy zawodowej.

Dziekan Wydzialu okresla skutki wynikajace z odwotania studenta na wniosek
zaktadu pracy z praktyki zawodowe;j.

Student, ktory nie odbyt wszystkich wymaganych w programie studiow praktyk, nie
moze by¢ dopuszczony do egzaminu dyplomowego.

Wszelkie sytuacje nie objete regulaminem praktyk lub studidw sa rozpatrywane przez
Dziekana Wydziatu.



PROGRAM PRAKTYK ZAWODOWYCH NA KIERUNKU
INFORMATYKA W PWSZ W NYSIE

Praktyki zawodowe sg istotnym elementem w procesie ksztalcenia na Wydziale Nauk
Technicznych PWSZ w Nysie. Nalezg do grupy przedmiotéw obowigzkowych, a ich zaliczenie
W wymaganym terminie oznacza uzyskanie okreslonej liczby punktow kredytowych ECTS.
Praktyki maja charakter specjalistyczny i sg zgodne z wybrang specjalnos$cig. Praktyki powinny
odbywa¢ si¢ w firmach i instytucjach gwarantujacych realizacj¢ programu praktyk. Do nich
nalezg przede wszystkim przedsigbiorstwa lub firmy informatyczne, w ktorych projektuje sie
lub wytwarza systemy informatyczne. Praktyke mozna realizowa¢ rowniez w instytucjach,
w ktorych wykorzystuje si¢ odpowiednio zaawansowane systemy informatyczne adekwatne do
programu specjalnosci.

Student powinien bra¢ aktywny udziat w biezacych zagadnieniach firmy, przy czym
powinien mie¢ mozliwo$¢ zaznajomienia si¢ z roéznymi obszarami funkcjonowania

przedsigbiorstwa. Student powinien odby¢ praktyki w réznych dziatach przedsigbiorstwa, gdzie

przede wszystkim wvykorzystywane sa systemy informatyczne:

e marketingu
e Dbiur projektowych
e wytwarzania systemow informatycznych,

e administrowania systemami informatycznymi,

e zaopatrzenia, gospodarki magazynowej i logistyki z wykorzystaniem technik
informatycznych
e serwisu

o grafiki komputerowej, marketingu i reklamy
e programowania gier komputerowych
Obszar wykonywanych obowiazkéw przez studentow obejmuje przede wszystkim takie
funkcje jak serwisant (aspekt sprzgtowy, sieciowy i programistyczny), administrator systemow
informatycznych (urzedy panstwowe i gminne, szkoly, osrodki zdrowia, banki) z
uwzglednieniem elementow bezpieczenstwa systemow 1 sieci komputerowych, grafik
komputerowy i programista.
Tematyka praktyk powinna by¢ zwigzana z programem ksztalcenia na specjalnosci, na
ktorej jest student. Do podstawowej tematyki praktyk nalezg nastepujace zagadnienia:
1. Konfiguracja i administracja sieciowymi systemami operacyjnymi.
2. Zarzadzanie siecig komputerowa

3. Projektowanie i wykonawstwo lokalnych sieci komputerowych, w tym:



a. zaznajomienie si¢ z urzadzeniami sieci LAN, ich obstugg, konfiguracjg 1
administracja,

b. poznanie techniki wykonawstwa potaczen sieciowych.

4. Projektowanie 1 programowanie desktopowych 1 serwerowych systemow

informatycznych, aplikacji internetowych, aplikacji mobilnych.

Eksploatacja i1 administrowanie systemami informatycznymi do obstugi
dziatalnosci podstawowej i pomocniczej przedsiebiorstwa.

Tworzenie 1 programowanie grafiki komputerowej] w réznych zastosowaniach
(marketing, reklama, gry komputerowe, systemy informatyczne, grafika

prezentacyjna).



7. Zasady prowadzenia procesu dyplomowania



Zatgcznik do Uchwaly Nr ...............
Senatu PWSZ w Nysie zdnia ....................

REGULAMIN DYPLOMOWANIA

NA WYDZIALE NAUK TECHNICZNYCH NA KIERUNKU INFORMATYKA

w PWSZ w NYSIE

Niniejszy regulamin zawiera informacje izasady dotyczace procesu dyplomowania
na Wydziale Nauk Technicznych dla kierunku informatyka w PWSZ w Nysie. Regulamin ten
zawiera zarOwno zasady bezposrednio wynikajace z ,,Regulaminu studiow PWSZ w Nysie”,
jak tez wynikajace ze specyfiki kierunku informatyka.

N

PRACA DYPLOMOWA

Ogo6lne zasady dotyczace przygotowywania oraz sktadania pracy dyplomowej przez
studentow Wydziatlu Nauk Technicznych kierunku informatyka okreslone sa
w Regulaminie studiow PWSZ w Nysie.

Terminy i sposob przydzialu prac dyplomowych

Temat pracy dyplomowej powinien by¢ ustalony nie pdzniej niz w pierwszym
miesigcu zaje¢ po rozpoczeciu semestru poprzedzajgcego ostatni semestr studiow.
Tematy sg wybierane z listy. Lista tematow jest okreslona na podstawie tematow
zgloszonych przez pracownikow Wydziatlu Nauk Technicznych na stanowisku
profesora, adiunkta i wyktadowcy, przy zatozeniu s$redniego réwnego obcigzenia
pracownikow pracami dyplomowymi. Dziekan Wydziatu okresla $rednig liczbg prac
dyplomowych przypadajacych na promotora.

Tematy prac dyplomowych zatwierdzane sg przez Dziekana Wydziatu.

Wymogi ogolne dotyczace pracy dyplomowej

Tematyka prac dyplomowych ma by¢ zwigzana z kierunkiem, a w szczegolnosci z
uruchomionymi specjalno$ciami. Przy ustalaniu tematu pracy powinno si¢ bra¢ pod
uwage rowniez: zainteresowania naukowe promotora i1 studenta oraz praktyczne
mozliwosci jej realizacji. W miar¢ mozliwosci nalezy uwzgledni¢ indywidualne
zainteresowania studenta.

Praca jest wykonana samodzielnie przez studenta pod kierunkiem promotora.

Tre$¢ pracy jest przedmiotem dyskusji w trakcie egzaminu dyplomowego.

Oceny pracy dyplomowej dokonuje promotor pracy oraz jeden recenzent zatrudniony
na stanowisku profesora, adiunkta lub wyktadowcy. Recenzenta wyznacza Dziekan
Wydzialu Nauk Technicznych.

W celu obrony pracy inzynierskiej nalezy przygotowac prezentacje. Prezentacja pracy
dyplomowej powinna uwzgledni¢ cel pracy, najwazniejsze tezy, zakres pracy,
uzyskane wyniki oraz wnioski. Zaleca si¢ przygotowaé prezentacje W formie
multimedialnej.

Ocena pracy dotyczy:

- zgodnosci tresci pracy Z tytulem pracy,

- ukfadu pracy, kompletnosci tez,

- merytorycznej oceny pracy,

- charakterystyki doboru i wykorzystania zrodet,

- poprawnosci jezyka, techniki pisania itp.



Wymogi dla pracy dyplomowej inzynierskiej

1. Praca dyplomowa:

» powinna zawiera¢ wyraznie sprecyzowany problem praktyczny,

* powinna posiada¢ jasno sformutowany cel pracy,

» powinna zawiera¢ zatozenia badawcze,

* powinna opierac si¢ na wiedzy o zasadach piSmiennictwa naukowego,

= powinna zawiera¢ odpowiednio liczny i aktualny zestaw pozycji
bibliograficznych uwzgledniajacy takze pozycje z obcojezycznej literatury
naukowej,

= powinna by¢ zgodna ze wskazowkami dotyczacymi pisania prac
dyplomowych.

2. Przygotowanie pracy powinno uksztattowac i poglebia¢ umiejetnosci:

* poslugiwania si¢ wiedza nabyta w czasie studidéw i1 wykorzystywania jej do
rozwigzywania postawionych probleméow,

» samodzielnego wyszukiwania i witasciwego doboru materiatow zrédtowych,
zwigzanych z opracowywanym tematem oraz poprawnego powotywania si¢ na
zrodta,

» analizy i syntezy podstawowych problemdéw teoretycznych i praktycznych,

» prowadzenia logicznego toku wywodow,

* postlugiwania si¢ jasnym i precyzyjnym jezykiem.

3. Standard pracy dyplomowej inzynierskiej na kierunku informatyka jest przedstawiony
na stronie internetowej Wydziatu Nauk Technicznych.

4. Promotor ma obowigzek poinformowac studentow przygotowujacych prace pod jego
kierunkiem o0 zasadach postepowania z obcym dobrem intelektualnym oraz
0 zwigzanych z tym kwestiach etycznych.

5. Student ma obowiazek dokumentowania wykorzystywanych w pracy zroédet w sposob
umozliwiajacy ich jednoznaczne zidentyfikowanie oraz przypisanie do miejsca
w pracy dyplomowej, w ktorym zostaty wykorzystane. W tym celu student stosuje
jeden zuznanych sposobow podawania zrodel ustalony z promotorem pracy
dyplomowej.

6. Student ma obowigzek W sposob biezacy konsultowaé z promotorem kolejne etapy
powstawania pracy dyplomowej oraz dotrzymywa¢ ustalonych 2z promotorem
termindw zwigzanych z przedktadaniem kolejnych czgséci pracy dyplomowej.

7. W razie konieczno$ci podjecia decyzji 0 przesunigcia terminu zlozenia pracy
dyplomowej dyrektor instytutu moze zwroci¢ si¢ do promotora 0 opini¢ dotyczaca
stopnia zaawansowania pracy dyplomowej. Warunki przedtuzenia terminu ztozenia
pracy dyplomowej okresla Regulamin studiow w PWSZ w Nysie.

EGZAMIN DYPLOMOWY

1. Ogodlne zasady dotyczace dopuszczenia studenta Wydziatu Nauk Technicznych do
egzaminu dyplomowego, sktadu komisji egzaminacyjnej, przebiegu egzaminu oraz
oceny egzaminu dyplomowego okreslone s3g w Regulaminie studiow PWSZ w Nysie.

2. Warunki dopuszczenia do egzaminu dyplomowego:

1) uzyskanie zaliczenia wszystkich przedmiotow i praktyk zawodowych przewidzianych w
programie studiow dla danej specjalnosci,

2) ztozenie wszystkich egzamindéw przewidzianych w programie studiow,



3)
4)

5)

6)

uzyskanie tacznej liczby punktow ECTS, okreslonej dla studiow siedmiosemestralnych
co najmniej 210,

uzyskanie ocen co najmniej dostatecznych z pracy dyplomowej od promotora
I recenzenta,

dostarczenie do dziekanatu wersji elektronicznej pracy, w celu sprawdzenia w programie
antyplagiatowym. Po uzyskaniu pozytywnej weryfikacji ztozenie jednego egzemplarza
archiwalnego pracy dyplomowej zatwierdzonego przez promotora, praca musi by¢
wydrukowana dwustronnie, oprawiona w mi¢kka oktadke, klejona, z ptaskim grzbietem,
czcionka 12 Times New Roman, odst¢p pojedynczy, jako ostatnie strony pracy
dyplomowej powinny by¢ umieszczone o$wiadczenia: o$wiadczenie o prawach
autorskich oraz os$wiadczenie o udostepnianiu pracy dyplomowej - o$wiadczenia te
powinny by¢ wlasnorecznie podpisane; prace nalezy dostarczy¢ réwniez w wersji
elektronicznej na ptycie CD wraz z przygotowanym oprogramowaniem. Wraz z praca
dyplomowsa do Dziekanatu nalezy dostarczy¢ 4 fotografie 0 wymiarach 4,5 cm x 6,5 cm
bez nakrycia glowy (do dyplomu w jezyku obcym dodatkowe zdjecie), dowdd wptlaty za
wydanie dyplomu ukonczenia studiow oraz karte zobowigzan studenta.

2 egzemplarze pracy dyplomowej przeznaczone dla promotora i recenzenta student
dostarcza do Dziekanatu. Prace te majg by¢ wydrukowane jednostronnie, czcionka 12
Times New Roman, odstep poéitora wiersza, w migkkiej oktadce (po uzgodnieniu z
promotorem i recenzentem mozliwe dostarczenie pracy tylko w wersji elektronicznej).

3. Obrona pracy dyplomowej sktada si¢ z dwoch czesci. W pierwszej czgsci obrony,
otwartej, dyplomant przedstawia prezentacj¢ multimedialng i omawia najwazniejsze
wyniki pracy. W drugiej czgsci obrony, zamknigtej, przeprowadzany jest egzamin
ustny, w trakcie ktorego dyplomant odpowiada na 3 pytania, wybrane przez komisje
egzaminacyjng z listy pytan dla danej specjalno$ci. Pytania nie moga pokrywac si¢ z
tematyka pracy. Listy pytan na egzamin dyplomowy dla poszczegdlnych specjalnosci
sa udostepniane studentom na poczatku ich cyklu ksztatcenia. Lista pytan jest wazna
dla danego cyklu ksztalcenia.

Ocena egzaminu dyplomowego

Komisja egzaminu dyplomowego ocenia oddzielnie obron¢ pracy dyplomowej i egzamin
koncowy.

Komisja ustala ocene¢ z obrony pracy dyplomowej uwzgledniajac sposob jej zreferowania
1 odpowiedzi dotyczace pracy.

. Kazde pytanie egzaminu koncowego jest oddzielnie oceniane. Przy ocenie stosuje si¢

skale ocen podang w Regulaminie Studiow PWSZ w Nysie.

Warunkiem zdania egzaminu koncowego jest uzyskanie ocen pozytywnych z wigkszos$ci
odpowiedzi.

Warunkiem zdania egzaminu dyplomowego jest uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu
koncowego 1 obrony pracy dyplomowe;.

Za ocen¢ koncowa egzaminu dyplomowego przyjmuje si¢ Srednig arytmetyczng z
uzyskanych ocen z poszczegdlnych odpowiedzi wyznaczong do dwoch miejsc po
przecinku.

. W przypadku uzyskania pozytywnej oceny z obrony pracy dyplomowej i negatywnej

oceny z egzaminu koncowego, student powtarza w nastepnym terminie wylacznie
egzamin koncowy.



POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Przepisy niniejszego Regulaminu dyplomowania obowigzuja studentéw studiow I
stopnia kierunku informatyka PWSZ w Nysie.

2. W sprawach spornych, nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie oraz

Regulaminie studiow PWSZ w Nysie decyzje podejmuje Rektor Panstwowej Wyzszej
Szkoly Zawodowej w Nysie.



Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiow

a)

b)

taczna liczba godzin zajeé¢ (godzin kontaktowych):

— studia stacjonarne: 2470

— studia niestacjonarne: 1497

taczna liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyskaé w ramach zajeé
prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb
prowadzacych zajecia:

— studia stacjonarne: 138,2

— studia niestacjonarne: 99,8

taczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyskaé w ramach zajec
zwigzanych z praktycznym przygotowaniem zawodowym, w tym zaj¢é
laboratoryjnych i projektowych: 133,9

taczna liczba punktéw ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zajec
Z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych (w przypadku kierunkéw
studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz
odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoleczne): 5

taczna liczba punktow ECTS, ktorg student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ z jezyka
obcego: 5



